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Ahmad Yamin Angkat.  NIM. 1101151001. “Pengaruh Pemberian Layanan 

Bimbingan Kelompok Teknik Role Playing Terhadap Karakter 

Kemandirian Siswa Dalam Belajar Kelas VIII SMP Negeri 3 

Penanggalan Tahun Ajaran 2014/2015”. Skripsi. Fakultas Ilmu 

Pendidikan Universitas Negeri Medan. 2014. 

 Masalah dalam penelitian ini adalah: Apakah ada pengaruh pelaksanaan 

layanan bimbingan kelompok teknik role playing dapat mengembangkan karakter 

kemandirian siswa dalam belajar kelas VIII SMP Negeri 3 Penanggalan Tahun 

Ajaran 2014/2015. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pemberian 

layanan bimbingan kelompok teknik role playing terhadap karakter kemandirian 

siswa dalam belajar  kelas VIII SMP Negeri 3 Penanggalan Tahun Ajaran 2014/2015. 

 Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VIII ᴮ berjumlah 8 siswa yang terdiri 

dari 5 siswa yang memiliki karakter kemandirian yang rendah dan 3 siswa yang 

memiliki karakter kemandirian sedang.  Instrumen yang digunakan adalah angket 

untuk mengetahui data tentang karakter kemandirian siswa dalam belajar yang 

sebelumnya diuji cobakan untuk mengetahui validitas dan reliabilitas angket. 

Instrument diberikan sebelum dan sesudah pelaksanaan layanan bimbingan kelompok 

teknik role playing. Teknik  analisis data menggunakan uji beda (uji t). 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemberian layanan bimbingan 

kelompok teknik role playing  diperoleh nilai rata-rata pre-test xA = 59,62 dan Standart 

Deviasi (SD) = 8,97 sedangkan sesudah dilaksanakan bimbingan kelompok teknik 

role playing diperoleh nilai rata-rata post-test Xb = 76,12 dan Standart Deviasi (SD) = 

5,76. Dengan demikian pemberian layanan bimbingan kelompok teknik role playing 

berpengaruh terhadap karakter kemandirian siswa dalam belajar kelas VIII SMP 

Negeri 3 Penanggalan Tahun Ajaran 2014/ 2015. Hal ini teruji dengan menggunakan 

uji t dengan hasil thitung > ttabel  yaitu 11 > 1,74  artinya terdapat pengaruh yang 

signifikan dari pemberian layanan bimbingan kelompok teknik role playing  terhadap 

karakter kemandirian siswa dalam belajar kelas VIII SMP Negeri 3 Penanggalan 

Tahun Ajaran 2014/ 2015, dapat diterima. 

 

 

 

 

 

 


