BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dan temuan penelitian ini, maka dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut:

1. Penelitian ini sangat berguna bagi peneliti khususnya dan pada tenaga
pendidik yang mengajar di kelas V pada umumny a.

2. Penggunaan strategi bermain peran dalam pembelajaran Bahasa Indonesia
dapat meningkatkan kreativitas siswa di kelas V SD Negeri No.020264
Binjai Utara.

3. Kreativitas belajar siswa semakin meningkat pada pelajaran Bahasa
Indonesia, itu dapat dilihat pada:

Siklus I pertemuan I terdapat 18,2% siswa memperoleh kreativitas

dan pertemuan II meningkat menjadi 36,4% siswa memperoleh

kreativitas.

Siklus II pertemuan I meningkat lagi menjadi 63,6% siswa

memperoleh kreativitas dan pada pertemuan II tingkat kreativitas

siswa semakin meningkat menjadi 86,4%.

Dengan demikian dikatakan bahwa tingkat kreativitas siswa dilihat
meningkat dari siklus I sampai dengan siklus II. Hal ini dikarenakan
tepatnya strategi bermain peran untuk meningkatkan kreativitas belajar

siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia.



B. Saran

Dari hasil penelitian dan kesimpulan yang telah dipaparkan oleh peneliti,

maka peneliti mengajukan beberapa saran yang berkenaan dengan penggunaan

strategi bermain peran dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, adalah sebagai

berikut:

1.

Agar guru dapat menciptakan kondisi belajar yang kondusif dan
menyenangkan bagi siswa dengan melibatkan siswa secara aktif dalam
proses pembelajaran. Guru juga diharapkan dapat memilih dan
meny esuaikan strategi yang sesuai dengan materi pelajaran serta mampu
men ggunakan den gan optimal saat proses belajar men gajar berlangsung.
Agar kepala sekolah dapat member perhatian lebih terhadap kreativitas
belajar siswa dalam proses belajar mengajar melalui pemberdayaan media
pembelajaran dan sumber belajar serta strategi yang dapat meningkatkan
kreativitas siswa.

Agar siswa dapat meningkatkan kreativitas belajarnya selama proses
belajar men gajar berlangsung. Dengan strategi bermain peran siswa dapat

menin gkatkan kreativitasny a dalam belajar.



