
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

ANDROID UNTUK MENINGKATKAN EFEKTIFITAS  

BELAJAR SISWA PADA MATERI GAME  

DI SMK PAB 2 HELVETIA 
 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Dari 

Syarat Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 

Pendidikan Teknologi Infomatika dan Komputer 

Jurusan Pendidikan Teknik Elektro 
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