
83 

 

Daftar Pustaka 

Adawiyah, S. R., Mariasa, I. N., Rahayu, E. W., & Trisakti, T. (2025). Teknik 

Sulam Fantasi Karya Seniman Vera Shimunia 2017-2025 Terhadap 

Estetika Bentuk. Brikolase : Jurnal Kajian Teori, Praktik Dan Wacana 

Seni Budaya Rupa, 17(1),101–115. Dipetik Februari 22, 2026 Dari 

Https://Doi. Org/10.33153/Brikolase. V17i1.7087 

Adisasongko, N. (2020). Pemanfaatan Media Video Tutorial Sebagai Alternatif 

Pembelajaran Di Masa Pandemi Pada Peserta Didik Kompetensi Keahlian 

TKRO SMK. In Prosiding Seminar Nasional Pascasarjana (Vol. 3, No. 1, 

Pp. 829-834). Dipetik Agustus 21, 2023, Dari Https://Unnes.Ac.Id/ 

Snpasca/ Article/Download/674/592  

Akrim (2020). Desain Pembelajaran. Depok: PT Rajagrafindo Persada. 

Ganderton, L. (2022). Embroidery Stitches Step By Step. Munich: Dorling 

Kindersley Limited. 

Ampera, D., Dermawan, P., Ade, R, H., Nurul, F, S., & Saskia, F, H. (2024). 

Pengaruh Media Video Terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Pembuatan 

Hiasan Busana Siswa Kelas XI SMK Negeri 8 Medan. Journal Of Sience 

Research 4 Nomor 4 Tahun 2024. Dipetik 2024, Dari Https://J.Innovative 

.Org /Index.Php/Innovative 

Amri, D. M. (2021). Buku Panduan Guru Seni Rupa . Jakarta: Pusat Kurikulum 

Dan Perbukuan. 

Anindita, A. &. (2021). Pengembangan Media Video Pembelajaran Sulaman 

Merubah Corak Kompetensi Membuat Tusuk Dasar Hiasan Pada Siswa 

Smk Negeri 1 Depok. Jurnal Tata Busana. 

Anwar, D. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran "Telaah Perspektif Pada 

Era Society 5.0". Bandung: Cv. Tohar Media. 

Apriliasari, W. &. (2022). Penerapan Teknik Painting Dan Teknik Sulam Pada 

Motif Hias Busana Pesta Siang. Jurnal Bosaparis : Pendidikan 

Kesejahteraan Keluarga. 

Arifiana, A. &. (2022). Pengembangan Video Pembelajaran Pada Sub. 

Kompetensi Sulaman Bayangan Di SMKN Jabon Sidoarjo. Jurnal 

Pendidikan Tata Busana, 136. 

Ayubidari & Triyanto. (2019). Pengembangan Video Pembelajaran Pembuatan 

Sulam Pita Untuk Siswa Kelas Ii Busana Butik Di Smk Muhammadiyah 1 

Tempel. E-Journal Pendidikan Teknik Busana, 8 Nomor 4, 10. 

Cahyadi, A. (2019). Pengembangan Media Dan Sumber Belajar Teori Dan 

Prosedur. Banjarmasin: Laksita Indonesia. 

Calderon, A. V. (2020). Color Harmony For Artist. Beverly: The Quarto Group. 

Derosya, K. (2018). Berkreasi Aneka Bentuk Sulaman Sederhana. Yogyakarta: 

Laksana. 

Dewi, Y. A. (2023). Penerapan Media Video Tutorial Pada Kompetensi Dasar 

Sulaman Aplikasi Di Kelas XI SMK Dharma Wanita Gresik. Jupendis : 

Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial(1 Nomor 2). 

https://doi/
https://unnes.ac.id/%20Snpasca/%20Article/Download/674/592
https://unnes.ac.id/%20Snpasca/%20Article/Download/674/592


84 

 

Fitinline. (2022). Seni Menghias Bahan Kain. Depok: Fitinline. 

Ganderton, L. (2022). Embroidery Stitches Step By Step. Munich: Dorling 

Kindersley Limited. 

Hamzah, A. (2019). Metode Penelitian & Pengembangan Uji Produk Kuantitatif 

Dan Kualitatif Proses Dan Hasil. Sampang: Literasi Nusantara. 

Hasan, M. D. (2021). Media Pembelajaran. Klaten: Tahta Media Grup. 

Hendra, A. T. (2023). Media Pembelajaran Berbasis Digital (Teori & Praktik). 

Jambi: Sonpedia Publishing Indonesia. 

Herni, W. &. (2022). Monograf Pengembangan Media Interaktif Berbasis 

Android. Bandung: Widina Bhakti Persada Bandung. 

Hibit, E. (2022). Color Theory For Dummies . New Jersey: John Wiley & Sons, 

Inc. 

Holton, L. (2019). The Modern Embroidery Studio. United Kingdom: Octopus 

Publishing Group Ltd. 

Idrus, Y. &. (2018). Desain Ragam Hias Berbantuan Coreldraw. Bandung: Itb 

Press. 

Indrawan, W. W. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Multimedia. Pekanbaru: 

Cv. Pena Persada. 

Kahfi, A. Y. (2021). Teori Warna. Jakarta. 

Kristanto, A. (2019). Media Pembelajaran. Surabaya: Bintang Surabaya. 

Kurniati, I. &. (2022). Teknik Menghias Kain. Lombok Tengah: Penerbit P4i. 

Kurniawan, E. &. (2022). Media Pembelajaran. Jawa Tengah: Eureka Media 

Aksara. 

Mery, R. (2019). Big Book Of Embroidery 250 Stitches With 29 Creative Projects. 

Mount Joy: Fox Chapel Publishing Company. 

Muliandra, A. (2021). Teori Warna. Jakarta. 

Pagarra, S. K. (2022). Media Pembelajaran. Makassar: Badan Penerbit Unm. 

Pakpahan, A. M. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran. Kita Menulis: 

Medan. 

Prihatin. (2019). Desain Hiasan. Bandung: Eureka. 

Putra, T. P. (2021). Buku Ajar Teori Warna. Sukabumi: Nusaputra Press. 

Risal, H. &. (2023). Metode Penelitian Dan Pengembangan Research And 

Development (R&D) Konsep, Teori-Teori Dan Desain Penelitian. Malang: 

Literasi Nusantara. 

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D. Bandung: 

Alfabeta. 

Usman & Hidayati. (2022, Juli). Pengembangan Media Video Tutorial Membuat 

Sulaman Aplikasi Di Kelas XI Tata Busana 3 SMKN 8 Surabaya. Jurnal 

Online Tata Busana, 11 Nomor 02 Tahun 2022, 54. 

Wangi, S. (2020). Instrumen Validasi. Jurnal Tata Busana, 82-85. 

Wesnina, W. (2021). Embroidery. Bandung: Eureka. 

Wibowo, W. &. (2022). Monograf Pengembangan Media Interaktif Berbasis 

Android. Bandung: Widina Bhakti Persada Bandung. 



85 

 

Yahya, A. K. (2021, Juni). Teori Warna. Jakarta. 

Yana, I. G. (2020). Pengembangan Media 3d Pada Sub Materi Special Service 

Tools. Jurnal Pendidikan, 49-50. 

Sugiyono. (2020). Metode Penelitian (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan  

R&D). Alfabeta. 
Suharmisi, Arikunto (2020), Metode Penelitian Deskriptif. Jakarta. Gramedia 

Pustaka 

Tiwi, D. I., & Mellisa, M. (2023). Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis 

Aplikasi Capcut pada Mata Kuliah Kultur Jaringan. Jurnal Inovasi 

Pembelajaran Biologi, 4(1), 39-45. Dipetik Agustus 21, 2024, Dari 

https://journal.unesa.ac.id/index.php/jipb/article/view/19161  
Triyono,Slamet. (2021). Dinamika Penyusunan E-Modul. Indramyu Jawa Barat: 

Penerbit Arab 

Usman & Hidayati. (2022, Juli). Pengembangan Media Video Tutorial Membuat 

Sulaman Aplikasi Di Kelas Xi Tata Busana 3 SMKN 8 Surabaya. Jurnal 

Online Tata Busana, 11 Nomor 02 Tahun 2022, 54. Dipetik Agustus 21, 

2023, Dari https://Ejournal.Unesa.Ac.Id/Index.Php/Jurnal-Tata-Busana/ 

Article/View/47676 

Wangi, S. (2020). Instrumen Validasi. Jurnal Tata Busana, 82-85. Dipetik 

Agustus 21, 2023, Dari https://Repo.Undiksha.Ac.Id/8257/9/1711031157-

Lampiran.Pdf 

Wibowo, W. (2022). Monograf Pengembangan Media Interaktif Berbasis 

Android. Bandung: Widina Bhakti Persada Bandung. 

Yana, I. G. (2020). Pengembangan Media 3d Pada Sub Materi Special Service 

Tools. Jurnal Pendidikan, 49-50. Dipetik Agustus 21, 2023, Dari 

https://Repo.Undiksha.Ac.Id/11351/9/1815071004-Lampiran.Pdf 

 

 

 

 

 

 

 

https://journal.unesa.ac.id/index.php/jipb/article/view/19161
https://repo.undiksha.ac.id/8257/9/1711031157-Lampiran.Pdf
https://repo.undiksha.ac.id/8257/9/1711031157-Lampiran.Pdf
https://repo.undiksha.ac.id/11351/9/1815071004-Lampiran.Pdf

