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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

1. Pengembangan yang dilakukan merupakan modul edutainment pada 

microsoft sway dengan menggunakan model penelitian ADDIE. Penelitian 

ini dilakukan pada kelas XI Teknik Instalasi Tenaga Listrik. Penelitian ini 

dilaksanakan sesuai dengan latar belakang masalah. Dalam penelitian 

menggunakan kusioner sebagai bahan dalam penilaian kelayakan dari 

modul editainment dan bahan untuk mendapatkan kelayakan dari uji 

respon pengguna. 

2. Dengan hasil yang diperoleh Dari hasil kelayakan materi dapat dilihat hasil 

dari uji kelayakan modul edutainment dengan ahli materi memperoleh skor 

rata – rata 3,65 dengan persentase 91,25% yang mendapatkan kriteria 

“Sangat layak”, dan dapat dilihat dari hasil dari uji kelayakan modul 

edutainment dengan ahli media memperoleh skor rata – rata 3,666 dengan 

persentase 91,666% yang mendapatkan kriteria “Sangat layak”. 

3. Respon siswa terhadap pengguna pada modul edutainment dengan 

software microsoft sway memperoleh skor rata – rata 3,745 dengan 

persentase 93,625% yang mendapatkan kriteria “Sangat layak”. 
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5.2. Saran 

Berdasarkan hasil pengembangan Modul Edutainment dengan Microsoft 

Sway Pada Mata Pelajaran Instalasi Penerangan Listrik Kelas XI TITL Di SMK 

Swasta Sinar Husni TR 2 Labuhan Deli, terdapat beberapa saran yang dapat peneliti 

berikan diantaranya adalah sebagai berikut:  

1. Disarankan agar guru menggunakan beragam media terutama menggunakan 

microsoft sway untuk meningkatkan aktivitas pembelajaran pada mata 

pelajaran instalasi penerangan listrik. 

2. Dalam penelitian ini masih banyak kekurangan, diharapkan peneliti lain 

yang mengembangkan modul edutainment dengan microsoft sway dapat 

melanjutkan penelitian ini agar mendapatkan hasil yang lebih baik sesuai 

dengan perkembangan teknologi. 

3. Dalam penelitian ini masih banyak kekurangan, modul yang dikembangkan 

hanya berfokus pada beberapa elemen pada mata pelajaran instalasi 

penerangan listrik, dan diharapkan peneliti atau pengembang selanjutnya 

dapat mengembangkan modul edutainment dengan microsoft sway ini di 

semua elemen yang terdapat pada mata pelajaran instalasi penerangan 

listrik. 

 

 

 

 

 

 


