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1.1 Latar Belakang asal

Perkembangan ghan teknologl menin §t$ dengam meningkatnya

m Iﬁ’tanpa terkecuali daJam bidang fashio ﬁnolo .
dari s@banyak hal yang dibutuhkan dalam perkemba@isni di_dunia
tanpe terw:l“ IndoneSIa bahkan kita dapat menyebutnya sebamakt pokok
ba per}oangan dunia bisnis saat |n| (Hamidah, 2019) . n
= iE

unizisnis di bidang busana telah terpengaruh (bme
t baﬁ secara progresif dalam mempefgunakan aol

tu proses pembuatan desain busana hingga ke tahap pembuat

nggu aan teknologi dalam mendesain buﬁa dapa
Q'M rlkm ﬁﬂtukan

ljenis kain dengan cepat_d udah tanpa mengulangi

siswa membuat arna, menentukan

motif, dan menentuka
proses dari awal. Dengan memperkenalkan aspek teknologi ini akan

mencoba., berbagai

nMNeWEMTW| bidafg~"industri busana sebut,
memberi dampak pada dunia pendidikan. Pendidikan merupakan sebuah sarana
yang efektif dalam mendukung perkembangan serta peningkatan sumber daya

manusia menuju ke arah yang lebih positif (Martinus, 2018). Sekolah menengah

kejuruan (SMK) merupakan salah satu bentuk lembaga pendidikan formal yang



dituntut mampu mengikuti perkembangan teknologi sehingga menghasilkan

lulusan yang kompeten secara kognitif, psikomotorik, dan afektif. Dalam upaya

aizdengan kebutuhan dunia usaha dan

ga tﬂ) g da
K uﬁ dirancang dan di ﬁunt menyesuaikan

dengan Om[ﬁ‘& dan keadaan yar_lg_ sedang berkem

vaktu ke waktu, maka

kurikulum 8

te u'- @' pasar bebas. Permasalahan yang munc

dirg caanurlkulum SMK yang mengikuti perkembangan mlog ‘ adalah

faktor pk)uasaan teknologi oleh para siswa. Oleh karena |ueng asaan

_
teknologiseleh siswa sudah menjadi keharusan dalam rangka menhtka proses

tempat dan waktu. Salah satu aplikasi desain yang dapat digunakan pada

Smartphone ialah Ibis Paint X.. Menurut (Elfrida, 2019) Ibis Paint X merupakan
aplikasi pada android yang memiliki beberapa fitur yang dapat memudahkan

untuk membuat desain dan mengkreasikan desain Penggunaan aplikasi ibis paint x



diharapkan dapat memaksimalkan kemampuan siswa dalam menggambar desain

busana dengan bantuan fitur - fitur pada aplikasi ibis paint x.

Desain busana merupakap.media®yangT i

mewujudkan suatufBusana. gtu M h

dengan jelagfapa yﬂahi pikiran seorang Q&e ingga“apa yang ada di
'#ainer tersebut g_zg\pat dibaca oleﬁl mbacahya.
mene také%ebuah desain yang baik diperlukann@esa

mempert ngkan. unsur garis, bentuk, warna, tekstur, dan slm(Sri2023).

an bagi seorang desainer dalam

lapat mengilustrasikan

Dalam [huatan desain digital pemanfaatan teknologi desain @ membantu
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siswa mgzat desain busana lebih mudah dengan mengguna pli

Paint«X. Iﬁaint X merupakan platform gambar digital yan@nb

bagian da

Desain dan F duksiQsMn'nm'E@ﬂmu

mengintegrasikan keteragpilan tersebut, di mapa#Siswa diharapkan mampu
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khas seperti penggunaan bahan berkualitas, desain yang elegan, detail hiasan yang

al atau~semi-formal dan

mewah, serta pewarnaan yang sesuai dengan momen (Indria, 2020).. Terdapat

berbagai jenis busana pesta seperti busana pesta siang, sore, malam, dan malam



gala. Dalam konteks pembelajaran, busana pesta siang sering dijadikan objek

desain karena menekankan pada penampilan yang anggun, sopan, dan feminin.

liti dengan salah satu guru yang

mengajar pada mafé pelajagsdesME k3| bUSs
. %r& terdapat 80% SIS ﬁrm
g

mendesafn b% cara digital dan S|swa masih kuran

busama p enggunakan. aplikasi ibis paint X, dlka@n
pe etahman kéterampilan siswa maupun guru. Hal ini berdm pada hasil
belajar hn siswa yang menunjuklkan bahwa sebagian dari @a

_
busana belum mencapai nilai KKM (Krlterla Ketuntasan Nh\al). .

a kelas Xl di SMK

esulitan dalam

dalamimendesain

angnya

apai I KKM maka diadakan peningkatan untuk memp&h hasi

merupakan bagian dari mata pelajaran busana yang harus semakin mengalami

perkembangan. Dengan mengaplikasikan dan memanfaatkan android yang

mereka miliki, mereka dapat menciptakan karya desain dengan mudah dan cepat.



Dengan menerapkan desain busana pada aplikasi Ibis Paint X dapat

mengembangkan kreatifitas siswa dalam seni dan kreasi desain.

Berdasarkan permasalahansgli

pembelajaran desajfi” dan pr kmME K Sv
mengenai je desﬁb&a secara digital ma peserta didik yang
merasa k ngu%’.ﬂggunakan aplikasi |bIS Paint X. Kare Y L penjelasan

guru @nal aplikasi_lbis Paint X dan penggunaan a@ iSsPaint X

at. diambil suatu kesimpulan bahwa

dari

seh ggaWbuat siswa kurang tertarik menggunakan aplikasi

= jF
Beb penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunhpll

daﬁpembelajaran desain lebih mudah dan memben@m '

busana, oleh karena itu disarankan dapat diterapkan dalam pembelajaran praktek
dan penggunaan aplikasi Ibis Paint X dalam pembelajaran desain busana dapat

menarik perhatian siswa sehingga siswa tidak merasa jenuh dan bosan.



Berdasarkan uraian diatas, maka penulis berminat untuk melakukan penelitian

yang akan penulis beri judul “ANALISIS KEMAMPUAN SISWA DALAM

MENDESAIN BUSANA

Lﬁ g NFE'
1.2 Iden lflkﬂ&alah ' ﬁ'

r

rdas@ latar belakang masalah yang,_ telah diura@ ma
uswentifi.kasi sebagai berikut: i 'm
isvhengalami kesulitan dalaml menggambar desain _busarEcar

e . . .
en%kan aplikasi ibis paint X h

NAKAN APLIKASI IBIS

PAINT X SISWA A BUDI BINJAI”

dir

waﬁh kurang luwes dalam menggambar busana p menggunakan

aplikasi ibis paint x sebagai teknologi digital

), ». . - / _ o f: o ;

L: dawmlie"ﬂfEaﬂhgalﬂFﬁ"!fang tefatrdi kemukakan,

masalah dalam penelitian ini yaitu :

1. Penelitian ini dilakukan pada peserta didik kelas XI Tata Busana di SMK

Swasta Setia Budi Binjai yang telah mengikuti mata pelajaran desain dan

produksi busana



2. Aplikasi yang digunakan dalam mendesain busana pesta adalah Ibis Paint X

3. Jenis busana yang digunakan adalah busana pesta siang hari dengan tema

feminine look. -
. atar@ng masalah, iderlai_fikasi masalah,ﬁmbat

atas isimpulkan .rumusan masalah,_dalam pen@

“Bag aimﬂcemampuan siswa dalam mendesain busana pesmeng nakan

san masalah

ap asi}Paint X siswa kélas XI di SMK Swasta Setia Budi Bi@”
= | | -
, juaﬁpelitian - > a

lan dengan rumusan masalah diatas, tujuan utama penelitian §

1. Bagi siswa

a. Memberikan informasi tentang aplikasi Ibis Paint X.

b. Memberikan motivasi dalam penciptaan desain busana pesta.



2. Bagi guru

a. Guru menjadi pengembang kreativitas sehingga memunculkan nilai

originalitas desain sisy

pesta

yai gambaran kreativitas siswa dalam menm@ busana

L
Sw”enggunakan aplikasi Ibis Paint X. II_'.'_ 1' m

I;t membantu ubaya pergg an mutu"s,ekolah melam)em ykatan
lﬁnpuan siswa dalam meﬁmptqkan haS|I yarrg-orlglnal h

Bagi pﬁ)endldlkan tata busana . - :' _:". a
L' ] "
Dapat dlgunakan sebagai refs.rEnSI .

d|

akan f bagai acuan penelltlan berlkutnya

ij‘E-

a. Dapat digunaka k penelitian berikutnya
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