DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Tujuan Pembelajaran (TP) Rekayasa Perangkat Lunak .................. 13
Tabel 3. 1 Storyboard ..o 24
Tabel 3. 2 Kisi-Kisi Validasi Ahli Materi.......cccoeoeeiiiiniiiiiieiieiccceeieeee 28
Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Validasi Ahli Media ..........cocoeiiiiiieeiieieeeeee 30
Tabel 3. 4 Kisi-Kisi Instrumen Kelayakan Ahli Materi ..........cccccveevieeeiiennnnnn. 31
Tabel 3. 5 Kisi-Kisi Instrumen Kelayakan Ahli Media.........cccccveeeiveeiieennnnen. 32
Tabel 3. 6 Kisi-Kisi Instrumen Respon Siswa ........c.ccoiiiiiiiiiiiiiiinienee. 32
Tabel 3. 7 Aturan Pemberian SKOT .........ccocoiiiiiiiiniiinieenececeeee e 34
Tabel 3. 8 Kriteria Hasil Uji Validitas.........cccccceveiiiiiniiiieiiieeieeeiee e 35
Tabel 3. 9 Kategori REpSon SISWa .......cccvieiiiriiiiieiiieiiecieeeie e esiee s ens 36
Tabel 4. 1 Desain AWal.........cccuevieriiiniiiiinienieeieeeeeee e 40
Tabgl 4. 21l Validasi.. it .. e e s tsne oo tbiae oo O ... . 42
Tabel 4. 3 Revisi Media Edukasi Quiz Interaktif..............cccceevvvieiiniinincennnn. 44
Tabel 4. 4 Hasil Penilaian Ahli Materi .......ocoovviiiiiniiiniiiieeieeeeeieeee 52
+Tabel 4. 5 Hasil Penilaian Ahli Media ........cccccooviiiiiiiiiiiiiiiiieecee 53
Tabel 4. 6 Persentasi Angket Respon Siswa Berdasarkan Skala Penilaian...... 54
Tabel 4. 7 Persentasi Angket Respon Siswa Berdasarkan Pernyataan............. 58

viii



