BABV

KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat ditarik beberapa
kesimpulan, yaitu media Archi-CAD memberi pengaruh yang berbeda secara
signifikan terhadap hasil belajar Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan
Interior Gedung pada siswa kelas XI DPIB 1 SMK Negeri 5 Medan. Hasil belajar
siswa yang diajar dengan media Archi-CAD pada hasil belajar Aplikasi Perangkat
Lunak dan Perancangan Interior Gedung siswa kelas XI DPIB 1 SMK Negeri 5
Medan lebih baik dibandingkan dengan media konvensional. Hal ini dapat dilihat
dari hasil belajar Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior Gedung siswa
jika menggunakan media Archi-CAD mendapatkan rata-rata sebesar 82,00 dan jika
menggunakan media konvensional mendapatkan rata-rata 43,60.
5.2 Implikasi

Berdasarkan diterimanya hipotesis pertama perlu kiranya menjadi
pertimbangan bagi pihak pengelola SMK Negeri 5 Medan dalam upaya
meningkatkan kerterampilan mengajar guru yang dapat mendukung hasil belajar
siswa khususnya hasil belajar Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior
Gedung. Upaya yang dilakukan untuk meningkatkan hasil belajar adalah dengan
guru mengajar menggunakan media Archi-CAD mata pelajaran Aplikasi Perangkat

Lunak dan Perancangan Interior Gedung.
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5.3 Saran
Berdasarkkan hasil analisis data dan kesimpulan ini, maka yang dapat
peneliti sarankan adalah :

1. Bagi guru khususnya guru mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan
Perancangan Interior Gedung dapat menggunakan media pembelajaran Archi-
CAD dalam meningkatkan hasil belajar siswa sesuai dengan materi yang
diajarkan.

2. Bagi guru dan calon guru disarankan agar memiliki persiapan yang baik dan
terlebih dahulu memperkenalkan media Archi-CAD kepada siswa, sehingga
pembelajaran dapat berjalan dengan lebih efektif.

3. Bagi peneliti lanjutan yang ingin meneliti permasalahan yang sama, sebaiknya
menambah kembali jumlah sampel penelitian dengan waktu penelitian yang
lebih lama sehingga generalisasi hasil penelitian benar-benar mengungkapkan
kendala yang sebernarnya dalam mengatasi rendahnya hasil belajar Aplikasi

Perangkat Lunak dan Perancangan Interior Gedung.



