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KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirrahmanirrohim 

Puji dan syukur penulis ucapkan atas kehadirat Allah Subhanallahu 

Wata'ala atas segala rahmat dan hidayahnya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan proposal skripsi ini, Sholawat beriringan salam tidak lupa pula 

penulis hadiahkan kepada baginda Nabi besar Muhammad SAW sebagai suri 

tauladan yang baik dan membawa kebenaran ilmu di tengah peradaban. Semoga 

kita termasuk dalam umatnya yang mendapatkan syafaat di hari kiamat kelak.  

Dengan penuh kesungguhan, do’a yang tak henti-hentinya, serta rasa 

syukur yang mendalam, penulis akhirnya dapat menyusun skripsi yang berjudul 

"Pengembangan Media Pembelajaran Boardgame Berbantuan Augmented 

reality (AR) Untuk Meningkatkan Karakter Peduli Lingkungan Siswa SMP 

Negeri 27 Medan." Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar sarjana pendidikan Program Studi Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Medan.  

Skripsi ini penulis persembahkan khusus untuk kedua orang tua tercinta, 

Bapak Zulkarnaen dan Ibu Tri Maryani, yang telah mendidik dan berjuang demi 

pendidikan penulis hingga meraih gelar sarjana. Penulis menyampaikan rasa 

terima kasih yang mendalam kepada kedua orang tua, semoga Allah senantiasa 

melindungi dan memberikan keberkahan kepada mereka. 

Dalam kesempatan ini, penulis juga ingin menyampaikan rasa terima kasih 

yang tulus kepada Dosen Pembimbing skripsi, Bapak Dr. Surya Dharma, S.Pd., 

M.Pd, yang telah memberikan bimbingan yang sangat berharga. Bimbingan dan 

arahan beliau, beserta ilmu-ilmu yang bermanfaat, telah membantu penulis dalam 

menyusun skripsi ini dengan baik. Selain itu, penulis juga ingin mengucapkan 

terima kasih kepada yang terhormat: 

1. Bapak Prof. Dr. Baharuddin, ST., M.Pd. selaku Rektor Universitas Negeri 

Medan. 

2. Dr. Ratih Baiduri, M. Si, selaku Dekan Fakultas Ilmu Sosial Universitas 

Negeri Medan. 
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3. Bapak M. Ridha Syafii Damanik, S.Pi., M.Sc selaku Wakil Dekan I 

Universitas Negeri Medan 

4. Bapak Dr. Tappil Rambe, S.Pd, M.Si selaku Wakil Dekan II Universitas 

Negeri Medan 

5. Bapak Arief Wahyudi, S.H., M.H selaku Wakil Dekan III Universitas Negeri 

Medan 

6. Bapak Dr. Surya Dharma, S.Pd., M.Pd selaku Ketua Jurusan Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan Fakultas Ilmu Sosial Universitas Negeri 

Medan dan Dosen Pembimbing Skripsi.  

7. Bapak Ramsul Nababan, S.H., M.H, selaku Sekertaris Jurusan Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan Fakultas Ilmu Sosial Universitas Negeri 

Medan. 

8. Bapak Jamaludin, S.Pd., M.Pd Selaku Kepala Laboratorium Jurusan 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan Fakultas Ilmu Sosial Universitas 

Negeri Medan. 

9. Bapak Dr. Mangido Nainggolan, S.Th., M.Si selaku Dosen Pembimbing 

Akademik Penulis 

10. Bapak Abdinur Batubara, S.Pd., M.Pd selaku Dosen Penguji Penulis 

11. Ibu Dr. Sri Yunita, S.Pd., M.Pd selaku Dosen Penguji Penulis 

12. Ibu Dr. Hapni Laila Siregar,  S.Ag., M.A, selaku Dosen Validator Media 

Pembelajaran Bordgame Berbantuan Augmented Reality (AR) 

13. Bapak Apiek Gandamana, S.Pd.,M.Pd selaku Dosen Validator Materi Media 
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14. Bapak/Ibu dosen dan juga staff di Jurusan Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan Universitas Negeri Medan 

15. Bapak Drs. H. Sangkot Basuki, M.M, selaku Kepala Sekolah SMP Negeri 27 

Medan 

16. Ibu Muti Apriani, S.Pd selaku Guru Mata Pelajaran PPKn SMP Negeri 27 

Medan   

17. Bapak/Ibu Guru  dan juga staff SMP Negeri 27 Medan yang telah membantu 

dan mendukung penulis selama pelaksanaan penelitian 
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