
DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Pedoman Wawancara 

A. Kepada Mahasiswa Anggota Komunitas Unimed E-Sport: 

1. Apa motivasi utama bergabung dalam komunitas Unimed E-Sport? 

2. Seberapa sering Anda bermain Mobile Legends dalam seminggu, dan 

berapa durasi rata-rata per sesi? 

3. Apakah Anda menganggap Mobile Legends sebagai bentuk olahraga? 

Mengapa? 

4. Apa dampak bermain Mobile Legends terhadap prestasi akademik dan 

manajemen waktu Anda? 

5. Bagaimana peran komunitas dalam meningkatkan kemampuan bermain 

dan semangat berkompetisi Anda? 

6. Apa pandangan keluarga atau orang terdekat Anda terhadap keterlibatan 

Anda dalam e-sport? 

7. Apakah Anda pernah mengikuti turnamen e-sport? Jika ya, bagaimana 

pengalaman tersebut memengaruhi kepercayaan diri Anda? 

8. Menurut Anda, apakah e-sport bisa dijadikan karier jangka panjang? 

Mengapa? 

9. Bagaimana Anda menyeimbangkan antara kegiatan akademik dan latihan 

e-sport? 

10. Apakah ada nilai-nilai sosial seperti kerja sama, strategi, atau sportivitas 

yang Anda pelajari dari bermain Mobile Legends? 

B. Kepada Pengurus/Pembina Komunitas Unimed E-Sport: 

1. Bagaimana proses perekrutan dan pembinaan anggota dalam komunitas 

Unimed E-Sport? 

2. Apa visi dan misi dari komunitas Unimed E-Sport? 

3. Apakah ada kolaborasi dengan pihak kampus atau sponsor eksternal dalam 

mendukung kegiatan komunitas? 



4. Bagaimana komunitas mendorong anggotanya untuk tetap berprestasi di 

bidang akademik? 

5. Apa tantangan utama dalam mengelola komunitas e-sport di lingkungan 

kampus? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 2. Daftar Informan 

Informan 1  

Nama  : Syahrul Fachri 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 

Umur  : 21 

Status  : Mahasiswa 

Informan 2 

Nama  : Ghafur Rahman 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 

Umur  : 21 

Status  : Mahasiswa 

Informan 3 

Nama  : Yusuf Fajar 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 

Umur  : 20 

Status  : Mahasiswa 

Informan 4 

Nama  : Hafiz Harahap 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 



Umur  : 21 

Status  : Mahasiswa 

Informan 5 

Nama  : Agung Simarmata 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 

Umur  : 22 

Status  : Mahasiswa 

Informan 6 

Nama  : Adrian Purba 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 

Umur  : 21 

Status  : Mahasiswa 

Informan 7 

Nama  : Alfitho Ananda 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 

Umur  : 20 

Status  : Mahasiswa 

 

  



Gambar Lampiran 1. Foto Bersama Ketua Unimed E-Sports 

Lampiran 3. Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Lampiran 2. Turnamen Offline di Universitas Negeri Medan 

 



Gambar Lampiran 4. Turnamen Online Unimed E-Sports 

 

Gambar Lampiran 3. Turnamen Offline di Café  

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


