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Abstrak 
Dalam era digital yang terus berkembang, integrasi teknologi dalam dunia pendidikan menjadi kebutuhan yang 

mendesak, termasuk dalam pembelajaran Seni Budaya di tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP). Kegiatan 

pelatihan dan pendampingan ini bertujuan untuk meningkatkan kompetensi guru dalam mengimplementasikan 

teknologi sebagai media pembelajaran yang kreatif dan interaktif. Fokus utama kegiatan ini adalah memberikan 

pemahaman dan keterampilan praktis kepada guru-guru SMP di Kota Tanjung Balai dalam memanfaatkan 

berbagai aplikasi dan platform digital untuk mendukung proses pembelajaran Seni Budaya. Metode yang 

digunakan meliputi pelatihan langsung, pendampingan dan simulasi penggunaan media digital, serta monitoring 

dan evaluasi dalam mengimplementasikan perangkat pembelajaran berbasis teknologi. Hasil dari kegiatan ini 

menunjukkan peningkatan signifikan dalam kemampuan guru dalam merancang dan melaksanakan pembelajaran 

yang lebih menarik, efektif, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik abad 21. Dengan adanya integrasi 

teknologi, pembelajaran Seni Budaya diharapkan mampu membangkitkan kreativitas siswa serta memperkuat 

pelestarian nilai-nilai budaya lokal melalui pendekatan yang lebih modern dan relevan terutama pada seni tradisi 

Kota Tanjungbalai. 

 

Kata kunci: Pelatihan, Pendampingan, Intergrasi, Teknologi, Seni Budaya 

 

Abstract 

Currently, junior high school cultural arts teachers in Tanjungbalai still use conventional learning tools resulting 

in uninteresting learning and students are not creative in learning. The purpose of this activity is for Cultural Arts 

teachers to develop learning tools (lesson plans, teaching materials, learning media, LKPD, evaluation) based 

on local content of Tanjungbalai City (Malay) using technology (canva, book creator, quizziz, and others). The 

methods used in this activity are: survey, preparation, training, mentoring and evaluation of activities. The results 

of this activity are that junior high school cultural arts teachers in Tanjungbalai City can develop local content- 

based learning tools using technology. This is because during the activity Cultural Arts teachers are given training 

and assistance in developing learning tools using technology. In training activities teachers are given concepts 

in developing Cultural Arts learning tools (music, dance, fine arts). In the mentoring activity, the service team 

assisted teachers to develop local content-based learning tools in digital form. With this activity, teachers can 

provide the latest materials in Cultural Arts learning by introducing traditional arts to students and introducing 

technology in learning. This can have an impact on Cultural Arts learning which can be done anywhere and 

anytime, learning is more interactive, interesting, and increases student understanding in the fields of art and 

culture. 

Keywords: Integration, Technology, Learning, Cultural Arts, Junior High School 
 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi digital telah 

membawa perubahan besar dalam berbagai sektor 

kehidupan, termasuk dunia pendidikan. Dalam 

konteks pembelajaran, inovasi dalam pembelajaran 

tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu, tetapi juga 

sebagai media yang mampu menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif, kreatif, 

dan relevan dengan kebutuhan zaman. Inovasi 

dalam media pembelajaran, terutama yang 

melibatkan teknologi interaktif, memiliki potensi 

besar untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan 

keterlibatan siswa di sekolah, (Nadhil Hirzi, 2025). 

Salah satu bidang yang memiliki potensi besar 

untuk dikembangkan melalui teknologi adalah 

pembelajaran Seni Budaya, khususnya di tingkat 

Sekolah Menengah Pertama (SMP). Dengan 

mengintegrasikan TIK secara efektif, dapat 

meningkatkan keterampilan TI siswa sambil 

mailto:uyunifbs@unimed.ac.id
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memperdalam pemahaman mereka tentang musik 

dalam konteks digital, (Rio Hidayat, dkk, 2025). 

Pembelajaran Seni Budaya selama ini 

cenderung dilakukan secara konvensional, dengan 

pendekatan yang terbatas pada metode ceramah dan 

praktik manual. Terdapat perbedaan nilai rata-rata 

siswa dalam metode pembelajaran, dimana 

pembelajaran yang dilakukan secara praktik lebih 

 

 

tinggi daripada pembelajaran hanya dengan metode 

ceramah, (Yovita Diva Hapsari, dkk, 2023). Seni 

Budaya merupakan mata pelajaran yang menuntut 

kreativitas, ekspresi, dan apresiasi yang mendalam 

terhadap nilai-nilai estetika dan budaya lokal. Oleh 

karena itu, integrasi teknologi dalam pembelajaran 

Seni Budaya menjadi langkah strategis untuk 

meningkatkan kualitas proses belajar mengajar serta 

memperkuat daya tarik siswa terhadap materi yang 

disampaikan. Kegiatan pelatihan dan pendampingan 

ini dilaksanakan sebagai upaya untuk membekali 

para guru SMP di Kota Tanjung Balai dengan 

pengetahuan dan keterampilan dalam 

mengintegrasikan teknologi ke dalam pembelajaran 

Seni Budaya. Melalui pendekatan ini, diharapkan 

guru Seni Budaya mampu memanfaatkan berbagai 

aplikasi dan platform digital untuk menciptakan 

pembelajaran yang lebih dinamis, kontekstual, dan 

sesuai dengan karakteristik peserta didik abad 21. 

Teknologi digital, seperti platform pembelajaran 

online, aplikasi interaktif, dan perangkat berbasis 

kecerdasan buatan, memberikan dampak positif 

terhadap efektivitas pembelajaran. Teknologi ini 

mampu meningkatkan motivasi siswa, memperluas 

akses ke sumber belajar, dan memungkinkan 

pendekatan pembelajaran yang disesuaikan dengan 

kebutuhan individu. Selain itu, fitur-fitur interaktif 

pada platform digital terbukti mendorong partisipasi 

aktif dan kolaborasi antar siswa, (Anisa Permata 

Sari, 2024). Kegiatan ini bertujuan untuk 

mendorong pelestarian budaya lokal Kota 

Tanjungbalai melalui media pembelajaran yang 

lebih modern dan mudah diakses. 

Seni Budaya merupakan salah satu mata 

pelajaran yang berperan penting dalam membentuk 

karakter, kreativitas, dan apresiasi siswa terhadap 

nilai-nilai estetika dan budaya lokal. Seni dapat 

menjadi medium pendidikan karakter yang efektif, 

terutama dalam menciptakan individu yang 

tangguh, adaptif, dan memiliki daya saing global. 

Pendidikan seni di sekolah maupun lingkungan 

informal berperan penting dalam menanamkan 

nilai-nilai kerja keras, keberanian, dan apresiasi 

terhadap keragaman budaya, (Wahyu Kurniawan, 

2025). Dalam praktiknya, pembelajaran Seni 

Budaya di tingkat SMP masih banyak dilakukan 

secara konvensional, sehingga kurang mampu 

menarik minat siswa secara optimal. Di sisi lain, 

perkembangan teknologi digital telah membuka 

peluang besar untuk menghadirkan metode 

pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif. 

Konsep dan teori terkait inovasi pendidikan dan 

penerapan pembelajaran online di era digitalisasi 

dapat membantu dan memberikan informasi terkait 

inovasi pendidikan dan penerapan pembelajaran 

interaktif di era digital, (Arinah Fransori, 2024). 

Integrasi teknologi dalam pembelajaran Seni 

Budaya dapat menjadi solusi untuk meningkatkan 

efektivitas dan daya tarik proses belajar. Melalui 

pemanfaatan media digital, guru dapat menyajikan 

materi secara lebih visual, dinamis, dan kontekstual, 

sehingga siswa lebih mudah memahami dan 

mengapresiasi karya seni serta budaya daerah. 

Pemanfaatan media berbasis video dalam 

pembelajaran seni budaya di sekolah dengan 

menggunakan media audio-visual seperti komputer, 

laptop, proyektor, dan lainnya dapat menjadikan 

suasana belajar di kelas menjadi lebih berkualitas, 

guru serta siswa juga dapat dengan lebih mudah 

menyampaikan serta menyerap materi yang sedang 

dipelajari dengan menayangkan tayangan-tayangan 

yang menarik dan mudah dipahami oleh siswa. 

Selain itu media pembelajaran berbasis video dinilai 

lebih mampu meningkatkan antusiasme serta 

kreativitas siswa dalam pembelajaran seni budaya, 

(Anne Effanne, 2022). 

Pembelajaran seni berbasis budaya daerah 

harus mampu memberikan pengalaman apresiatif 

dan kreatif dan diharapkan dapat berkonstribusi 

terhadap peningkatan pengetahuan, sikap dan 

keterampilan peserta didik dimasa yang akan 

datang. Media berbasis budaya seperti video, 

animasi, dan musik digunakan untuk menciptakan 

pembelajaran yang menarik, interaktif, dan 

menyenangkan. Media ini memperkaya variasi 

metode pengajaran dan menghadirkan suasana 

belajar yang lebih hidup. Peserta didik dilibatkan 

aktif memahami seni budaya melalui konteks yang 

dekat dengan kehidupan mereka, sehingga mereka 

lebih mudah mengapresiasi materi pembelajaran, 

(Andi Ahmad Ridha, 2025). Untuk mencapai 

harapan tersebut diperlukan usaha-usaha yang 

kreatif dan inovatif dalam mengembangkan strategi 

atau model-model pembelajaran sesuai dengan 

karakteristik yang dimiliki. 

Pengembangan dan pemanfaatan kebudayaan 

berbasis teknologi informasi atau digitalisasi 

merupakan hal yang sangat penting untuk 

dibangkitkan kembali dalam rangka pelestarian, 

pemeliharaan dan pengembangan nilai-nilai budaya 

sebagai identitas diri dan kekayaan bangsa 

Indonesia, (Putri Yanuarita Sutikno, 2020). Oleh 

karena itu, diperlukan pelatihan dan pendampingan 

bagi guru-guru SMP di Kota Tanjung Balai agar 

mampu mengimplementasikan teknologi secara 

tepat dalam pembelajaran Seni Budaya. 

Memberikan pelatihan kepada guru SMP di Kota 

Tanjung Balai tentang penggunaan teknologi dalam 

pembelajaran Seni Budaya, dengan tujuan kegiatan: 



Seminar Nasional 
Inovasi Teknologi untuk Pemberdayaan Komunikasi Menyon 

Kesejahteraan Melalui Implementasi Teknologi Berbasis 
Universitas Negeri Medan Tahun 

PKM 
gsong 
Solusi 
2025 

Seminar Nasional PKM 
Inovasi Teknologi untuk Pemberdayaan Komunikasi Menyongsong 

Kesejahteraan Melalui Implementasi Teknologi Berbasis Solusi 
Universitas Negeri Medan Tahun 2025 

602 

 

 

pengembangan perangkat pembelajaran seni tari 

berbasis muatan lokal); (3) Dr. Adina Sastra 

Sembiring, S.Pd,   M.Pd (Pelatihan dan 

pendampingan  pengembangan perangkat 

pembelajaran seni musik berbasis muatan lokal); (4) 

Drs. Sugito, M.Pd (Pelatihan dan pendampingan 

pengembangan perangkat Pembelajaran seni rupa 

berbasis muatan lokal); (5) Suharyanto, S.Pd, M.S 

(Pendampingan  pengembangan  perangkat 

pembelajaran berbasis digital). 

(1) Meningkatkan keterampilan guru dalam 

merancang dan mengimplementasikan media 

pembelajaran berbasis digital; (2) Mendampingi 

guru dalam proses penerapan teknologi agar 

pembelajaran Seni Budaya menjadi lebih menarik, 

interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan siswa; (3) 

Mendorong pelestarian budaya lokal melalui 

pendekatan pembelajaran yang modern dan relevan. 

2. BAHAN DAN METODE 

Metode pelaksanaan kegiatan Pengabdian 

Kemitraan Wilayah (PKW) ini disusun berdasarkan 

permasalahan yang telah diidentifikasi sebelumnya, 

dengan menerapkan beberapa pendekatan strategis, 

yaitu melalui kegiatan pelatihan dan pendampingan 

bagi para guru Seni Budaya tingkat SMP di Kota 

Tanjungbalai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. 3.1 

Tahapan Pelaksanaan Pelatihan dan Pendampingan 

PKW 

1. Awal 

Tahap awal pelaksanaan kegiatan akan 

dilakukan melalui koordinasi dengan Lembaga 

Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat 

Universitas Negeri Medan (LPPM UNIMED) serta 

melibatkan tim mitra yang berperan aktif dalam 

proses tersebut. Kegiatan ini mencakup pengurusan 

surat persetujuan dari LPPM UNIMED, penyusunan 

surat kesediaan kerja sama dengan lembaga mitra, 

penjadwalan kegiatan, serta persiapan materi 

pelatihan yang akan diberikan kepada Tim Mitra 

PKW. Awal pelaksanaan ini menghasilkan dokumen 

yang diperlukan untuk pelaksanaan Pelatihan dan 

Pendampingan PKW 

2. Tahap Persiapan Pelatihan 

Tahap persiapan dilaksanakan melalui 

koordinasi dengan pihak mitra, yaitu Dinas 

Pendidikan Kota Tanjungbalai dan MGMP Seni 

Budaya tingkat SMP di Tanjungbalai, guna 

merumuskan berbagai kebutuhan yang diperlukan 

dalam pelaksanaan kegiatan. Beberapa hal yang 

dibahas dalam tahap ini meliputi: (1) identifikasi 

permasalahan yang dihadapi mitra; (2) penentuan 

solusi yang tepat untuk mengatasi permasalahan 

tersebut; (3) pembentukan komitmen kerja sama 

antara tim pelaksana dan mitra; (4) seleksi peserta 

pelatihan; (5) penetapan lokasi pelatihan beserta 

sarana dan prasarana pendukung; (6) pengaturan 

jadwal kegiatan agar tidak mengganggu proses 

belajar mengajar; (7) penyediaan konsumsi bagi 

peserta; (8) penyusunan susunan acara (rundown); 

serta berbagai persiapan teknis lainnya yang 

mendukung kelancaran kegiatan. Hasil yang 

diperoleh berupa data-data yang diperlukan pada 

pelaksanaan Pelatihan dan Pendampingan PKW. 

3. Tahap Pelatihan dan Pendampingan 

Pengembangan Perangkat Pembelajaran 

Pelatihan dan pendampingan 

pengembangan perangkat pembelajaran Seni 

Budaya berbasis digitalisasi akan disampaikan oleh 

tim PKW sesuai dengan bidang keahliannya (seni 

musik, seni tari, seni rupa, dan teknologi), 

diantaranya: (1) Dr.UyuniWidiastuti,S.Pd, M.Pd 

(Pelatihan dan pendampingan pengembangan 

perangkat pembelajaran); (2) Dr. Sitti Rahmah, 

S.Pd,  M.Pd  (Pelatihan  dan  pendampingan 

 

 

 

 

 

 

n 

 

Hasil yang dicapai menunjukkan 

peningkatan kemampuan para guru Seni Budaya 

tingkat SMP di Kota Tanjungbalai dalam menyusun 

dan mengembangkan perangkat pembelajaran Seni 

Budaya. Perangkat tersebut meliputi Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), bahan atau materi 

ajar, media pembelajaran, Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD), serta instrumen evaluasi yang 

mengangkat muatan lokal khas Tanjungbalai seperti 

tari Melayu, musik Melayu, dan ornamen Melayu 

4. Tahap Pendampingan Penggunaan Teknologi 

Tahap pendampingan dilaksanakan oleh tim 

PKW dengan dukungan lima orang mahasiswa, 

yang bertugas mendampingi para guru Seni Budaya 

tingkat SMP di Kota Tanjungbalai dalam 

mengoperasikan aplikasi yang digunakan untuk 

perangkat pembelajaran Seni Budaya. Perangkat 

pembelajaran yang telah diterapkan dalam aplikasi 

tersebut merupakan hasil dari kegiatan Pengabdian 

Kemitraan Wilayah (PKW). 

5. Akhir 

Pada akhir pelaksanaan kegiatan PKW, tim 

pengusul memberikan dorongan dan motivasi 

kepada para guru Seni Budaya tingkat SMP di Kota 

Tanjungbalai agar senantiasa memanfaatkan 

perangkat pembelajaran berbasis digital dalam 

setiap penyampaian materi sesuai kurikulum yang 

berlaku di tingkat SMP. Selain itu, guru-guru yang 

telah mengikuti kegiatan ini diharapkan mampu 

membagikan pengetahuan dan keterampilan yang 

diperoleh kepada rekan sejawat, baik guru Seni 

Budaya yang belum terlibat dalam kegiatan ini, 
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maupun guru Seni Budaya di jenjang SMA/SMK, 

bahkan kepada guru mata pelajaran lainnya di 

sekolah masing-masing. Hal ini penting mengingat 

prinsip pengembangan perangkat pembelajaran 

digital dapat diterapkan secara universal di berbagai 

bidang studi. Sebagai bentuk dukungan lanjutan, tim 

pengusul PKW juga menyediakan sebuah website: 

https://perangkatpembelajaransenibudayasmptanjun 

gbalai.com, yang berisi perangkat pembelajaran 

Seni Budaya meliputi seni tari, seni musik, dan seni 

rupa. Website tersebut memuat berbagai komponen 

pembelajaran seperti RPP, bahan ajar, media 

pembelajaran, LKPD, serta instrumen evaluasi 

untuk kelas VII, VIII, dan IX. Dengan adanya 

platform ini, diharapkan para guru Seni Budaya 

dapat beralih dari metode pengajaran manual 

menuju pendekatan digital yang lebih efektif dan 

sesuai dengan tuntutan pembelajaran abad 21. 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan pelatihan dan pendampingan 

integrasi teknologi dalam pembelajaran Seni 

Budaya tingkat SMP di Kota Tanjung Balai telah 

dilaksanakan dengan lancar dan memperoleh 

respons positif dari para peserta. Kegiatan ini diikuti 

oleh guru-guru Seni Budaya dari berbagai SMP di 

wilayah Kota Tanjung Balai, dengan jumlah peserta 

sebanyak 27 orang. Pelatihan dilaksanakan selama 

dua hari, yang terdiri dari sesi teori dan praktik 

langsung. Materi pelatihan mencakup: (1) 

Pengenalan konsep pembelajaran berbasis 

teknologi;(2) Pemanfaatan aplikasi multimedia 

untuk pembelajaran Seni Budaya; (3) Pembuatan 

media ajar digital (video, audio, dan presentasi 

interaktif); (4) Simulasi penggunaan platform 

pembelajaran daring; (5) Strategi pengembangan 

perangkat pembelajaran berbasis teknologi. 

Pendampingan dilakukan selama dua hari setelah 

pelatihan, dimana peserta didampingi dalam 

merancang dan mengimplementasikan media 

pembelajaran digital di sekolah masing-masing. 

Hasil dari pendampingan menunjukkan 

bahwa: (1) Sebanyak 85% peserta berhasil membuat 

media pembelajaran digital yang sesuai dengan 

karakteristik mata pelajaran Seni Budaya; (2) 

Sebagian besar guru mampu mengintegrasikan 

teknologi dalam proses pembelajaran secara 

mandiri; (3)nTerjadi peningkatan partisipasi dan 

antusiasme siswa dalam mengikuti pembelajaran 

Seni Budaya yang menggunakan media digital;(4) 

Guru merasa lebih percaya diri dan termotivasi 

untuk terus mengembangkan metode pembelajaran 

berbasis teknologi. 

 

a. Pelaksanaan Pelatihan 

Pelatihan dilaksanakan secara tatap muka 

di aula Dinas Pendidikan Kota Tanjung Balai. 

Materi pelatihan meliputi: (1) Pengenalan teknologi 

pendidikan: Guru diperkenalkan dengan konsep 

pembelajaran abad 21, pentingnya literasi digital, 

dan potensi teknologi dalam pembelajaran Seni 

Budaya; (2) Penggunaan aplikasi multimedia: 

Peserta belajar menggunakan aplikasi seperti Canva, 

PowerPoint interaktif, Padlet, dan YouTube sebagai 

media pembelajaran visual dan audio; (3) 

Pembuatan media ajar digital: Guru dilatih membuat 

video pembelajaran, infografis, dan kuis interaktif 

menggunakan platform seperti Quizizz dan Google 

Form; (4) Simulasi pembelajaran berbasis teknologi: 

Peserta melakukan praktik langsung dengan 

menyusun RPP berbasis teknologi dan 

mempresentasikan rancangan pembelajaran mereka. 

b. Pelaksanaan Pendampingan 

Kegiatan pendampingan dilaksanakan pada 

hari kedua, Dimana Tim PKW bersama lima orang 

mahasiswa mendampingi para peserta dalam 

merancang perangkat pembelajaran yang mencakup 

RPP, bahan ajar, media pembelajaran, LKPD, serta 

instrumen evaluasi yang mengangkat muatan lokal 

khas Kota Tanjungbalai. Perangkat pembelajaran 

tersebut dikembangkan berdasarkan unsur seni 

tradisi Melayu yang meliputi musik Melayu, tari 

Melayu, dan ornamen Melayu, yang kemudian 

dikemas menjadi materi pembelajaran Seni Budaya 

untuk jenjang SMP. Setiap peserta menyusun 

perangkat pembelajaran sesuai dengan bidang 

keahlian masing-masing guna menghasilkan 

perangkat yang lebih optimal dan sesuai dengan 

kompetensi mereka. 

Setelah proses penyusunan perangkat 

pembelajaran  Seni  Budaya  selesai,  kegiatan 

dilanjutkan dengan sesi presentasi oleh masing- 

masing peserta mengenai hasil pengembangan 

perangkat pembelajaran yang telah mereka buat. 

Dalam sesi ini, tim PKW memberikan berbagai 

masukan dan  saran  konstruktif  guna 

menyempurnakan hasil kerja peserta, sehingga 

perangkat pembelajaran yang disusun menjadi lebih 

berkualitas dan sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Pada penutupan kegiatan, tim PKW mendampingi 

para peserta dalam proses pengunggahan seluruh 

perangkat pembelajaran ke dalam website yang telah 

disiapkan. Website tersebut dapat dimanfaatkan 

sebagai sumber pembelajaran Seni Budaya untuk 

jenjang SMP. Adapun tautan yang digunakan adalah: 

https://perangkatpembelajaransenibudayasmptanjun 

gbalai.com. 

 

c. Pelaksanaan Monitoring dan Evaluasi di 

Sekolah 

Setelah pelatihan, tim fasilitator melakukan 

kunjungan ke sekolah peserta untuk mendampingi 

implementasi media pembelajaran yang telah 

dirancang. Pada pelaksanaan monev, Tim PKW 

menyediakan instrumen monev untuk melihat 

pelaksanaan implementasi dari kegiatan pelatihan 

dan pendampingan yang sudah dilaksanakan 

sebelumnya. 

https://perangkatpembelajaransenibudayasmptanjungbalai.com/
https://perangkatpembelajaransenibudayasmptanjungbalai.com/
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Hasil pendampingan menunjukkan: (1) 

85% guru berhasil mengimplementasikan media 

digital dalam pembelajaran Seni Budaya, seperti 

video tutorial tari daerah, audio musik tradisional, 

dan kuis interaktif; (2) Guru menunjukkan 

peningkatan kreativitas dalam menyusun materi 

ajar, dengan memanfaatkan konten lokal dan budaya 

daerah sebagai bahan pembelajaran digital; (3) 

Siswa lebih aktif dan antusias dalam mengikuti 

pembelajaran, terutama saat menggunakan media 

interaktif seperti video dan kuis daring; (4) Guru 

merasa lebih percaya diri dalam menggunakan 

teknologi dan menyatakan kesediaan untuk terus 

mengembangkan metode pembelajaran digital. 

Di akhir kegiatan, dilakukan evaluasi 

melalui kuesioner dan diskusi kelompok. Hasil 

evaluasi menunjukkan: (1) Sebagian besar peserta 

merasa puas dengan materi dan metode pelatihan; 

(2) Semua peserta menyatakan kegiatan ini sangat 

relevan dengan kebutuhan pembelajaran di sekolah 

mereka; (3) Beberapa guru mengusulkan pelatihan 

lanjutan, khususnya untuk pengembangan konten 

digital berbasis budaya lokal dan pemanfaatan 

platform pembelajaran daring secara lebih 

mendalam. Secara keseluruhan, kegiatan ini 

memberikan dampak positif terhadap peningkatan 

kompetensi guru dalam memanfaatkan teknologi 

untuk pembelajaran yang lebih kreatif, interaktif, 

dan relevan dengan perkembangan zaman. Kegiatan 

ini juga menjadi langkah awal dalam mendorong 

transformasi pembelajaran Seni Budaya yang lebih 

modern dan berdaya saing. Kegiatan ini berhasil 

memberikan dampak nyata dalam peningkatan 

kompetensi guru Seni Budaya di Kota Tanjung 

Balai. Integrasi teknologi tidak hanya memperkaya 

metode pembelajaran, tetapi juga memperkuat 

pelestarian budaya lokal melalui pendekatan yang 

lebih modern dan menarik bagi generasi muda. 

 

 

4. KESIMPULAN 

Kegiatan pelatihan dan pendampingan 

integrasi teknologi dalam pembelajaran Seni 

Budaya tingkat SMP di Kota Tanjung Balai telah 

terlaksana dengan baik dan memberikan dampak 

positif yang signifikan. Melalui pendekatan 

pelatihan dan pendampingan yang sistematis, guru- 

guru Seni Budaya berhasil meningkatkan 

kompetensi dalam merancang dan 

mengimplementasikan perangkat pembelajaran 

berbasis digital yang relevan dengan muatan lokal. 

Penerapan teknologi dalam pembelajaran Seni 

Budaya terbukti mampu menciptakan proses belajar 

yang lebih interaktif, menarik, dan sesuai dengan 

karakteristik peserta didik abad 21. Guru tidak hanya 

mampu memanfaatkan berbagai aplikasi 

multimedia, tetapi juga berhasil mengintegrasikan 

unsur seni tradisi Melayu seperti musik, tari, dan 

ornament ke dalam perangkat pembelajaran yang 

dikemas secara digital. 

Selain itu, kegiatan ini mendorong guru untuk lebih 

percaya diri dalam menggunakan teknologi, serta 

membuka peluang kolaborasi dan berbagi 

pengetahuan dengan guru lain di jenjang dan bidang 

studi yang berbeda. Pengunggahan perangkat 

pembelajaran ke dalam website khusus juga menjadi 

langkah strategis dalam menyediakan sumber 

belajar yang mudah diakses dan berkelanjutan. 

Secara keseluruhan, kegiatan ini menjadi fondasi 

penting dalam transformasi pembelajaran Seni 

Budaya menuju pendekatan yang lebih modern, 

adaptif, dan berdaya saing, sekaligus memperkuat 

pelestarian budaya lokal melalui media digital yang 

relevan dengan perkembangan zaman. 
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