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Abstrak 

 
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di RA 

Nadhira Asy Syafa, Patumbak, Deli Serdang melalui pemanfaatan media interaktif serta 

mengimplementasikan pop up book sebagai media visual interaktif dalam mendukung pembelajaran siswa 

di RA Nadhira Asy Syafa. Permasalahan utama mitra adalah rendahnya variasi media pembelajaran, yang 

berdampak pada kejenuhan dan menurunnya motivasi belajar siswa. Tim pengabdi menawarkan solusi 

berupa pembuatan dan implementasi media interaktif, disertai pelatihan guru untuk menggunakannya 

secara efektif. Metode pelaksanaan meliputi observasi, pelatihan, praktik langsung, serta evaluasi melalui 

pendekatan learning by playing, kegiatan dilaksanakan melalui pelatihan guru, pendampingan pembuatan 

media pop up book, serta implementasi penggunaannya di kelas. Hasil kegiatan menunjukkan peningkatan 

partisipasi siswa dalam pembelajaran, keterampilan guru dalam penggunaan media kreatif, serta 

penguatan promosi sekolah melalui teknologi digital serta peningkatan antusiasme siswa (80% siswa aktif), 

peningkatan pemahaman materi (70% siswa dapat mengingat isi materi dengan benar), serta peningkatan 

keterampilan guru dalam membuat media kreatif. Kegiatan ini memberikan kontribusi nyata dalam 

peningkatan kualitas pembelajaran anak usia dini, serta dapat direplikasi di lembaga PAUD lain. 

 

Kata Kunci: pengabdian masyarakat, pop up book, media visual interaktif, anak usia dini 

 

 

Abstract 

This community service activity aims to improve the quality of learning at RA Nadhira Asy Syafa, Patumbak, 

Deli Serdang through the use of interactive media and implementing pop up books as interactive visual 

media in supporting student learning at RA Nadhira Asy Syafa. The main problem of partners is the low 

variety of learning media, which has an impact on saturation and decreased student motivation to learn. 

The service team offers solutions in the form of creating and implementing interactive media, accompanied 

by teacher training to use them effectively. The implementation method includes observation, training, direct 

practice, and evaluation through the learning by playing approach, activities are carried out through 

teacher training, assistance in making pop up book media, and the implementation of its use in the 

classroom. The results of the activity showed an increase in student participation in learning, teachers' skills 

in the use of creative media, as well as strengthening school promotion through digital technology as well 

as increasing student enthusiasm (80% of active students), increasing material understanding (70% of 

students can remember the content correctly), and improving teachers' skills in creating creative media. 

This activity makes a real contribution to improving the quality of early childhood learning, and can be 

replicated in other PAUD institutions. 

 

Keywords: community service, pop up book, interactive visual media, early childhood 
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1. PENDAHULUAN 

 

Pendidikan anak usia dini (PAUD) merupakan 

fondasi penting dalam membentuk perkembangan 

kognitif, afektif, dan psikomotor anak (Khairuni et al., 

2024). Pada tahap ini, anak cenderung memiliki rasa 

ingin tahu yang tinggi, imajinasi yang berkembang pesat, 

serta membutuhkan media pembelajaran yang konkret 

dan menyenangkan agar proses belajar lebih bermakna 

(Pratiwi et al., 2020). Oleh karena itu, pendidik dituntut 

mampu menghadirkan metode serta media pembelajaran 

yang kreatif, inovatif, dan interaktif (Hranchak et al., 

2024). Salah satu tantangan yang dihadapi lembaga 

pendidikan anak usia dini, termasuk RA Nadhira Asy 

Syafa, adalah keterbatasan variasi media pembelajaran 

yang dapat merangsang ketertarikan siswa (Taketa et al., 

2007). Media pembelajaran yang bersifat monoton sering 

kali membuat anak kurang fokus, cepat bosan, dan tidak 

terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran 

(Anggraini et al., 2019). Kondisi ini tentu berpengaruh 

terhadap capaian perkembangan anak, baik dalam aspek 

bahasa, kognitif, maupun sosial-emosional (Chan & Tay, 

2018). 

 

Berdasarkan latar belakang tersebut, kegiatan 

pengabdian ini bertujuan untuk mengimplementasikan 

Pop Up Book sebagai media visual interaktif di RA 

Nadhira Asy Syafa guna mendukung peningkatan 

kualitas pembelajaran dan perkembangan siswa pada usia 

dini. Namun, RA Nadhira Asy Syafa masih menghadapi 

keterbatasan media pembelajaran kreatif, sehingga proses 

pembelajaran cenderung monoton. Kondisi ini 

berdampak pada rendahnya antusiasme belajar dan 

keterlibatan siswa di kelas (Khairuni et al., 2025). Salah 

satu alternatif solusi adalah penggunaan media pop up 

book. Media ini memiliki keunggulan visual 3D, warna 

yang menarik, serta mampu merangsang daya imajinasi 

anak (Erica, 2021). 

 

Pop Up Book merupakan salah satu bentuk media 

visual interaktif yang mampu menghadirkan pengalaman 

belajar yang menarik. Buku ini memiliki keunikan karena 

memadukan teks, gambar, dan elemen tiga dimensi yang 

dapat bergerak saat halaman dibuka, sehingga 

menghadirkan efek visual yang lebih hidup (Harris 

Taylor & Larson Bluemel, 2003). Dengan demikian, Pop 

Up Book tidak hanya menyajikan materi secara 

informatif, tetapi juga mampu menstimulasi daya 

imajinasi, kreativitas, serta konsentrasi anak (Mustika & 

Ain, 2020). Implementasi Pop Up Book di RA Nadhira 

Asy Syafa diharapkan dapat meningkatkan minat belajar 

siswa sekaligus mendukung metode pembelajaran aktif, 

partisipatif, dan menyenangkan (Sari, 2017). Selain itu, 

penggunaan media ini dapat memperkuat peran guru 

dalam menyampaikan materi secara lebih variatif dan 

komunikatif, sehingga proses belajar tidak hanya sekadar 

transfer pengetahuan, tetapi juga pengalaman yang 

berkesan bagi anak (Ulfa & Nasryah, 2020). 

Beberapa penelitian menunjukkan bahwa pop up 

book meningkatkan motivasi, konsentrasi, serta daya 

ingat siswa. Oleh karena itu, kegiatan pengabdian ini 

diarahkan untuk: 

1. Mengimplementasikan pop up book sebagai media 

interaktif di RA Nadhira Asy Syafa. 

2. Memberikan pelatihan kepada guru agar mampu 

mengembangkan media kreatif secara mandiri. 

3. Mengevaluasi efektivitas media pop up book dalam 

pembelajaran anak usia dini. 

2. BAHAN DAN METODE 

Bahan yang digunakan dalam kegiatan ini mencakup 

media interaktif yang dirancang dengan tema-tema dekat 

dengan kehidupan anak, seperti lingkungan, hewan, dan 

tata surya, yang dikembangkan dalam bentuk lembar 

kerja interaktif, animasi sederhana, serta permainan 

edukatif. Untuk mendukung penyajian media tersebut, 

digunakan perangkat teknologi berupa laptop, LCD 

projector, speaker, dan koneksi internet. Selain itu, 

disiapkan pula peralatan pembelajaran tambahan seperti 

kertas gambar, alat tulis, dan alat peraga sederhana untuk 

menunjang aktivitas siswa secara langsung. Kegiatan ini 

juga melibatkan sumber daya manusia yang terdiri dari 

dosen dan mahasiswa sebagai pelaksana, guru sebagai 

fasilitator, serta siswa RA Nadhira Asy Syafa sebagai 

subjek kegiatan pembelajaran (Gambar 1). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 : Diagram Alur Kegiatan Pengabdian 

Kegiatan dilaksanakan di RA Nadhira Asy Syafa 

pada bulan Maret–Juni 2025 dengan melibatkan 80 siswa 

dan 10 guru kelas.Tahapan Kegiatan yang dilaksanakan 

 
Implementasi pada Siswa: 
Penerapan media interaktif 

melalui story telling, 
permainan tematik, dan 

praktik langsung 

Perancangan Media 
Interaktif: Penyusunan 

konsep media dengan tema 
sesuai kebutuhan siswa, 

misalnya lingkungan, hewan, 
atau tata surya. 

 
Evaluasi: Pengumpulan 

umpan balik melalui 
kuisioner, diskusi dengan 

guru, dan laporan 
mahasiswa. 

 
Pendampingan Teknologi: 

Perbaikan website sekolah 
dan publikasi kegiatan di 

media sosial untuk 
mendukung promosi sekolah. 

Pelatihan Guru: Workshop 
dan demonstrasi penggunaan 
media interaktif, termasuk 

cara merancang, 
mengoperasikan, dan 

merawatnya. 

 
Observasi Awal: Identifikasi 

permasalahan dan 
kebutuhan sekolah 
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terdiri dari 6 (enam) tahapan yang dijelaskan sebagai 

berikut: 

 

1. Observasi Awal 

Mengidentifikasi kebutuhan media pembelajaran 

dan kondisi pembelajaran di kelas. 

2. Perancangan Media interaktif 

Memberikan pemahaman awal kepada guru dan 

kepala sekolah terkait manfaat media pop up book. 

3. Workshop/Pelatihan 

Guru dilatih membuat pop up book dengan tema 

kurikulum, misalnya binatang, angka, huruf 

hijaiyah, dan cerita Islami. 

4. Implementasi 

Media digunakan langsung dalam kegiatan 

pembelajaran untuk menguji respons siswa. 

5. Pendampingan Teknologi 

Perbaikan website sekolah dan publikasi kegiatan 

di media sosial untuk mendukung promosi sekolah 

6. Evaluasi dan Refleksi 

Mengukur ketercapaian kegiatan melalui: 

• Observasi antusiasme siswa. 

• Tes sederhana pemahaman siswa. 

• Wawancara guru terkait keterampilan dan 

kebermanfaatan media. 

Instrumen Evaluasi berupa : 

• Lembar observasi respons siswa. 

• Kuisioner kepuasan guru. 

• Dokumentasi foto/video kegiatan. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil kegiatan menunjukkan beberapa capaian 

penting yaitu bagi siswa meningkatnya minat belajar, 

partisipasi aktif, dan kreativitas melalui penggunaan 

media interaktif. 

1. Bagi guru bertambahnya keterampilan dalam 

merancang dan memanfaatkan media pembelajaran 

yang inovatif untuk pengembagan diri guru. 

2. Bagi sekolah peningkatan kualitas pembelajaran, 

inovasi terbaru serta penguatan identitas sekolah 

melalui promosi berbasis teknologi, dan 

peningkatan kepercayaan masyarakat. 

3. Bagi mahasiswa yang terlibat mendapat 

pengalaman langsung dalam implementasi program 

pengabdian, serta peluang untuk mengembangkan 

bisnis usaha berbasis media interaktif. 

Temuan ini memperkuat pandangan bahwa media 

interaktif dapat menjadi solusi dalam pembelajaran anak 

usia  dini,  karena  sesuai  dengan  kebutuhan 

perkembangan kognitif sekaligus mendorong partisipasi 

aktif. 

 

Hasil Observasi Awal 

Ditemukan bahwa pembelajaran sebelumnya 

masih dominan menggunakan metode ceramah dan 

media konvensional (gambar datar dan lembar kerja). Hal 

ini membuat siswa cepat bosan dan kurang terlibat aktif. 

Hasil Perancangan Media Interaktif 

Media interaktif yang dikembangkan adalah 

sebuah buku yang berbentuk 3 dimensi. Buku tersebut di 

buat oleh mahasiswa arsitektur UNIMED angkatan 2023, 

melibatkan 6 orang mahasiswa yang memproduksi 80 

buku untuk dipergunakan oleh siswa-siswa di RA 

Nadhira Assyfa (gambar 2) 
 

 

Gambar 2. Pop up Book yang diproduksi oleh mahasiswa 

 

Pelaksanaan Workshop 

Pelatihan berhasil menghasilkan 3 prototipe pop 

up book dengan tema berbeda. Tema yang dipilih untuk 

di produksi dalam buku adalah tema hewan laut, tema 

perkotaan dan tema antariksa. Gambar 3 ini 

memperlihatkan kegiatan pada saat workshop pembuatan 

pop up book. 
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Gambar 3. Kegiatan workshop pembuatan pop up book. 

 

Hasil kegiatan workshop ini terlihat para guru merasa 

lebih percaya diri dalam mengembangkan media ajar 
setelah pelatihan. 

 

Implementasi di Kelas 

• Antusiasme siswa meningkat: 63 dari 80 siswa 

(80%) terlihat antusias, aktif bertanya, dan terlibat 

langsung (gambar 4) 

• Pemahaman materi meningkat: 58 siswa (70%) 

dapat menjawab dengan benar pertanyaan terkait isi 

pop up book. 

• Keterampilan guru bertambah: guru mampu 

membuat media sendiri dengan bahan sederhana 

(karton, kertas warna, lem, gunting). 
 

 

Gambar 4. Antusiasme siswa pada saat penjelasan media 

pop up book 

 

Pendampingan Teknologi 

Pendampingan berupa publikasi kegiatan di media 

sosial untuk mendukung promosi sekolah (Gambar 5) 
 

Gambar 5. Kegiatan pembelajaran siswa dengan media 

pop up book yang di publikasi di media instagram 

Evaluasi dan Refleksi 

Hasil kegiatan menunjukkan bahwa pop up book efektif 

sebagai media interaktif untuk anak usia dini. Media 

berbasis visual 3D mampu meningkatkan pemahaman 

dan retensi informasi pada anak. Selain itu, keterampilan 

guru dalam membuat media kreatif menjadi bekal penting 

agar keberlanjutan program tetap terjaga. 

Tabel 1. Perbandingan Antusiasme dan Pemahaman 

Siswa  
Indikator Sebelum 

Implement 
asi (%) 

Sesudah 
Implement 
asi (%) 

Peningkat 

an 

Antusiasme (aktif 
bertanya/merespo 
n) 

35% 70% +35% 

Pemahaman 
materi (menjawab 
benar) 

40% 70% +30% 

Keterlibatan fisik 
(ikut 
menunjuk/menye 
ntuh media) 

25% 85% +60% 

 

Dari table 1 tersebut terlihat ada peningkatan 

antusiasme, pemahaman materi serta keterlibatan siswa 

dalam kegiatan pengabdian ini. Sedangkan persepsi guru 

dalam pengembangan media interaktif ini di jelaskan 

pada table 2 berikut ini. 

 

Tabel 2. Persepsi Guru terhadap Workshop dan Media 

Pop Up Book 

Aspek yang Dinilai Skor Rata- 

rata (1–5) 

Kesesuaian materi pelatihan 4.7 

Kemudahan pembuatan pop up book 4.2 

Kebermanfaatan media di kelas 4.8 

Motivasi guru untuk 

mengembangkan media lanjutan 

4.1 

Hasil persepsi guru terhadap kegiatan ini terlihat pada 

kebermanfaatan media ini untuk dikembangkan dikelas, 

hanya saja untuk mengembangkan media ini diperlukan 

usaha yang maksimal dalam pengembangan ide maupun 

pengadaan material buku. 

 

4. KESIMPULAN 

 

Implementasi media interaktif terbukti efektif dalam 

meningkatkan motivasi belajar siswa dan keterampilan 

guru di RA Nadhira Asy Syafa. Kegiatan ini juga 

memperkuat peran perguruan tinggi dalam mendukung 

sekolah mitra melalui pengabdian masyarakat. 

Pelaksanaan pengabdian Implementasi Pop Up Book 

sebagai Media Visual Interaktif pada Siswa RA Nadhira 

Asy Syafa telah berjalan dengan baik dan memberikan 

dampak positif bagi proses pembelajaran anak usia dini. 

Melalui penggunaan Pop Up Book, siswa lebih mudah 

memahami materi karena media ini menyajikan 
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kombinasi teks, gambar, dan bentuk tiga dimensi yang 

menarik perhatian serta menumbuhkan rasa ingin tahu. 

Penggunaan Pop Up Book terbukti mampu 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam kegiatan belajar, 

memperkuat daya imajinasi dan kreativitas, serta 

membantu konsentrasi anak dalam mengikuti 

pembelajaran. Guru juga memperoleh manfaat berupa 

alternatif media pembelajaran yang inovatif, variatif, dan 

interaktif sehingga proses penyampaian materi menjadi 

lebih efektif dan menyenangkan. 

Untuk pengembangan selanjutnya, disarankan 

agar media interaktif dibuat lebih variatif dengan 

dukungan perangkat digital sederhana, serta melibatkan 

orang tua dalam penggunaannya di rumah. Dengan 

demikian, manfaat media interaktif dapat diperluas dan 

berkelanjutan. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa implementasi Pop Up Book di RA Nadhira Asy 

Syafa memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran anak usia dini. Ke depan, 

keberlanjutan penggunaan media ini sangat disarankan, 

baik dengan menambah variasi tema maupun melibatkan 

guru dalam pengembangan Pop Up Book secara mandiri, 

sehingga pembelajaran semakin kontekstual, kreatif, dan 

sesuai dengan kebutuhan perkembangan siswa. 
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