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ABSTRAK 

Program Kemitraan Masyarakat (PKM) ini bertujuan untuk meningkatkan mutu guru sekolah dasar melalui 

pemanfaatan media pembelajaran berbasis Artificial Intelligence (AI) di SDN 106162 Medan Estate, Percut 

Sei Tuan, Kabupaten Deli Serdang. Media pembelajaran berperan penting dalam meningkatkan perhatian, 

motivasi, interaksi siswa dengan lingkungan, serta mendorong kemandirian belajar sesuai kemampuan dan 

minat. Pemanfaatan AI dalam pembelajaran sejalan dengan keterampilan abad ke-21, di mana sistem AI 

mampu belajar dari data, beradaptasi, dan mengambil keputusan secara mandiri. Penerapan media 

berbasis AI juga mendukung penguatan pendidikan karakter. Kegiatan PKM dilaksanakan melalui 

pendekatan sosialisasi dan pelatihan dengan beberapa tahapan, yaitu: (1) pemaparan materi mengenai 

peningkatan mutu guru melalui media pembelajaran berbasis AI, (2) pelatihan penggunaan media 

pembelajaran berbasis AI, (3) pemahaman manfaat pelatihan, (4) pendampingan dalam pembuatan media 

pembelajaran berbasis AI, dan (5) review serta evaluasi hasil pelatihan. Melalui program ini, guru 

memperoleh bekal pengetahuan dan keterampilan dalam mengintegrasikan media pembelajaran berbasis 

AI secara efektif, sehingga diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan mendukung 

terbentuknya generasi emas 2045. 

Kata kunci: kualitas guru, media pembelajaran, artificial intelligence 

 

Abstract 

This Community Partnership Program (PKM) aims to improve the quality of elementary school teachers 

through the use of Artificial Intelligence (AI)-based learning media at SDN 106162 Medan Estate, Percut 

Sei Tuan, Deli Serdang Regency. Learning media play a crucial role in enhancing students’ attention, 

motivation, interaction with their environment, and fostering independent learning according to their 

abilities and interests. The integration of AI in learning aligns with 21st-century skills, as AI systems are 

able to learn from data, adapt to changes, and make decisions autonomously. The application of AI-based 

media also supports the reinforcement of character education. The PKM activities were implemented 

through socialization and training approaches, consisting of several stages: (1) delivering materials on 

teacher quality improvement through AI-based learning media, (2) training on the use of AI-based learning 

media, (3) understanding the benefits of training, (4) mentoring in the development of AI-based learning 

media, and (5) reviewing and evaluating the training outcomes. Through this program, teachers gained 

knowledge and skills to effectively integrate AI-based learning media, which is expected to improve the 

quality of learning and contribute to the development of the Golden Generation 2045. 

Keywords: teacher quality, learning media, artificial intelligence 
 

 

1. PENDAHULUAN 

Peningkatan mutu guru sekolah dasar merupakan 

pilar penting agar proses pembelajaran dapat berjalan 

efektif, adaptif, dan bermakna di tengah tuntutan 

globalisasi dan era digital. Salah satu inovasi strategis 

yang semakin relevan adalah pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis Artificial Intelligence (AI). Media 

pembelajaran memiliki fungsi krusial dalam 

mengarahkan perhatian siswa, menumbuhkan motivasi, 

mailto:Abdulhamidk1958@gmail.com
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memfasilitasi interaksi antara siswa dan lingkungan, serta 

mendorong kemandirian belajar sesuai minat dan 

kemampuan masing-masing. Schramm (dalam Putri, 

2011) memandang media sebagai alat bantu penyampai 

pesan dalam proses belajar, sedangkan Gagné dan Briggs 

(dalam Arsyad, 2019) menekankan bahwa media 

merupakan perangkat esensial demi efektivitas 

penyampaian materi ajar. 

Sejalan dengan kemajuan teknologi, AI semakin 

membuka peluang bagi pendidikan untuk menjadi lebih 

adaptif dan responsif. Kaplan dan Haenlein (2024) 

menjelaskan bahwa AI dirancang sebagai sistem yang 

mampu mempertajam interpretasi data eksternal, belajar 

dari pengalaman, serta membuat keputusan secara 

mandiri. Dengan demikian, penerapan media 

pembelajaran berbasis AI tak hanya memperkuat 

efektivitas pengajaran, tapi juga selaras dengan 

penguatan karakter yang diamanatkan dalam kebijakan 

nasional, sebagaimana tertuang dalam Peraturan Presiden 

Nomor 87 Tahun 2017 tentang Penguatan Pendidikan 

Karakter. 

Terdapat sejumlah studi kasus di Indonesia yang 

menunjukkan bagaimana AI mulai diterapkan dalam 

konteks pendidikan dasar, sekaligus memperlihatkan 

tantangan di lapangan. Misalnya, di SD Negeri 2 

Merauke (Papua), pemanfaatan AI digunakan dalam 

penyusunan instrumen evaluasi pembelajaran. Meskipun 

guru menunjukkan sikap terbuka terhadap penggunaan 

AI, mereka masih menghadapi kesulitan teknis, 

keterbatasan infrastruktur, dan minimnya pendampingan 

(Gunawan, 2023). Penelitian ini menegaskan bahwa 

program pelatihan kontekstual dan kebijakan 

transformasi digital inklusif sangat diperlukan agar AI 

dapat diadopsi secara optimal. 

Contoh lain ditunjukkan di SD Negeri 2 Sokosari, 

di mana guru memanfaatkan platform AI seperti Canva 

dan Powtoon untuk merancang media pembelajaran 

interaktif dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

dan Sosial (IPAS). Pemanfaatan AI ini terbukti 

meningkatkan kreativitas guru dalam menyusun media 

yang menarik dan adaptif, meski mereka menghadapi 

hambatan keterampilan teknis, keterbatasan perangkat, 

dan alokasi waktu pengelolaan (Lestari & Suryana, 

2024). 

infrastruktur, kecakapan guru, dan relevansi konten tetap 

menjadi hambatan signifikan. 

Namun demikian, implementasi AI di SDN 

106162 Medan Estate, Percut Sei Tuan, masih 

menghadapi kondisi nyata: guru umumnya masih 

menggunakan media tradisional (misalnya bahan cetak 

dan papan tulis) dan belum memahami konsep maupun 

cara kerja media AI. Fakta ini menandakan bahwa 

intervensi melalui program pelatihan dan pendampingan 

sangat mendesak. 

Program PKM yang diusulkan kemudian 

dirancang melalui beberapa tahap: penyampaian materi 

konsep AI dan media pembelajaran, pelatihan praktik 

langsung penggunaan alat AI, pendampingan guru dalam 

pembuatan media, serta evaluasi dan refleksi 

implementasi. Dengan cara ini, guru tidak hanya 

mendapat pemahaman konseptual, tetapi juga kompetensi 

teknis aplikatif untuk mengintegrasikan media berbasis 

AI ke dalam pembelajaran sehari-hari. 

Melalui pendekatan ini, diharapkan kualitas 

pembelajaran di SDN 106162 meningkat baik dari segi 

efektivitas, kreativitas, maupun penguatan karakter siswa 

sekaligus memberikan kontribusi nyata terhadap 

pencapaian visi pendidikan nasional dan strategi generasi 

emas Indonesia 2045. 

Selain itu, penelitian lain menemukan bahwa 

media berbasis AI efektif dalam memberikan 

personalisasi materi, umpan balik instan, memungkinkan 

pembelajaran mandiri, serta memfasilitasi guru dalam 

merancang rencana pembelajaran dan penilaian otomatis 

(Sari, 2024). Studi literatur yang dilakukan oleh Ananda 

(2023) juga menunjukkan bahwa integrasi AI di sekolah 

dasar melalui penggunaan puzzle maker mampu 

meningkatkan keterlibatan siswa, pemahaman konsep, 

serta kemampuan kognitif, meski tantangan seperti 

 

 

Gambar 1. Suasana sekolah 

2. BAHAN DAN METODE 

2.1 Pendekatan dan Desain Program 

 

Kegiatan PKM ini dirancang menggunakan 

pendekatan sosialisasi dan pelatihan terstruktur, dengan 

adaptasi model desain instruksional ADDIE (Analysis, 
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Design, Development, Implementation, Evaluation) 

sebagai kerangka umum pengembangan kegiatan 

(Morrison, 2010). Langkah-langkahnya disusun untuk 

mengatasi hambatan yang diidentifikasi mitra, yakni 

rendahnya pemahaman guru terhadap media berbasis AI, 

keterbatasan perangkat, dan minimnya keterampilan 

teknis. 

Adapun rangkaian tahapannya meliputi: 

a) Pemaparan Materi Konseptual 

Materi awal akan menyajikan landasan teori 

tentang AI dalam pendidikan, jenis media pembelajaran 

AI, serta manfaat dan tantangannya. Ini ditujukan agar 

guru memiliki landasan teoritis sebelum praktik teknis. 

b) Pelatihan Praktik Penggunaan Media AI 

Guru akan dibimbing langsung menggunakan 

aplikasi atau platform AI (misalnya pembuatan kuis 

adaptif, chatbot pembelajaran, sistem umpan balik 

otomatis). Metode pelatihan meliputi demo, guided 

practice, serta micro-teaching kecil untuk simulasi 

penggunaan (micro-teaching terbukti efektif dalam 

pelatihan guru) 

 

 

Gambar 2. Dokumentasi kegiatan PKM 

 

c) Pemahaman Manfaat dan Refleksi Peserta 

Setelah praktik, peserta berdiskusi reflektif 

tentang manfaat dan hambatan yang mereka rasakan, 

serta bagaimana media itu dapat diterapkan di kelas 

mereka. 

d) Pendampingan Pembuatan Media AI 

Tim fasilitator mendampingi guru untuk 

merancang dan memproduksi media pembelajaran 

berbasis AI secara kontekstual, mulai dari desain, 

pemilihan konten, hingga pengujian awal. 

e) Review, Evaluasi, dan Kesimpulan 

Kegiatan ditutup dengan evaluasi bersama, diskusi 
hasil, identifikasi keberhasilan, hambatan implementasi, 
dan penyusunan rekomendasi perbaikan. 

 

Dengan pemberian pengetahuan dan keterampilan 

praktis ini, para guru diharapkan memiliki modal 

kompetensi untuk mengembangkan media AI di kelas 

mereka secara mandiri dan berkelanjutan. 

 

2.2 Evaluasi Pelaksanaan Program & Keberlanjutan 

Untuk memastikan bahwa kegiatan tidak berhenti 

setelah PKM selesai, dirancang sistem evaluasi dan 

strategi keberlanjutan sebagai berikut: 

 

a)  Evaluasi Pelaksanaan Program 

Evaluasi dilakukan untuk mengukur pemahaman 

guru, efektivitas metode, dampak, dan kesesuaian 

implementasi terhadap tujuan. Tiga aspek evaluasi 

utama: 

 

1) Evaluasi Proses 

 Observasi langsung: mencatat partisipasi guru, 
kelancaran logistik, dan adaptasi peserta 

terhadap metode. 

 Wawancara mendalam: kepada guru, kepala 

sekolah, dan peserta untuk mengetahui 
pengalaman subjektif dan hambatan. 

 Dokumentasi: foto, video, catatan lapangan, dan 
jurnal refleksi peserta. 

 

2) Evaluasi Hasil (Output dan Outcome) 

 Pra-tes dan pasca-tes: digunakan untuk 

membandingkan pemahaman konsep AI dan 

keterampilan teknis media pembelajaran 

sebelum dan sesudah pelatihan. 

 Penilaian hasil karya media: guru 

menghasilkan media pembelajaran berbasis AI 
yang dievaluasi berdasarkan kriteria seperti 

kreativitas, fungsi interaktif, keterpaduan 
pedagogis, dan kelayakan teknis. 

 Simulasi kelas: guru melakukan demonstrasi 

media di kelas (atau simulasi) dan dievaluasi 
penggunaan, respons siswa, serta efektivitasnya. 

 

3) Umpan Balik Mitra & Stakeholder 

 

 Partisipasi siswa: observasi dampak penggunaan 
media dalam situasi nyata, misalnya perubahan 
keterlibatan siswa. 

 Guru & kepala sekolah: memberikan umpan 

balik tertulis atau diskusi tentang kemudahan 

adopsi, hambatan lanjut, dan kebutuhan 

dukungan. 
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 Reward dan pengakuan: penghargaan atau 

sertifikat kepada guru yang sukses 

mengimplementasikan media AI dapat menjadi 

insentif (penghargaan sebagai bagian evaluasi 

dan motivasi). 

2.3 Strategi Keberlanjutan Program 

Tahap / 

Komponen 

 

Pembuatan 

Media AI 

Sub-aktivitas / 

Indikator 

Produksi media 

interaktif oleh guru 

berdasarkan 

pendampingan 

Metode 

Evaluasi 

Penilaian 

karya, peer 

review 

Agar hasil pengabdian tetap hidup dan Guru menyajikan media 
Observasi 

berkembang setelah program selesai, berikut strategi 

jangka panjang: 

1) Pembentukan Komunitas Guru dalam 

Teknologi Pembelajaran (Community of 

Practice / CoP) 

Sebuah komunitas guru dibentuk untuk secara 

rutin berdiskusi, berbagi pengalaman, mengadakan 

pelatihan internal, dan praktik bersama. Cocok dengan 

temuan bahwa CoP dapat memperkuat pembelajaran 

profesional secara berkelanjutan (Vičič Krabonja et al., 

2024) dan model CoP mendukung identitas profesional 

guru dan integrasi teknologi (Yang et al., 2025). 

Simulasi / 
Demonstrasi 

 

Umpan Balik 

Stakeholder 

 

Keberlanjutan 

(CoP, 

monitoring) 

di kelas atau simulasi, 

siswa merespons 

Wawancara, kuesioner 

terhadap guru, kepala 

sekolah, siswa 

Frekuensi pertemuan 

guru, jumlah media 

baru yang 

dikembangkan, 

keaktifan fasilitator 

kelas, 

rekaman 

video 

Analisis 

kualitas 

umpan balik 

 

Log aktivitas 

CoP, laporan 

berkala 

 

 

2) Penyerahan Bahan Ajar, Panduan, dan 

Sertifikasi 

Guru mitra menerima bahan ajar digital (video 

tutorial, modul, template media AI), panduan 

pelaksanaan, serta sertifikat sebagai bukti kompetensi 

tambahan. 

3) Pelatihan Guru Sebagai Fasilitator Internal 

Guru yang telah terlatih diproyeksikan menjadi 

fasilitator internal yang membimbing rekan sejawat di 

sekolahnya masing-masing. 

4) Monitoring dan Pendampingan Berkala 

Tim pelaksana secara berkala melakukan 

pemantauan melalui kunjungan lapangan, pertemuan 

daring, atau audit progres penggunaan media AI. 

Monitoring ini penting untuk menjaga momentum dan 

mengidentifikasi hambatan baru. 

5) Penghargaan & Pengakuan Berkelanjutan 

Guru yang berhasil mempertahankan atau 

mengembangkan media AI di kelasnya mendapat 

apresiasi — misalnya penghargaan internal, publikasi 

media sekolah, atau kesempatan berbagi di forum 

eksternal — yang memotivasi partisipasi jangka panjang. 

 Tabel: Kerangka Metode dan Evaluasi  

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Hasil Pelaksanaan Program 

Berdasarkan evaluasi yang dilakukan selama 

program PKM, diperoleh beberapa temuan utama sebagai 

berikut: 

 

1) Peningkatan Pemahaman Guru terhadap Media 

Pembelajaran Berbasis AI 

Hasil pra-tes menunjukkan sebagian besar guru 

memiliki pemahaman terbatas mengenai konsep dan 

aplikasi AI dalam pembelajaran. Setelah mengikuti 

sosialisasi, pelatihan, dan pendampingan, skor pasca-tes 

meningkat secara signifikan. Hal ini menandakan 

efektivitas pendekatan pelatihan yang mengombinasikan 

penyampaian materi teoritis dengan praktik langsung 

menggunakan platform AI, seperti pembuatan kuis 

adaptif dan sistem umpan balik otomatis. 

2) Kemampuan Teknis dalam Pembuatan Media 

AI 

Guru peserta berhasil membuat media 

pembelajaran berbasis AI sesuai dengan panduan 

fasilitator. Media yang dihasilkan memiliki kreativitas 

tinggi, interaktivitas memadai, dan integrasi pedagogis 

yang sesuai dengan standar pembelajaran SD. Evaluasi 

menggunakan rubrik penilaian menunjukkan rata-rata 

skor 85/100, menunjukkan penguasaan keterampilan 
teknis yang baik. 

Tahap / 

Komponen 

Sub-aktivitas / 

Indikator 

Metode 

Evaluasi 3)  Peningkatan  Motivasi  dan  Kesiapan  Guru 

Materi & 

Pelatihan AI 

Presentasi, demonstrasi, Observasi, 

latihan praktik kuesioner, 

penggunaan media AI catatan 

Mengintegrasikan AI ke dalam Kelas 

Observasi selama simulasi dan wawancara 

mendalam dengan guru menunjukkan adanya 
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peningkatan antusiasme dan kesiapan untuk 

mengimplementasikan media AI dalam proses belajar 

mengajar. Guru melaporkan lebih percaya diri dalam 

merancang media, menyesuaikan materi dengan 

kebutuhan siswa, serta melakukan evaluasi pembelajaran 

secara digital. 

4) Dampak terhadap Partisipasi dan Respons Siswa 

Meskipun implementasi langsung di kelas masih 

terbatas, simulasi penggunaan media AI menunjukkan 

peningkatan keterlibatan siswa. Siswa lebih aktif 

bertanya, menjawab, dan berdiskusi ketika media AI 

digunakan, yang mengindikasikan media berbasis AI 

mampu meningkatkan interaksi dan motivasi belajar. 

 

5) Keberlanjutan Program 

Strategi jangka panjang melalui pembentukan 

Community of Practice (CoP), pelatihan guru sebagai 

fasilitator internal, serta monitoring berkala diharapkan 

memperkuat penerapan media AI secara 

berkesinambungan. Guru peserta juga menerima 

panduan, modul, dan sertifikat kompetensi untuk 

mendukung kemandirian pengembangan media AI di 

masa depan. 

 

Tabel 1. Ringkasan Hasil Evaluasi Program PKM 

 

 

2) Integrasi AI dan Penguatan Karakter 

Pemanfaatan media AI tidak hanya meningkatkan 

kompetensi teknis guru, tetapi juga mendukung 

penguatan karakter siswa melalui pembelajaran interaktif 

yang responsif terhadap kemampuan individu. Temuan 

ini konsisten dengan studi Kaplan dan Haenlein (2024) 

yang menekankan AI sebagai alat adaptif dalam 

pendidikan abad ke-21. 

 

3) Kendala dan Tantangan 

Beberapa hambatan yang muncul antara lain 

keterbatasan perangkat, alokasi waktu terbatas, dan 

variasi kemampuan awal guru dalam mengoperasikan 

media digital. Meski demikian, pendampingan intensif 

dan review berkala mampu meminimalkan dampak 

hambatan tersebut. Hal ini sejalan dengan temuan Lestari 

& Suryana (2024) dan Gunawan (2023) terkait 

pentingnya pendampingan teknis bagi guru dalam 

mengadopsi media AI. 

 

4) Implikasi bagi Praktik Pembelajaran di Sekolah 

Dasar 

Peningkatan kompetensi guru dalam menggunakan 

media AI memungkinkan pembelajaran menjadi lebih 

Aspek Hasil Hasil menarik, adaptif, dan berpusat pada siswa. Selain itu, 

Evaluasi 
Indikator Sebelum Sesudah  Kategori 

 PKM PKM  
Skor 

strategi keberlanjutan melalui CoP dan fasilitator internal 

membuka peluang bagi pengembangan profesional 

berkelanjutan, memastikan program PKM tidak berhenti 

Pemahaman 

Konsep AI 
pra/pasca 

tes 

22% 
(baik) 

85% 
(baik) 

Meningkat 

signifikan 

setelah kegiatan selesai, dan mendukung pencapaian visi 

Generasi Emas 2045. 

Keterampilan 

Teknis 

Motivasi 

Rubrik 

karya 

media 

Observasi 

Rata-rata Rata-rata 

60/100 85/100 
Baik 

40% Sangat 

Dengan demikian, hasil PKM ini menegaskan bahwa 

pemanfaatan media pembelajaran berbasis AI mampu 

meningkatkan mutu guru secara signifikan, baik dari sisi 

pemahaman, keterampilan teknis, maupun motivasi 

Guru 
& 

wawancara 
siap 90% siap baik 

mengajar. Lebih jauh, strategi keberlanjutan melalui CoP 

berpotensi memperkuat adopsi teknologi AI secara 

Respons 

Siswa 

Observasi 

simulasi 

CoP & 

45% 

aktif 

Belum 

75% aktif Meningkat 

Terbentuk 

konsisten di sekolah dasar, sehingga mendukung 

tercapainya visi Generasi Emas 2045. 

4. KESIMPULAN 

Keberlanjutan fasilitator 

 

 

3.2 Pembahasan 

ada 
CoP, 2 
fasilitator 

Terjaga  Program PKM Peningkatan Mutu Guru Sekolah 

Dasar melalui pemanfaatan media pembelajaran berbasis 

Artificial Intelligence (AI) di SDN 106162 Medan Estate 

telah memberikan dampak positif yang signifikan. Hasil 

evaluasi menunjukkan adanya peningkatan pemahaman 
1)  Efektivitas Pendekatan Pelatihan 

Temuan menunjukkan kombinasi sosialisasi, 

pelatihan praktik, dan pendampingan intensif terbukti 

efektif dalam meningkatkan pemahaman dan 

keterampilan guru. Hal ini sesuai dengan model ADDIE 

yang menekankan pentingnya tahapan implementasi dan 

evaluasi dalam pengembangan media pembelajaran 

(Morrison, 2010). 

konseptual guru mengenai AI, keterampilan teknis dalam 

pembuatan media interaktif, serta motivasi dan kesiapan 

guru dalam mengintegrasikan AI ke dalam pembelajaran. 

Selain itu, simulasi kelas memperlihatkan peningkatan 

partisipasi dan keterlibatan siswa ketika media berbasis 

AI digunakan. 
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Strategi keberlanjutan yang diterapkan, seperti 

pembentukan Community of Practice (CoP), penyerahan 

modul panduan, dan penunjukan fasilitator internal, 

menjadi langkah strategis untuk memastikan 

keberlangsungan program di luar periode pelaksanaan 

PKM. Dengan demikian, kegiatan ini tidak hanya 

berkontribusi pada peningkatan kompetensi guru, tetapi 

juga memberikan dasar yang kuat bagi pengembangan 

pembelajaran berbasis teknologi yang lebih inovatif, 

interaktif, dan berkelanjutan guna mendukung visi 

Generasi Emas 2045.. 
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