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Abstrak

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat tahun 2025 ini Berjudul Pendampingan Pembuatan Media
Pembelajaran Berbasis Augmented Reality bagi Guru di SD Negeri 104201 Kolam. Mitra yang terlibat
dalam sama adalah penanggung jawab UPT SD Negeri 104201 Kolam. Lokasi mitra berjarak kurang
lebih 9, 4 km dari Universitas Negeri Medan. Permasalahan prioritas mitra mencangkup beberapa aspek,
yaitu (1) Kurangnya pengetahuan guru dalam menggunakan teknologi Augmented Reality dalam
pembelajaran secara efektif dan efisien. (2) Kurangnya pengetahuan guru SDN 104201 Kolam untuk
mengembangkan media pembelajaran menggunakan aplikasi berbasis teknologi informasi terutama yang
bersifat Augmented Reality. (3) Kurangnya pelatihan terhadap guru SDN 104201 Kolam mengenai
aplikasi teknologi informasi yang berbasis Augmented Reality yang digunakan untuk mengembangkan
media pembelajaran digital. Tujuan dari Pengabdian Kepada Masyarakat ini adalah (1) Meningkatkan
pengetahuan guru dalam menggunakan teknologi Augmented Reality dalam pembelajaran secara efektif
dan efisien. (2) Meningkatkan pengetahuan bagi guru dalam mengembangkan media pembelajaran
berbasis Augmented Reality. (3) Meningkatkan kompetensi guru. Hasil luaran dari Pengabdian Kepada
Masyarakat dihasilkannya (1) laporan Akhir; (2) satu artikel ilmiah yang di publikasi melalui juranl ber
ISSN atau prosiding dari seminar nasional (Submit/Accepted/Terbit); (3) publikasi pada media
masa/cetak/online/repocitory PT, Publikasi video kegiatan; (4) Hak Cipta, (5) Pemakalah Seminar
Nasional.

Kata kunci: Pendampingan, Media Pembelajaran, Augmented Reality, SD Negeri 104201 Kolam

Abstract

The 2025 Community Service Activity is entitled Mentoring the Creation of Augmented Reality-Based
Learning Media for Teachers at SD Negeri 104201 Kolam. The partner involved in the same is the person
in charge of UPT SD Negeri 104201 Kolam. The partner's location is approximately 9.4 km from Medan
State University. The partner's priority problems cover several aspects, namely (1) Lack of teacher
knowledge in using Augmented Reality technology in learning effectively and efficiently. (2) Lack of
knowledge of SDN 104201 Kolam teachers to develop learning media using information technology-based
applications, especially those of an Augmented Reality nature. (3) Lack of training for SDN 104201
Kolam teachers regarding Augmented Reality-based information technology applications used to develop
digital learning media. The objectives of this Community Service are (1) Increasing teacher knowledge in
using Augmented Reality technology in learning effectively and efficiently. (2) Increasing teacher
knowledge in developing Augmented Reality-based learning media. (3) Increasing teacher competence.
The outputs of Community Service are (1) a final report; (2) a scientific article published through an ISSN
journal or proceedings from a national seminar (Submit/Accepted/Published); (3) publication in mass
media/print/online/PT repository, publication of activity videos; (4) Copyright, (5) National Seminar
Presenters.

Keywords: Mentoring, Learning Media, Augmented Reality, SD Negeri 104201 Kolam

seharusnya bersifat interaktif, menarik, menantang,

1. PENDAHULUAN serta  mampu memotivasi peserta didik untuk

Proses pembelajaran merupakan suatu kegiatan mengembangkan kreativitas dan kemandirian sesuali
yang bernilai edukatif karena diarahkan untuk bakat dan minatnya. Salah satu faktor penting dalam
mencapai tujuan tertentu. Pembelajaran yang baik menciptakan pembelajaran yang menyenangkan adalah
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pemilihan media pembelajaran yang tepat, di mana
media tersebut mampu menarik perhatian siswa tanpa
mengurangi esensi materi yang disampaikan (Mujianto
et al., 2024).

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi,
dunia pendidikan dituntut untuk mampu beradaptasi
dalam memanfaatkan teknologi guna meningkatkan
kualitas pembelajaran.  Implementasi ~ Kurikulum
Merdeka saat ini  mendorong guru  untuk
mengoptimalkan  teknologi  dalam  melaksanakan
pembelajaran diferensiasi, termasuk dengan
menghadirkan media pembelajaran yang lebih interaktif
dan  kontekstual  (Nurhasana et al., 2022).
Perkembangan teknologi telah memberikan dampak
yang besar pada banyak bidang, termasuk di bidang
pendidikan.  Teknologi  memungkinkan  adanya
pengembangan metode dan alat pembelajaran yang
lebih efisien, dengan tujuan meningkatkan kualitas
pendidikan (Aditama et al.,, 2024) Teknologi
pendidikan modern memungkinkan terciptanya media
yang lebih efisien, ringkas, serta menarik bagi siswa,
salah satunya melalui pemanfaatan Augmented Reality
(AR) (Sinensis et al., 2023).

Teknologi AR  merupakan inovasi  yang
menggabungkan objek maya, baik dalam bentuk 2D
maupun 3D, ke dalam lingkungan nyata secara real-
time (Hidayat et al.,, 2019). Media berbasis AR
memiliki potensi besar sebagai sarana pembelajaran
interaktif, karena ~memungkinkan peserta didik
berinteraksi langsung dengan konten digital yang
ditampilkan seolah-olah hadir dalam dunia nyata
(Kurniawan et al., 2024). Bagi siswa yang telah akrab
dengan teknologi digital, media berbasis AR tidak
hanya mempermudah pemahaman konsep yang abstrak,
tetapi juga dapat meningkatkan motivasi, keterampilan

berpikir  kritis, serta  partisipasi  aktif dalam
pembelajaran (Sitompul et al., 2024).
Namun demikian, peningkatan kualitas

pembelajaran tidak terlepas dari peran guru sebagai
fasilitator. Guru dituntut untuk semakin kreatif dan
inovatif dalam mengembangkan media pembelajaran
yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik (Ambiyar
et al., 2024). Fakta di lapangan menunjukkan masih
banyak guru yang menghadapi keterbatasan dalam
menguasai teknologi pembelajaran, termasuk dalam
pemanfaatan media berbasis AR.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Kepala
Sekolah SD Negeri 104201 Kolam, diketahui bahwa
guru-guru di sekolah tersebut belum memanfaatkan
media pembelajaran berbasis Augmented Reality.
Media ajar yang digunakan masih terbatas pada buku,
slide PowerPoint, dan beberapa media sederhana
lainnya. Kondisi ini menunjukkan adanya kebutuhan
untuk  meningkatkan  keterampilan guru dalam
mengembangkan media digital yang lebih menarik,
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sesuai dengan tuntutan Kurikulum Merdeka dan era
Revolusi Industri 4.0. Kurangnya pelatihan serta
minimnya pengetahuan guru terkait penggunaan
aplikasi berbasis AR menjadi kendala utama yang
menghambat inovasi pembelajaran di sekolah.

Selain itu, pemanfaatan media pembelajaran
berbasis AR juga dapat membantu guru dalam
menjawab tantangan pembelajaran diferensiasi yang
ditekankan dalam Kurikulum Merdeka. Dengan adanya
AR, materi yang bersifat abstrak dapat divisualisasikan
secara nyata, sehingga memudahkan siswa dengan gaya
belajar berbeda, baik visual, auditori, maupun
kinestetik. Hal ini akan memperkaya pengalaman
belajar siswa dan mendukung prinsip pembelajaran
yang berpusat pada peserta didik. Media berbasis AR
juga memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri
maupun kolaboratif, karena interaksi dengan objek
digital mampu merangsang rasa ingin tahu dan
keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran (Nugraha
etal., 2021).

Lebih jauh, pendampingan pembuatan media
pembelajaran berbasis AR bagi guru juga berfungsi
sebagai upaya penguatan kompetensi profesional guru
dalam menghadapi perkembangan teknologi pendidikan
(Hutagalung & Tansliova, 2025). Kegiatan ini tidak
hanya berorientasi pada peningkatan keterampilan
teknis, tetapi juga pada penumbuhan kreativitas dan
inovasi guru dalam mendesain pembelajaran yang
relevan dengan konteks kehidupan siswa. Dengan
adanya pendampingan, guru diharapkan mampu
menghasilkan media yang sesuai dengan kebutuhan
lokal sekolah, mudah diakses, dan dapat berkelanjutan
digunakan dalam berbagai mata pelajaran. Dengan
demikian, pendampingan ini akan memberikan dampak
positif, tidak hanya pada kualitas pembelajaran, tetapi
juga pada mutu pendidikan di SD Negeri 104201
Kolam secara keseluruhan.

Oleh karena itu, diperlukan pendampingan
pembuatan media pembelajaran berbasis Augmented
Reality bagi guru di SD Negeri 104201 Kolam.
Kegiatan  pendampingan ini  diharapkan  dapat
meningkatkan kompetensi guru dalam memanfaatkan
teknologi digital, khususnya AR, untuk menghasilkan
media pembelajaran yang interaktif, menarik, dan
relevan dengan kebutuhan peserta didik. Dengan
demikian, pembelajaran tidak hanya lebih bermakna,
tetapi juga mampu memfasilitasi pengembangan
kreativitas dan keterampilan abad 21 pada diri siswa.

2. BAHAN DAN METODE

Guru SDN 104201 Kolam menghadapi beberapa
permasalahan, yaitu: (1) kurangnya pengetahuan dalam
memanfaatkan teknologi Augmented Reality (AR)
secara efektif dalam pembelajaran, (2) keterbatasan
keterampilan mengembangkan media pembelajaran
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berbasis AR, dan (3) minimnya pelatihan terkait
penggunaan aplikasi berbasis AR untuk mendukung
pembelajaran digital. Oleh Kkarena itu, kegiatan
pengabdian ini dilaksanakan melalui beberapa tahapan,

yaitu sosialisasi, pelatihan, penerapan teknologi,
pendampingan dan evaluasi, serta keberlanjutan
program.
1. Sosialisasi

Tim  pengabdi  memberikan  penjelasan

mengenai tujuan, manfaat, jadwal, dan tahapan
kegiatan kepada mitra, sekaligus membuka ruang
diskusi serta klarifikasi.

2. Pelatihan
Pelatihan dilakukan dalam 4 pertemuan,
meliputi:
1) Pemahaman teori dan urgensi media berbasis
AR.

2) Pengenalan jenis-jenis media AR.
3) Pengenalan teknik dan strategi penerapan AR
dalam pembelajaran.
4) Persiapan perangkat, aplikasi, dan konten yang
dibutuhkan untuk membuat media AR.
3. Penerapan Teknologi
Guru didampingi dalam kelompok untuk

Universitas Negeri Medan Tahun 2025

Kegiatan berlangsung dalam 4 kali pertemuan,
mulai dari identifikasi masalah, pembuatan media,
pengembangan variasi media, hingga pemberian

umpan balik antar peserta.

4. Pendampingan dan Evaluasi
Tim mendampingi guru dalam
mengevaluasi efektivitas media AR yang dibuat
melalui observasi dan lembar evaluasi. Refleksi
kegiatan dilakukan bersama peserta, dan hasil

kegiatan didokumentasikan.

5. Keberlanjutan Program

Tahapan ini berupa penyusunan laporan
kegiatan, dokumentasi (foto, sertifikat, video), serta
komunikasi berkelanjutan dengan kepala sekolah
untuk memastikan dampak positif program. Kepala

sekolah  berperan  sebagai  mitra  dengan
menyediakan tempat, memotivasi guru, serta
melakukan pengawasan berkelanjutan  setelah

program selesai.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang
dilaksanakan SD Negeri 104201 Kolam, guru-guru SD
Negeri 104201 Kolam, tim pengabdi, dan mahasiswa

Jurusan Bahasa dan Sastra Indonesia.
Tabel 3.1
Peran Peserta dalam Kegiatan

mempraktikkan pembuatan media berbasis AR.

Pertemuan Tahap yang Dilakukan Peran Peserta
| Sosialisasi mengenai | Peserta menyimak materi yang disampaikan
pemanfaatan Augmented Reality | oleh tim pengabdi dan melakukan tanya
dalam media pembelajaran jawab terkait konsep dan manfaat Augmented
Reality dalam pembelajaran
1l Pelatihnan  pembuatan  media | Peserta berlatih menggunakan perangkat dan
pembelajaran berbasis | aplikasi Augmented Reality untuk membuat
Augmented Reality media pembelajaran sederhana
1 Pembimbingan dalam | Masing-masing peserta mengembangkan
pengembangan media berbasis | media pembelajaran berbasis Augmented
Augmented Reality Reality dengan pendampingan dari tim
pengabdi
v Praktik ~ mandiri  penggunaan | Peserta mempresentasikan dan
media Augmented Reality dalam | mempraktikkan media pembelajaran berbasis
pembelajaran Augmented Reality yang telah dibuat secara
Mandiri
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Gambar 1. Peserta menyimak materi yang
disampaikan oleh tim pengabdi dan melakukan tanya
jawab terkait konsep dan manfaat Augmented Reality
dalam pembelajaran

'r_w.UMUJ'
Ed L

Gambar 3. Masing-masing peserta mengembangkan
media pembelajaran berbasis Augmented Reality
dengan pendampingan dari tim pengabdi

b <Y

~Gambar 2. Peserta berlatih menggunakn perangkat
dan aplikasi Augmented Reality untuk membuat media
pembelajaran sederhana

- -

" Gambar 4 Peserta empresentasikan dan
mempraktikkan media pembelajaran berbasis
Augmented Reality yang telah dibuat secara mandiri

Kegiatan pengabdian masyarakat
pendampingan pembuatan media pembelajaran berbasis
Augmented Reality di SD Negeri 104201 Kolam
dilakukan dengan tahapan sebagai berikut:

Tabel 3.2
Tahapan Kegiatan Pendampingan

Tahapan Kegiatan Partisipasi Mitra
Persiapan |3, Observasi dan wawancara untuk analisigMenyiapkan data guru dan kesiapan teknis
situasi terkait kemampuan guru dalamuntuk mendukung pelaksanaan pelatihan
pembuatan media pembelajaran berbasisAugmented Reality.
Augmented Reality.
b. Membangun komitmen bersama dengan
mitra.
C. Menentukan jadwal pelaksanaan kegiatan.
d. Menyediakan sarana dan prasarana yang
dibutuhkan untuk pelaksanaan kegiatan.
Pelaksanaan |a. Sosialisasi mengenai konsep dasar media a. Menyediakan tempat pelatihan  dan
pembelajaran dan pemanfaatan|  perangkat yang dibutuhkan..
Augmented Reality. b. Memotivasi  peserta agar antusias
b. Pelatihan penggunaan aplikasi Augmented —mengikuti kegiatan
Reality untuk pembuatan media
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pembelajaran.

Augmented Reality.

pembelajaran.

C. Pendampingan guru dalam merancang dar
membuat media pembelajaran berbasig

d. Praktik mandiri oleh guru menggunakan
media Augmented Reality dalam konteks

Evaluasi dan a. Melakukan penilaian terhadap hasilMembantu guru melakukan perbaikan dan
Refleksi media pembelajaran berbasis Augmentedpengembangan media Augmented Reality
Reality yang telah dibuat oleh guru. berdasarkan hasil evaluasi.
b. Memberikan umpan balik dan bimbingan
lanjutan berdasarkan hasil penilaian.
Tindak Memberikan penguatan dan pengembangan [Tetap berkomitmen dalam mendampingi
Lanjut lanjutan agar guru semakin terampil dan kreatif guru ~ dan  mengintegrasikan media
dalam membuat serta menggunakan media |Augmented Reality ke dalam pembelajaran
pembelajaran berbasis Augmented Reality. di SD Negeri 104201 Kolam.
Ambiyar, Efendi, R., Yanti, A., & Agustin, R. (2024).
4, KESIMPULAN Pendampingan dan Pelatihan Pembuatan Media

Pendampingan pembuatan media pembelajaran
berbasis Augmented Reality di SD Negeri 104201
Kolam telah berjalan dengan baik dan mendapat respons
positif dari para guru. Antusiasme terlihat sejak tahap
sosialisasi mengenai pentingnya pemanfaatan
Augmented Reality dalam media pembelajaran. Kegiatan
dilanjutkan dengan pelatihan dan pendampingan teknis,
di mana para guru berlatih membuat media
pembelajaran berbasis Augmented Reality dan menerima
saran untuk perbaikan. Hasilnya, para guru
menunjukkan  minat yang tinggi untuk terus
mengembangkan kemampuan literasi digital mereka.
Kemampuan ini menjadi modal awal bagi guru untuk
terus berinovasi, tidak hanya terbatas pada media
berbasis Augmented Reality, tetapi juga dalam berbagai
aspek lain dalam dunia pendidikan
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