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ABSTRAK 

NINA JUNISA SIANIPAR, 1122111011. Penggunaan Model Pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa 

Pada Mata Pelajaran IPS  Kelas IV SD Negeri 067242 Sunggal Tahun 

Ajaran 2015/2016. Skripsi. Jurusan PPSD. Program Studi PGSD. Fakultas 

Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Medan.  

 Masalah dalam penelitian ini adalah rendahnya minat  belajar siswa pada 

materi aktivitas ekonomi dalam mata pelajaran IPS di kelas IV SD Negeri 067242 

Sunggal. Sebagai upaya yang dilakukan untuk meningkatkan minat belajar siswa 

digunakan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yang bertujuan 

untuk meningkatkan minat belajar siswa pada materi aktivitas ekonomi dalam 

mata pelajaran IPS di kelas IV SD Negeri 067242 Sunggal. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK). Subjek dalam 

penelitian ini seluruh siswa kelas IV-A yang berjumlah 41 siswa, terdiri dari 21 

siswa laki-laki dan 20 siswa perempuan. Penelitian ini terdiri dari 2 siklus. Setiap 

siklus terdiri atas empat tahap yaitu perencanaan, pelaksanaan tindakan, 

pengamatan, dan refleksi. Alat yang digunakan untuk pengumpulan data adalah 

lebar observasi dan angket. Kriteria penilaian minat dilakukan secara individu dan 

klasikal dimana persentase minimal yang ingin dicapai adalah 60%. 

Berdasarkan analisis data pada observasi kondisi awal terdapat 3 indikator 

(75%) termasuk kriteria cukup dan 1 indikator (25%) termasuk kriteria kurang,  

Pada siklus I pertemuan I dan II mengalami peningkatan didapat rata-rata bahwa 3 

indikator (75%) termasuk kriteria cukup dan 1 indikator (25%) termasuk kriteria 

baik. Dari pelaksanaan siklus II pertemuan I dan II juga mengalami peningkatan 

yang baik yaitu semua indikator mendapat kriteria baik. Selain observasi terhadap 

siswa juga dilakukan observasi terhadap guru dengan perolehan skor pada siklus I 

yaitu 66.6  dan pada siklus II dengan perolehan skor 87.5. Analisis data angket 

pada kondisi awal terdapat 5 orang siswa (12,20%) yang berminat pada mata 

pelajaran IPS materi aktivitas ekonomi. Dari pelaksanaan siklus I siswa yang 

berminat pada mata pelajaran IPS materi aktivitas ekonomi meningkat menjadi 17 

orang siswa (41,47%). Dari pelaksanaan siklus II minat belajar siswa semakin 

meningkat dengan 37 orang siswa (90.25%) yang berminat pada mata pelajaran 

IPS materi aktivitas ekonomi. Data ini menunjukkan peningkatan minat belajar 

siswa sebesar 49% dari pelaksanaan siklus I. 

Dari temuan dan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

dengan menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) 

dapat meningkatkan minat belajar siswa pada materi aktivitas ekonomi dalam 

mata pelajaran IPS di kelas IV SD. Oleh karena itu guru perlu menerapkan model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) sebagai upaya untuk 

meningkatkan minat belajar siswa. 


