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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya, 

sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan 

Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema 

Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika 

menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. 

dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech. 

Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan 

matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran 

pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan 

yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131 

pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional.  Artikel yang 

diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan 

matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain 

diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami; 

(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics, 

Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4) 

Journal of Didactic Mathematics 

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran 

pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1) 

Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan 

FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh 

pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan 

partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional 

Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada 

bidang yang berkaitan dengan Matematika. 

  

  

 Medan, 7 Februari 2025 

 a.n Panitia Pelaksana  

 
 Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc 
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Abstrak, pengembangan LKPD ini bertujuan mendukung pembelajaran di sekolah. 

Penelitian ini fokus pada pengembangan LKPD berbasis etnomatematika yang 

memanfaatkan ClassPoint dengan tujuan meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Metode yg digunakan, yaitu Penelitian serta Pengembangan (Research and Development) 

dengan metode ADDIE, yang mencakup lima tahap: Analisis, Desain, Pengembangan, 

Implementasi, serta Evaluasi yang melibatkan 30 siswa kelas VII-1 di SMP Negeri 17 

Medan menjadi objek penelitian. Instrumen yg dipergunakan mencakup angket validasi 

ahli materi dan ahli media, angket kepraktisan dari guru serta peserta didik, dan angket 

minat belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) LKPD yang dikembangkan 

dinyatakan valid, dengan hasil validasi dari ahli materi sejumlah 81,35% serta dari ahli 

media sebesar 76,06%. (2) LKPD dinyatakan praktis dengan skor respons guru sejumlah 

86,66% dan dari peserta didik sejumlah 78,83%. (3) LKPD efektif dalam meningkatkan 

minat belajar, dengan peningkatan dari 71,16% menjadi 82,88%. (4) Peningkatan minat 

belajar sebelum dan setelah penggunaan LKPD, yang dihitung menggunakan rumus N-

gain, diperoleh peningkatan sebanyak 0.40, tergolong dalam kategori sedang. 

Kata Kunci: ClassPoint; Etnomatematika; LKPD; Minat Belajar; Penelitian dan 

Pengembangan 

 

Abstract, the development of the LKPD is essential as an instructional tool within the 

school learning process. This study aims to create an ethnomathematics-based LKPD, 

supported by ClassPoint, to boost students' engagement in learning. The research 

methodology employed is Research and Development (R&D), using the ADDIE model, 

which encompasses the stages of Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation. The study involved 30 seventh-grade students from SMP Negeri 17 Medan. The 

instruments used for data collection included validation questionnaires from content 

experts, media experts, and practicality questionnaires completed by both teachers and 

students, as well as a learning interest questionnaire. The findings of the study revealed: 

(1) The developed LKPD was validated, with an average validation score of 81.35% from 

material experts and 76.06% from media experts. (2) The LKPD was deemed practical, 

receiving an 86.66% response score from teachers and 78.83% from students. (3) The 

LKPD was found to be effective in enhancing learning interest, with an improvement from 

71.16% to 82.88%. (4) The increase in students' learning interest before and after using 

the LKPD, calculated using the N-gain formula, resulted in a 0.40 increase, which falls 

within the medium category. 

Keywords: ClassPoint; Ethnomathematic; Interest in Learning; LKPD; Research and 

Development 
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PENDAHULUAN 

Matematika dapat membantu meningkatkan kemampuan, berargumen, dan menyimpulkan 

masalah di kehidupan sehari-hari (Friska & Safrizal, 2023). Ilmu matematika melibatkan angka , 

perhitungan, numerik, dan pola, bentuk, struktur, serta alat (Christ et al., 2021). Tujuan pembelajaran 
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matematika, yaitu mengasah dan meningkatkan keterampilan siswa dalam mengetahui konsep-

konsep matematika, memanfaatkan pola dalam penyelesaian masalah, dan menerapkan penalaran 

yang relevan dengan kehidupan sehari-hari (Nur Oktavia, 2021). 

Namun, tidak sedikit peserta didik menganggap matematika menjadi pelajaran yang rumit dan 

tidak menarik sebagai akibatnya minat mereka terhadap pelajaran matematika rendah (Eliyati et al., 

2022). Kurangnya minat belajar dapat dilihat dari kurangnya respon serta aktivitas siswa selama 

pelajaran berlangsung. Rendahnya impian mengetahui materi, kurangnya perhatian, dan partisipasi 

dalam pembelajaran akan berpengaruh negatif terhadap hasil belajar (Benny et al., 2020). Bahan ajar 

merupakan salah satu solusi yang mampu menarik minat siswa dalam memahami materi, sebagai 

akibatnya minat belajar mereka bisa meningkat (Aprijal et al., 2020). 

Berdasarkan hasil wawancara pada Kamis, 11 Juli 2024, dengan bunda Maryunah, S.Pd, 

pengajar matematika kelas VII pada Sekolah Menengah Pertama Negeri 17 Medan, diperoleh 

informasi bahwa perangkat pembelajaran yang digunakan sekolah masih terbatas dan memakai alat 

peraga konvensional. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang dipergunakan berupa latihan soal 

dari buku ajar dan soal-soal yang disusun guru. Kurangnya kreativitas dan kemampuan pengajar pada 

memanfaatkan teknologi di pembelajaran berdampak pada minat belajar siswa yg kurang. 

Minat belajar berperan penting di proses belajar dan pencapaian prestasi (Riska et al., 2019). 

Proses pembelajaran yang berhasil sangat tergantung pada peran guru dalam menciptakan aktivitas 

belajar mengajar yang menarik, inovatif, dan kreatif, keliru satunya melalui penggunaan asal belajar 

yang efektif (Fransiska et al., 2022). LKPD ialah sebuah materi pembelajaran yang dikemas 

sedemikian rupa supaya siswa bisa mempelajari materi serta menjadi lebih aktif dalam memecahkan 

suatu konflik melalui diskusi (Pulungan et al., 2020). Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang 

interaktif sangat penting dipergunakan pada pembelajaran karena mampu menarik minat belajar 

peserta didik sehingga mereka bisa mengetahui materi dengan praktis (Lala et al, 2023). 

Pada era terbaru ini, masyarakat Indonesia mengalami krisis jati diri serta mudah dipengaruhi 

oleh hal-hal yang berdampak pada perpecahan budaya. Pesatnya perkembangan teknologi 

membentuk siswa terjerumus ke dalam kehidupan maya serta melupakan lingkungan sekitarnya, 

termasuk warisan budaya dan sejarah (Annis & Dafid, 2019) Mengintegrasikan konsep budaya 

kepada pembelajaran matematika adalah salah satu cara buat melestarikan budaya lokal (Merliza, 

2021). Salah satu caranya menggunakan menggunakan LKPD matematika berbasis konteks budaya 

di lingkungan belajar atau tempat tinggal peserta didik. Tujuan penelitian ini yaitu, untuk mengetahui 

kevalidan, kepraktisan serta keefektifan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis 

etnomatematika berbantuan ClassPoint dalam upaya meningkatkan minat belajar peserta didik. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Research & Development), 

yang bertujuan untuk, mengembangkan perangkat pembelajaran berupa LKPD berbasis 

etnomatematika berbantuan ClassPoint terkait materi tentang Bangun Datar. Penelitian ini 

dilaksanakan di kelas VII-1 SMP Negeri 17 Medan dengan jumlah responden 30 peserta didik. Dalam 

proses pengembangan LKPD ini, model penelitian dan pengembangan yang digunakan, yaitu model 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation (ADDIE). Model ini adalah desain 

instruksional yang fokus pada pembelajaran individu, bersifat sistematis, dan menerapkan pendekatan 

sistem dalam pembelajaran serta pengetahuan manusia (Fitria & Muhamad, 2021). 
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Gambar 1. Prosedur Penelitian 

Penelitian ini mengumpulkan data menggunakan, observasi, wawancara dan angket. Pada 

tahap analisis, peneliti memanfaatkan wawancara dan observasi. Analisis data dalam penelitian ini 

meliputi analisis kevalidan, analisis kepraktisan dan analisis keefketifan. Analisis Kevalidan 

didasarkan pada skor rata-rata perangkat pembelajaran yang telah divalidasi oleh para validator, yaitu 

dosen pendidikan matematika, yang kemudian disesuaikan dengan koreksi yang dibuat oleh para 

validator yang dihitung menggunakan persamaan (1) (Ariyati, 2020). 

Presentase =
Jumlah skor hasil validasi

Skor tertinggi
 x 100%                                                           (1) 

Kemudian dilaukan analisis kepraktisan dengan menggunakan angket yang dibagikan kepada 

guru dan peserta didik setelah uji coba media pembelajaran LKPD. Menurut Tatang, et al., (2023) 

rumus yang digunakan untuk menganalisis data hasil angket kepraktisan dengan menggunakan 

persamaan (2) dimana x skor jawaban yang diberikan dan xi sekor total 

𝑁 =
∑  𝑥

∑  𝑥𝑖
100%                                                                                            (2) 

Analisis Keefektifan ditinjau dari minat belajar peserta didik dan peningkatan minat belajar 

peserta didik. Dikatakan mencapai tingkatnya jika minat belajar per indikator mendapat persentase 

lebih besar sama dengan 75,01%. Menurut Yaatulo&Yakin (2022), persentase minat belajar peserta 

didik dapat dihitung menggunakan persamaan (3). Sedangkan untuk analisis peningkatan minat belajt 

matematika peserta didik menurut Hake yang dikutip oleh (Fuadah, 2020) untuk menghitung seberapa 
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besar peningkatan minat belajar yang terjadi pada peserta didik digunakan rumus N-Gain seperti 

persamaan (4). 

p =
Nilai seluruh indikator yang didapat

Banyaknya nilai total seluruh indikator
x 100%                                                             (3) 

𝑔 =
Sposttest − Spretest

Smaks − Spretest
                                                                                              (4) 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis (Analysis) 
Berdasarkan temuan di lapangan, pembelajaran saat ini belum memanfaatkan LKPD, padahal 

LKPD adalah bahan ajar penting yang dapat mendukung proses pembelajaran. Peneliti mengusulkan 

penggunaan LKPD berbasis etnomatematika yang didukung oleh ClassPoint dalam upaya 

meningkatkan motivasi belajar matematika peserta didik. LKPD yang efektif adalah yang mampu 

menarik perhatian dan memotivasi peserta didik agar lebih aktif dalam pembelajaran. Observasi 

menunjukkan bahwa guru masih menggunakan metode pembelajaran yang berpusat pada guru, di 

mana guru banyak berbicara sementara peserta didik lebih banyak mendengarkan. Pola ini 

menyebabkan rendahnya minat peserta didik dalam pembelajaran matematika. Guru masih 

menerapkan metode konvensional dengan menjelaskan konsep, prosedur, dan memberikan contoh 

soal serta tugas melalui buku ajar, yang memengaruhi respons peserta didik selama pembelajaran. 

Analisis ini dilakukan untuk memahami karakteristik peserta didik selama proses 

pembelajaran. Hasil observasi mengungkapkan bahwa peserta didik kurang aktif terlibat dalam 

pembelajaran, yang tampak dari respons mereka terhadap pengajaran guru. Pada bagian ini, peneliti 

juga melakukan pengamatan tentang kebudayaan dan keseharian peserta didik melalui pertanyaan 

tentang suku dan pekerjaan orang tua peserta didik. Hal ini akan membantu peneliti dalam proses 

perancangan LKPD.  

Perancangan (Design) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (a)  (b) 

Gambar 2. Design LKPD I 

Modul ajar secara garis besar menguraikan langkah-langkah pembelajaran kontekstual. Pada 

modul ajar terdapat beberapa komponen, meliputi informasi umum, kegiatan inti, kegiatan 

pembelajaran, assesmen/penilaian, dan refleksi peserta didik dan guru. Modul ajar yang 

dikembangkan dirancang untuk tiga pertemuan, masing-masing dengan durasi 2 x 40 menit. Angket 

minat belajar siswa dibagikan sebelum dan setelah penggunaan LKPD berbasis etnomatematika 

dengan bantuan ClassPoint.  Bagian cover memuat judul LKPD yang disesuaikan dengan materi yang 

akan digunakan, sasaran LKPD, nama penulis dan gambar pendukung. Bagian cover dibuat dengan 

menggunakan Ms. Powerpoint. Gambar 2(a) yang terdapat pada cover disesuaikan dengan materi dan 

objek etnomatematika untuk mempercantik tampilan LKPD. Bagian isi (content) seperti pada gambar 
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2(b) memuat pengantar tentang pengetahuan kebudayaan Indonesia yang bermanfaat untuk 

menambah wawasan peserta didik. Di bagian isi juga dimuat pembahasan materi dan soal yang berupa 

penugasan yang akan didiskusikan di dalam kelompok belajar peserta didik. Kemudian instrumen 

penelitian pendukung LKPD yang dirancang mencakup lembar kevalidan LKPD, lembar kevalidan 

modul ajar, lembar kepraktisan LKPD, dan angket untuk mengukur minat belajar matematika peserta 

didik. 

Pengembangan (Development) 

Berdasarkan perhitungan dari validator ahli materi pada LKPD, diperoleh rata-rata skor 

validasi sebesar 56,95 (persentase 81,35%), tergolong sangat valid, sehingga LKPD dapat diuji coba 

di lapangan dengan beberapa revisi. Sedangkan hasil perhitungan validator ahli media diperoleh rata-

rata skor validasi 45,64 (presentase 76,06%) dikategorikan dalam kriteria valid dengan kualifikasi 

LKPD dapat dilakukan uji coba lapangan setelah melakukan revisi sesuai dengan saran dari validator. 

Ada beberapa saran yang diberikan validator terhadap materi yang ada di LKPD adalah 

menambahkan keterangan bahasa permukaan dari contoh yang diberikan, menambahkan langkah-

langkah penyelesaian soal dan melengkapi komponen LPKD dengan Kompetensi Dasar dan tujuan 

pembelajaran.  Sedangkan saran yang diberikan oleh ahli media terhadap LKPD diantaranya 

penyesuaian font, tata letak dan penulisan kata yang tidak tepat. 

Selanjutnya hasil validasi modul ajar oleh validator diperoleh total skor validasi 141 

(presentase 85,45%) dikategorikan dalam kriteria valid dengan kualifikasi, modul ajar dapat 

dilakukan uji coba lapangan setelah melakukan revisi berdasarkan saran dari validator.  Terkait saran 

yang diberikan oleh  validator diantaranya; (1) model pembelajaran konvensional diganti menjadi 

model pembelajaran biasa; (2) ubah “tahap” belajar menjadi ”fase” belajar; (3) Tambahkan alur 

tujuan pembelajaran; dan kegiatan pembelajaran secara detail (4) Gunakan pendekatan pembelajaran; 

dan (5) Perbaiki tujuan pembelajaran sesuai ABCD. 

Terkait validasi intrumen penelitian angket kepraktisan LKPD diperoleh rata-rata skor 

validasi 17,64 (presentase 85,45%) dikategorikan dalam kriteria valid dengan kualifikasi, angket 

kepraktisan LKPD dapat dilakukan uji coba lapangan setelah melakukan revisi berdasarkan saran dari 

validator. Kemudian untuk instrumen angket keefektifan LKPD diperoleh rata-rata skor validasi 

18,66 (presentase 93,3%) dikategorikan dalam kriteria valid dengan kualifikasi, angket keefektifan 

LKPD dapat dilakukan uji coba lapangan dilakukan dengan melakukan revisi sesuai dengan saran 

dari validator.  

Implementasi (Implementation) 

Pada uji coba lapangan pelaksanaan (LKPD) diperoleh peserta didik terdiri dari kategori 

cukup praktis, praktis dan sangat praktis. Untuk kategori cukup praktis diperoleh rata-rata 38,8 

(presentase 64,66%) dengan jumlah peserta didik 5 orang, kategori praktis diperoleh rata-rata 47,47 

(presentase 79,12%) dengan jumlah peserta didik 19 orang, dan kategori sangat praktis diperoleh rata-

rata 53,83 (presentase 89,72%) dengan jumlah peserta didik 6 orang. Berdasarkan perolehan data 

hasil angket kepraktisan LKPD oleh peserta didik memiliki rata-rata 47,3 (presentase 78,83%) dengan 

kategori praktis karena 70 < 𝑁 ≤ 85. Untuk hasil angket kepraktisan LKPD oleh guru dari indikator, 

penggunaan (usable) diperoleh rata-rata 3.37 (presentase 84,37), kemudahan penggunaan (easy to 

use) diperoleh rata-rata 4 (presentase 100%) dan efisiensi waktu pertemuan diperoleh rata-rata 3 

(presentase 75%). Hasil angket kepraktisan LKPD oleh guru dari setiap indikator diperoleh rata-rata 

52 (presentase 86,66%) dengan kriteria sangat praktis karena 85< N ≤ 100. Penilaian minat 
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dilakukan dengan mengisi angket di awal dan akhir pembelajaran. Peningkatan minat belajar diukur 

menggunakan rumus Normalized Gain (N-Gain).  

Tabel 1. Perhitungan Hasil Data Minat Belajar Matematika per Indikator 

Aspek Angket 1 Angket 2 
Nilai 

Maks  

Presentase 
N-Gain Kriteria 

Angket 1 Postest 

Rasa tertarik 336 405 480 70% 84,37% 0,47 Sedang 

Perhatian  358 402 480 74,58% 83,75% 0,39 Sedang 

Perasaan senang  254 298 360 72,77% 82,77% 0,41 Sedang  

Keinginan/Kesadaran 333 387 480 69,37% 80,62% 0,36 Sedang  

Pengukuran minat belajar pada setiap aspek, yang dihitung menggunakan rumus N-Gain 

(Fadhilla, et al., 2023), menunjukkan: 1) Indikator rasa tertarik meningkat sebesar 0,47, berada dalam 

kategori sedang, 2) Indikator perhatian meningkat sebesar 0,39, tergolong kategori sedang, 3) 

Indikator perasaan senang meningkat sebesar 0,41, tergolong kategori sedang, dan 4) Indikator 

keinginan/kesadaran meningkat sebesar 0,36, juga tergolong dalam kategori sedang. Berdasarkan 

data tersebut, dapat disimpulkan bahwa LKPD berbasis etnomatematika yang didukung oleh Class 

Point dapat meningkatkan minat belajar matematika siswa 

 
Gambar 3. Diagram Hasil Peningkatan Minat Belajar Peserta Didik 

. 

Evaluasi (Evaluation) 

Menurut Dandi&Dwi (2020), tahapan evaluasi dilakukan untuk menilai LKPD dengan 

melakukan penilaian oleh ahli materi dan media, serta mengumpulkan tanggapan mengenai 

kepraktisan LKPD dan angket keefektifan LKPD yang mengevaluasi peningkatan minat belajar 

matematika peserta didik. Menurut kriteria skor N-Gain, LKPD yang dikembangkan dianggap efektif 

jika skor N-Gain > 0,3, yang termasuk dalam kategori sedang atau tinggi (Anggie & Rusly, 2021). 

Hasil uji coba lapangan menunjukkan peningkatan signifikan dalam minat belajar siswa. Rata-rata 

skor minat belajar sebelum LKPD dibagikan (angket 1) adalah 320,25 (persentase 71,16%), yang 

dikategorikan rendah. Sebaliknya, setelah LKPD dibagikan (angket 2), skor minat belajar meningkat 

menjadi 373 (persentase 82,88%), yang masuk dalam kategori tinggi. Dengan demikian, LKPD 

berbasis etnomatematika yang dibantu oleh ClassPoint terbukti efektif dalam meningkatkan minat 

belajar matematika peserta didik. 

 

KESIMPULAN 

 Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Etnomatematika Berbantuan Classpoint 

dikategorikan valid, praktis dan efektif. LKPD dikatakan valid berdasarkan penilaian ahli materi dan 

ahli media. Skor validasi dari ahli materi memiliki rata-rata nilai 56,95 (presentase 81,35%), 
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tergolong kategori sangat valid sedangkan dari ahli media memiliki rata-rata nilai 45,64 (presentase 

76,06), tergolong kategori valid. Skor praktis diperoleh dari angket respon guru yang memiliki total 

nilai 52 (presentase 86,66%), tergolong sangat praktis dan angket respon peserta didik memiliki rata-

rata nilai 47,3 (presentase 78,83%), tergolong praktis. LKPD dikategorikan efektif berdasarkan 

peningkatan minat belajar peserta didik, dimana minat belajar peserta didik sebelum menggunakan 

LKPD (angket 1) sejumlah 320,25 (presentase 71,16%) dan setelah enggunakan LKPD (angket 2) 

sejumlah 373 (presentase 82,88) sera hasil angket minat belajar ≥ 75,01% (kategori tinggi). 

Peningkatan minat belajar peserta didik sebelum dan sesudah menggunakan LKPD yang dihitung 

dengan rumus N-Gain diperoleh rata-rata nilai 0,40 (kategori sedang). 
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