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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya, 

sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan 

Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema 

Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika 

menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. 

dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech. 

Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan 

matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran 

pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan 

yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131 

pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional.  Artikel yang 

diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan 

matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain 

diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami; 

(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics, 

Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4) 

Journal of Didactic Mathematics 

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran 

pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1) 

Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan 

FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh 

pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan 

partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional 

Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada 

bidang yang berkaitan dengan Matematika. 

  

  

 Medan, 7 Februari 2025 

 a.n Panitia Pelaksana  

 
 Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc 
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Abstrak, penelitian ini bertujuan menghasilkan video pembelajaran matematika 

menggunakan powtoon yang valid, praktis, serta efektif dalam meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

dan Evaluation). Subjek dalam penelitian ini yaitu 30 siswa kelas VIII-A SMP Negeri 1 

Kuala. Hasil penelitian menunjukkan bahwa video pembelajaran yang dikembangkan 

valid dengan rata-rata hasil validasi ahli materi 86,67% dan validasi ahli media 89,05% 

dengan kategori sangat valid. Kepraktisan video pembelajaran oleh guru diperoleh rata-

rata persentase 90%, kepraktisan oleh siswa pada uji coba terbatas 91,39%, serta uji coba 

lapangan 85,78% dengan kategori sangat praktis. Video pembelajaran yang 

dikembangkan juga memenuhi kriteria efektif dengan ketuntasan belajar klasikal siswa 

mencapai 83,33% siswa tuntas atau mampu memperoleh nilai ≥ 70 dan hasil uji N-Gain 

menunjukkan terdapat peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa 

sebesar 0,64 dengan kategori sedang. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa video pembelajaran matematika menggunakan powtoon yang dikembangkan 

memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa. 

Kata kunci: Kemampuan Pemecahan Masalah; Model Pengembangan ADDIE; 

Powtoon; Video Pembelajaran 

 

Abstract, this study aims to produc a valid, pratical, and efective mathematic learning 

video powtoon in improving students' mathematil problemsolving abiliti. This type of 

research using is research and development using the ADDIE development model. The 

subject in this study were 30 students of class VIII-A SMP Negeri 1 Kuala. The results of 

the study showed that the develop learning video was valid with an averag validation 

result from material experts of 86.67% and validation from media experts of 89.05% 

which was very valid category. The practicality of the learning video by the teacher 

obtained an average percentage of 90%, practicalty by students in limited trials of 

91.39%, and field trials of 85.78% with a very practical category. The developed learning 

video also met the criteria for effectiveness with classical student learning completenes 

reaching 83.33% of students completing or being able to obtain a score of ≥70 and the 

results of the N-Gain test showed an increase in students' mathematicl problem- solving 

abilities by 0.64 with a moderate category. Based on the research result, it can be conclud 

mathematics learning video using powtoon that was developed meets the criteria of being 

valid, practic, and efective in improving student mathematic problemsolving abiliti. 

Keywords: Problem Solving Ability, ADDIE Development Model, Powtoon, Learning 

Video 
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PENDAHULUAN 

Matematika adalah ilmu universal yang berfungsi sebagai dasar untuk kemajuan teknologi 
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masa kini dan sangat penting penting bagi banyak disiplin ilmu lainnya (Wahyuningsih, 2019). 

Setiap orang harus memahami dasar-dasar matematika, seperti halnya sekolah mengamanatkan 

bahwa siswa wajib mengambil kelas matematika (Tampubolon, 2022). Ini akan mempengaruhi 

evolusi pola pikiran manusia dengan memberdayakan siswa untuk berpikir secara kritis, logis, 

analitik, metodis, dan kreatif (Hamdani dan Priatna, 2021). Hal ini menunjukkan manfaat langsung 

dan tidak langsung matematika bagi kehidupan manusia (Riswari et al., 2023). 

Menurut Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016 terkait tujuan pembelajran matematika, 

memecahkan masalah merupakan salahsatu kemampuan penting di pemblajaran matematika. 

Sependapat dengan hal tersebut, Rinawati dan Ratu (2021) menegaskan bahwa siswa harus 

dipersiapkan dengan kemampuan pemecahan maslah agar dapat mengatasi kendala yang 

dialaminya. Krena keterampilan pemecahan masalah sangat penting dalam matematika, maka 

pemecahan maslah merupakan salah satu tujuan utama pembeljaran matematika. Namun 

kenyataannya menunjukkan bahwa hasil ataupun proses pemecahan masalah matematis yang 

dihadapi siswa belum mampu diselesaikan dan dikuasai sepenuhnya (Laia, 2021). 

Berdasarkan survei PISA tahun 2015, diperoleh nilai rata-rata siswa Indonesia dalam 

matematika yaitu 386, jauh dari nilai rata-rata siswa di seluruh dunia yang sebesar 463. 

Berdasarkan hasil tersebut, kemampuan matemtika siswa Indonesia menduduki peringkat 63 dari 

69 negara partisipan (OECD, 2016). Dibandingkan dengan nilai rata-rata global sebesar 458 poin 

pada survei is tahun 2018, nilai rata-rata matemtika siswa Indonesia turun mejadi 379 poin dan 

menempatkan mereka pada peringkat 72 dari 78 negara partisipan. (OECD, 2018). Berdasarkan 

perbandingan tersebut, nilai rata-rata matematika siswa Indonesia menurun dari 386 menjadi 379, 

yang memperlihatkan bahwa kemampuan matematik negara tersebut masih relatif rendah 

(Rinawati dan Ratu, 2021). 

Berdasarkan hasil observasi dengan memberikan tes diagnostik pada 30 siswa kelas VIII 

SMP Negeri 1 Kuala, diperoleh nilai rata-rata kemampuan pemecahan maslah matematis siswa 

yaitu 42,5 dengan 58,33% siswa mampu memahami soal, 48,33% siswa mampu merencanakan 

penyelesain masalah, 36,66% siswa mampu melaksankan rencana penyelesain, dan 21,66% siswa 

yang memeriksa kembali penyelesaiannya. Skor tersebut memperlihatkan bahwa kemampuan 

pemecahan masalh matematis siswa masih rendah. 

Hidayat et al., (2021) mengatakan bahwa keterbatasan sumber belajar yang tersedia telah 

menghambat kempuan pemecahan maslah siswa. Karena soal latihan biasanya terbatas pada 

informasi yang tersedia di buku teks, banyak siswa kesulitan memahmi berbagai pilihan 

pemecahan masalah. Selain itu, siswa masih menggunakan metode pembelajaran konvesional. 

Artinya, pengajar masih mengelola sebagian besar kegiiatan pembelajran matematika dan siswa 

kesulitan memahami informasi yang tersedia di soal. Sependapat dengan hal tersebut, Kountul dan 

Wibowo (2021) mengatakan bahwa penggunaan media pembelajaran oleh guru yang hanya 

menggunakan buku paket juga dapat mengakibatkan kemampuan pemecahan maslah matematika 

siswa rendah atau tidak memenuhi kriteria. 

Wawancara dengan salahsatu guru matematika di SMP Negeri 1 Kuala, mengungkapkan 

bahwa guru hanya menggunakan buku teks sebagai sumber belajar di kelas. Guru masih jarang 

menggunakan dan belum pernah mengembangkan media pembelajaran baik berupa video maupun 

media pembelajaran dalam bentuk lainnya yang dapat mendukung kegiatan belajar dalam mencapai 

tujuan pembelajaran. Hal ini dikarenakan guru masih merasa bingung dan kesulitan untuk 

menggunakan serta mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi. 
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Kesulitan siswa dalam melakukan pemecahan masalah menjadi hambatan dalam mencapai 

tujuan pembelajaran. Penggunaan media pembelajran yang merupakan salahsatu pendekatan untuk 

meningkatan kemampuan seseorang dalam memecakan maslah matematika dalam pemblajaran 

(Zafira et al., 2023). Nurlianti et al., (2024) mengatakan bahwa video pemblajaran merupakan 

salahsatu media yang mampu digunakan siswa untuk meningkatkan keterampilannya dalam 

menyelesaikan masalah matematika. Pendapat lain oleh Dewi (2023) juga mengatakan bahwa 

pengunaan video pemblajaran merupakan cara untuk meningkatan kemampuan pemecahan maslah 

matematik. 

Berdasarkan penelitian Handayani et al. (2023) menunjukan bahwa rata-rata nilai siswa pada 

tes kemampuan kemampuan pemecahan maslah matenatis meningkat secara signifikan sesudah 

penggunaan media pemblajaran berupa video. Selain itu, penelitian Harefa (2021) menunjukkan 

bahwa video pemblajaran dapat meningkatkan nilai rata-rata siswa pada tes kemampuannya dalam 

memecahkan masalah matematka. Siswa dapat mengikuti kelas dimana saja, dan video 

pemblajaran memudahkan untuk memahami materi. Selain itu, dengan menonton kembali video 

pemblajaran, siswa dapat mereview apa yang belum dipahami dan membangun sendiri 

pengetahuannya (Laia, 2021). 

Powtoon merupakan media pembelajaran yang menghasilkan video pembelajran guna 

membantu siswa memahami konsep matematika. Media pembelajaran powtoon diproyeksikan bisa 

mempermudah guru dalam menyajikan pengetahuan selama proses belajar mengajar 

(Arumningtyas, 2020). Media pembelajran powtoon merupakan video pembelajran yang disajikan 

secara daring untuk membangun presentasi dan menyampaikan materi, kemudian disajikan dengan 

kombinasi audio yang menjelaskan materi serta penggunaan animasi yang menarik. Selain itu, 

powtoon timeline sangat mudah digunakan dibandingkan aplikasi sejenis lainnya. (Qodri, 2023). 

Berdasarkan latar belakang di atas, penelitian untuk menciptakan inovasi baru dalam 

pembelajaran matematika menjadi sangat penting. Salah satunya adalah pengembangan video 

pemblajaran matematika menggunakan Powtoon guna meningkatan kemampuan pemecahan 

maslah matematik siswa di SMP Negeri 1 Kuala. Oleh karena itu, peneliti tertarik melaksanakan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Menggunakan Powtoon 

untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa di SMP Negeri 1 Kuala”. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini dilaksankan di SMP Negeri 1 Kuala Jl. Gajah Mada No. 1 Kuala, Kec. Kuala, 

Kab. Langkat, Sumatera Utara. Penelitian ini dilakukan pada semester ganjil T.A 2024/2025. 

Subjek penelitian ini yaitu siswa kelas VIII-A SMP Negeri 1 Kuala. Jenis penelitian yang 

digunakan yaitu penelitian dan pengembangan (Research & Development). Model pengembangan 

dalam penelitian ini yaitu model pengembangan ADDIE yang dikembankan Dick and Carry. Model 

pengembangan ADDIE terdapat lima tahap, yaitu Analysis (analisis), Design (perancangan), 

Development (pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Dalam 

tahap Development, peneliti menggunakan software Powtoon guna mengembangkan video 

pembelajaran matematika pada materi pola bilangan. 

Dalam penelitian ini, instrumen penelitian digunakan untuk melihat kevalidan, kepraktisan, 

dan keefektifan dari video pemblajaran matematika yang dikembangkan. Adapun instumen yang 

digunakan pada penelitian ini ialah lembar validasi ahli materi dan ahli media, angket respon guru 

dan siswa, serta tes kemampuan pemecahan masalah matematik. Teknik analisis data yang 
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digunakan dalam penelitian ini yaitu analisis kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan terhadap 

video pemblajaran matematika yang dikembangkan menggunakan Powtoon. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and Development) yang 

menghasilkan produk berupa video pembelajaran matematika menggunakan Powtoon. Video 

pembelajaran matematika ini digunakan untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa di SMP Negeri 1 Kuala kelas VIII-A pada materi pola bilangan. 

Penelitian ini dilakukan sesuai dengan prosedur model pengembangan ADDIE yang terdiri 

dari lima tahap. Tahap pertama Analysis (analisis) yaitu analisis kebutuhan, analisis kurikulum, 

serta analisis situasi dan kondisi sekolah. Tahap analisis diperoleh dari hasil wawacara dan 

observasi yang dilakukan di SMP Negeri 1 Kuala. Adapun kebutuhan yang diperlukan agar proses 

pembelajaran matematika dapat berlangsung lebih baik adalah menyajikan materi ajar dengan 

tampilan yang menarik yaitu menggunakan media pembelajaran berupa video pembelajaran 

matematika. Berdasarkan hasil wawacara yang peneliti lakukan pada salahsatu guru mata 

pelajaran matematika SMP Negeri 1 Kuala diperoleh bahwa sekolah tersebut menggunakan 

kurikulum Merdeka. Berdasarkan hasil observasi diperoleh bahwa situasi dan kondisi sekolah 

tersebut cukup mendukung dalam penerapan video pembelajaran matematika. Hal ini dikarenakan 

adanya fasilitas-fasilitas sekolah yang memadai seperti komputer serta proyektor yang bisa 

mendukung proses pemblajaran. 

Tahap kedua Design (perancangan) yaitu merancang video pembelajaran yang akan 

dikembangkan dengan membuat flowchart yang berisi ringkasan alur tampilan video pembelajaran 

dan menyusun instrumen penelitian yang diperlukan, yaitu lembar validasi ahli materi dan ahli 

media, angket repon guru dan siswa, serta tes kemampuan pemecahan maslah matematis. 

Tahap ketiga Development (pengembangan) yaitu mengembangkan video pembelajaran 

matematika menggunakan Powtoon, kemudian melakukan validasi oleh ahli materi dan ahli media, 

serta melakukan uji coba terbatas. Berdasarkan perhitungan hasil lembar validasi isi oleh tiga 

dosen ahli materi terhadap video pembelajaran matematika menggunkan powtoon, diperoleh 

persentase hasil validasi sebesar 86,67%. Sesuai dengan kriteria kevalidan video pembelajaran 

maka persentas tersebut berada di rentang 81%- 100% dengan kategori sangat valid dari segi isi 

materi. Berdasarkan perhitungan hasil lembar validasi konstruk oleh tiga dosen ahli media 

terhadap video pembelajran matematika menggunakan powtoon, diperoleh persentase hasil 

validasi sebesar 89,05%. Sesuai dengan kriteria kevalidan video pembelajaran maka persentase 

tersebut berada di rentang 81%-100% dengan kategori sangat valid secara tampilan media. 

Dengan demikian, video pemblajaran matematika menggunakan powtoon yang dikembangkan 

pada penelitian ini layak untuk diujicobakan di dalam kelas. 

Uji coba terbatas dilaksanakan untuk melihat kepraktisan atau kemudahan video 

pembelajaran yang dikembangkan sebelum dilaksanakan uji coba lapangan. Uji coba terbatas 

dilaksanakan kepada salahsatu guru mata pelajaran matematika dan 6 siswa kelas VIII-C SMP 

Negeri 1 Kuala dengan menayangkan video pemblajaran dan memberikan lembar kepraktisan 

berupa angket respon guru serta angket respon siswa. Berdasarkan hasil perhitungan angket respon 

guru didapat persentase skor kepraktisan video pembelajaran oleh guru sebesar 90%. Sesuai 

dengan kriteria kepraktisan video pembelajaran maka persentase tersebut berada di rentang 81%-

100%. Sehingga disimpulkan bahwa video pemblajaran matematika menggunakan powtoon yang 
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dikembangkan dinyatakan sangat praktis. Berdasarkan hasil perhitungan angket respon siswa pada 

uji coba terbatas didapat persentase skor kepraktisan video pembelajaran oleh 6 siswa sebesar 

91,39%. Sesuai dengan kriteria kepraktisan video pembelajaran maka persentase tersebut berada 

di rentang 81%-100% kategori sangat praktis. Dengan demikian, hasil uji coba terbatas video 

pembelajaran matematika menggunakan powtoon yang dikembangkan dalam penelitian ini 

dinyatakan sangat praktis dan dapat diujicobakan di dalam kelas. 

Tahap keempat Implementation (implementasi) yaitu mengimplementasikan video 

pembelajaran dengan melaksanakan uji coba lapangan. Uji coba lapangan diterapkan terhadap 30 

siswa kelas VIII-A SMP Negeri 1 Kuala dengan cara menayangkan video pembelajaran 

menggunakan LCD Proyektor. Berdasarkan hasil perhitungan angket respon siswa pada uji coba 

lapangan diperoleh persentase nilai kepraktisan video pembelajaran oleh siswa sebesar 85,78%. 

Sesuai dengan kriteria kepraktisan video pembelajaran maka persentase tersebut berada pada 

rentang 81%-100% dengan kategori sangat praktis. Dengan demikian, disimpulkan bahwa video 

pemblajaran matematika menggunakan powtoon yang dikembangkan dalam penelitian ini sangat 

praktis digunakan pada proses pembelajaran. 

Keefektifan video pembelajaran matematika menggunakan powtoon pada penelitian ini 

terlihat dari ketuntas belajar klasikal siswa dan peningkatan kemampuan pemecahan maslah 

matematis siswa. Adapun persentase ketuntas belajar siswa secara klasikal dilihat pada tabel 1. 

Tabel 1. Persentase Ketuntasan Belajar Klasikal Siswa 

Keterangan 
Tes Kemampuan Awal (Pretest) Tes Kemampuan Akhir (Posttest) 

Jumlah Siswa Presentase Jumlah Siswa Persentase 

Tuntas 6 20% 25 83,33% 

Tidak Tuntas 24 80% 5 16,67% 

Jumlah 30 100% 30 100% 

Berdasarkan data yang disajikan pada Tabel 1 maka diperoleh ketuntasan belajar klasikal 

siswa sebelum penerapan video pembelajaran dengan memberikan pretest adalah 20%. Sedangkan 

ketuntasan belajar klasikal siswa setelah penerapan video pembelajaran dengan memberikan 

posttest adalah 83,33%. Hasil tersebut menunjukkan bahwa ketuntasan belajar klasikal siswa 

sudah memenuhi kriteria yang diinginkann yaitu minimal 75% siswa tuntas atau mampu mencapai 

nilai ≥ 70. 

Pengembangan video pembelajaran matematika menggunakan powtoon untuk meningkatkan 

kemampun pemecahan masalah matematik siswa kelas VIII-A SMP Negeri 1 Kuala dapat dilihat 

melalui hasil pengerjaan pretest serta posttest yang diberikan pada siswa. Kemampuan pemecahan 

maslah matematis ada empat indikator, yaitu memahami maslah, merencanakn penyelesain 

masalah, melaksanakn rencana penyelesain, serta memeriksa kembali. Peningkatan kemampuan 

pemecahan maslah matematis siswa tiap indikator pada saat sebelum juga sesudah penerapan 

video pemblajaran menggunakan powtoon melalui pretest dan posttest yang dikerjakan siswa 

dilihat pada tabel 2. Berdasarkan Tabel 2 terlihat bahwa terdapat peningkatan kemampuan 

pemecahan maslah matematik siswa tiap indikator dari pretest dan posttest yang dikerjakan siswa. 

Indikator memahami masalah mengalami peningkatan sebesar 23,98%, dari 68,61% menjadi 

92,59%. Kemudian, indikator merencanakan penyelesaian masalah mengalami peningkatan 

sebesar 30,38%, yaitu dari 55% menjadi 85,38%. Selanjutnya, indikator melaksanakan rencana 

penyelesaian mengalami peningkatan sebesar 27,9%, yaitu dari 53,5% menjadi 80,4%. Yang 

terakhir, pada indikator memeriksa kembali mengalami peningkatan sebesar 43,77%, yaitu dari 

20% menjadi 63,77%. 
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Tabel 2. Persentase Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis  

Indikator Kemampuan Pemecahan 

Masalah Matematis 

Rata-rata Persentase 

Pretest Posttest Peningkatan 

Memahami Masalah 68,61% 92,59% 23,98% 

Merencanakan Penyelesaian Masalah 55% 85,38% 30,38% 

Melaksanakan Rencana Penyelesaian 52,5% 80,4% 27,9% 

Memeriksa Kembali 20% 63,77% 43,77% 

Kemudian dalam penelitian ini juga diperoleh skor rata-rata N-Gain yaitu 0,64 yang masuk 

di kategori sedang. Dari hasil tersebut disimpulkan bahwa kemampuan pemecahan maslah 

matematis siswa setelah penerapan video pemblajaran matematika menggunakan powtoon 

mengalami peningkatan yang dikategorikan dalam kategori sedang. Dari hasil analisis peningkatan 

kemampuan pemecahan maslah matematis tiap indikator dan hasil analisis uji N-Gain, disimpulkan 

bahwa kemampuan pemecahan maslah matematik siswa mengalami peningkatan setelah penerapan 

video pembelajaran di dalam kelas. Dengan demikian, video pemblajaran matematika 

menggunakan powtoon dikembangkan guna meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

matematik siswa bisa dikatakan efektif. 

Tahap kelima Evaluation (evaluasi), dilakukan pada setiap tahap pengembangan video 

pembelajaran menggunakan powtoon melihat apakah indikator keberhasilan produk yang 

dikembangkan tercapai. Tahap evaluasi dilakukan agar hasil validasi oleh ahli materi dan ahli 

media, hasil angket respon guru dan siswa, serta hasil pretest dan posttest dapat diolah dan 

dianalisis untuk menyimpulkan bahwa benar atau tidak adanya peningkatan kemampuan 

pemecahan maslah matematis siswa melalui penerapan video pemblajaran matematika 

menggunakan powtoon. Terdapat beberapa penelitian yang relavan dilaksanakan oleh penelitian 

sebeumnya yang fokus penelitiannya pada pengembangan suatu media pembelajaran berupa 

video, antara lain penelitian oleh Noorhidayah et al. (2024) dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Video Animasi Berbasis Powtoon dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa”. Hasil 

validasi dari ahli materi serta ahli media terhadap video animasi powtoon yang dikembangkan 

memperoleh nilai masing-masing sebesar 96,73% dan 95% dengan kategori sangat layak, serta 

tingkat kepraktisan sebesar 91,66% kategori sangat praktis. Dari hasil analisis pretest dan posttest 

terdapat peningkatan hasil blajar siswa, serta didapat nilai N-gain sebesar 0,69 yang termasuk 

kategori sedang. Berdasarkan hasil tesebut, video animasi menggunakan powtoon bisa 

meningkatkan hasil belajar siswa serta layak digunakan untuk media pembelajaran. Penelitian lain 

oleh Rahman Haryadi et al. (2022) dengan judul “Pengembangan Media Video Animasi 

Menggunakan Software Powtoon untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa”. Hasil 

validasi ahli media serta ahli materi trhadap video animasi yang dikembagkan memperoleh 

persentase indeks rata-rata yaitu 92% dengan kategori sangat valid. Tingkat kepraktisan yang 

diperoleh dari respon guru dan siswa masing- masing sebesar 98,67% dan 93,38% dengan kategori 

sangat praktis. Tingkat keefektifan sebesar 61% dengan kategori efektif. Berdasarkan hasil 

tersebut, maka video animasi yang dikembangkan dapat dikatakan layak digunakan, serta efektif 

untuk tinggkstksn kemampuan berpikir kritik siswa. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil dan pembahasan pada penelitian pengembangan video pembelajaran 

matematika menggunakan Powtoon, maka dapat disimpulkan bahwa: (1) Pengembangan video 

pembelajran matematika menggunakan Powtoon dilakukan sesuai dengan prosedur model 
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pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap. Tahap pertama Analysis yaitu analisis 

kebutuhan, analisis kurikulum, serta analisis situasi dan kondisi sekolah. Tahap kedua Design 

yaitu merancang video pembelajaran yang akan dikembangkan dengan membuat flowchart dan 

menyusun instrumen penelitian. Tahap ketiga Development yaitu mengembangkan video 

pembelajaran matematika menggunakan Powtoon, kemudian melakukan validasi oleh ahli materi 

dan ahli media, serta melakukan uji coba terbatas. Tahap keempat Implementation yaitu 

mengimplementasikan video pembelajaran dengan melakukan uji coba lapangan. Tahap kelima 

Evaluation yaitu melakukan evaluasi video pembelajaran untuk menghasilkan produk yang valid, 

prkatis, dan efektif. (2) Kualitas video pembelajaran matematika menggunakan Powtoon dilihat 

dari aspek kevalidan diperoleh hasil validasi ahli materi 86,67% dan ahli media 89,05% dengan 

kategori sangat valid. Dari aspek kepraktisan didapat hasil angket respon guru 90%, angket respon 

siswa pada uji coba terbatas 91,39%, dan angket respon siswa dalam uji coba lapangan 85,78% 

dengan kategori sangat praktis. Dari aspek keefektifan diperoleh ketuntasan blajar klasikal siswa 

mencapai 83,33% siswa tuntas atau mampu memperoleh nilai ≥ 70 dan hasil uji N-Gain 

menunjukan terdapat peningkatan kemampuan pemecahn masalah matematis siswa sebesar 0,64 

dengan kategori sedang. 
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