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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya,
sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan
Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema
Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika
menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd.
dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech.
Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan
matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran
pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan
yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131
pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional. Artikel yang
diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan
matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain
diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami;
(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics,
Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4)
Journal of Didactic Mathematics

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran
pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1)
Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan
FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh
pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan
partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional
Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada

bidang yang berkaitan dengan Matematika.

Medan, 7 Februari 2025
a.n Panitia Pelaksana

¢

Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc
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Abstrak, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan Media kegiatan belajar interaktif berbantuan articulate storyline untuk
meningkatkan pemecahan masalah matematika pada peserta didik yang dikembangkan
pada langkah kegiatan belajar matematika. Penelitian ini dilakukan di SMA Nusantara
Lubuk Pakam pada semester ganjil T.A. 2024/2025. Metode penelitian yang dipakai
merupakan metode Penelitian dan Pengembangan (R&D) dengan model pengembangan
ADDIE. Subjek pada penelitian ini merupakan murid kelas XI-4 dengan objek penelitian
berupa Media kegiatan belajar interaktif berbantuan Articulate Storyline. Berdasarkan
hasil penelitian diperoleh bahwa Media kegiatan belajar interaktif berbantuan Articulate
Storyline untuk meningkatkan pemecahan masalah matematika peserta didik yang
dikembangkan dikatakan valid dengan nilai 4,48 yang digolongkan layak, praktis dengan
persentase angket respon guru 91,25% dan persentase angket respon Peserta didik 84,57
% yang keduanya tergolong pada kategori sangat praktis, dan peningkatan keahlian
pemecahan masalah berdasarkan nilai N-Gain sebesar 0,62 pada golongan peningkatan
sedang. Analisis data memakai uji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan menunjukkan
bahwa Media kegiatan belajar yang dikembangkan layak, praktis, dan efektif dipakali
dalam langkah kegiatan belajar matematika serta mampu meningkatkan keahlian
pemecahan masalah matematika Peserta didik.

Kata kunci: Articulate, Media, Meningkatkan, Pengembangan, Masalah

Abstract, this study aims to determine the validity, practicality, and effectiveness of
interactive learning activity media assisted by articulate storyline to improve
mathematical problem solving in students developed in the steps of mathematics learning
activities. This research was conducted at SMA Nusantara Lubuk Pakam in the odd
semester of the 2024/2025 academic year. The research method used is the Research and
Development (R&D) method with the ADDIE development model. The subjects in this
study were grade XI-4 students with the object of research in the form of interactive
learning activity media assisted by Articulate Storyline. Based on the results of the study,
it was obtained that the interactive learning activity media assisted by Articulate
Storyline to improve students' mathematical problem solving that was developed was said
to be valid with a value of 4.48 which was classified as feasible, practical with a
percentage of teacher response questionnaires of 91.25% and a percentage of student
response questionnaires of 84.57%, both of which were classified as very practical, and
an increase in problem-solving skills based on the N-Gain value of 0.62 in the moderate
increase group. Data analysis using validity, practicality, and effectiveness tests shows
that the developed learning activity media is feasible, practical, and effective for use in
mathematics learning activity steps and is able to improve students’ mathematical
problem-solving skills.

Keywords: Articulate, Development, Improve, Media, Problem
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PENDAHULUAN
Dalam kegiatan belajar matematika sebagian besar murid berpikiran bahwa matematika itu

merupakan salah satu bidang yang sangat susah untuk dipahami sebab di dalam pelajaran
matematika terdapat banyak rumus dan perhitungan yang berfungsi untuk penyelesaian persoalan
dan matematika juga merupakan salah satu bidang yang cukup monoton sebab pada matematika
cendurung menampilkan angka, grafik ataupun simbol yang jarang diketahui. Hal tersebut yang
menyebabkan prestasi murid pada bidang matematika tergolong rendah.

Pada umumnya masih ditemukan bahwa kegiatan belajar matematika masih berfokus pada
guru, sehingga murid sering merasa bosan ataupun tidak tertarik untuk mengikuti kegiatan belajar.
Selain itu, kegiatan belajar disekolah juga masih kurang optimal dalam pemakaian Media kegiatan
belajar. Dengan memaksimalkan pemakaian Media yang tepat merupakan salah satu sarana untuk
mengefektifkan proses penyampaian materi kegiatan belajar kepada murid. Kesuksesan suatu
kegiatan belajar, tidak hanya tergantung pada metode yang digunakan melainkan tergantung pada
perangkat kegiatan belajar yang digunakan (Utami, dkk., 2018:166).

Kesuksesan kegiatan belajar di sekolah bergantung pada apa yang diberikan dan apa yang
diajarakan oleh guru. Akan tetapi Kesuksesan dalam proses kegiatan belajar tidak hanya bergantung
oleh peran guru dan metode pemebelajaran yang digunakan, melainkan bergantung juga pada
perangkat kegiatan belajar atau Media yang digunakan oleh guru (Rusman, 2000:26). Kegiatan
belajar interaktif merupakan strategi kegiatan belajar yang dilaksanakan guru untuk menyajikan
suatu pelajaran, dengan guru yang menciptakan situasi interaktif yang edukatif.

Kegiatan belajar interaktif juga merupakan proses terciptanya berbagai interaksi, yaitu interaksi
guru dengan murid, pesrta didik dengan murid lain atau antara murid dengan lingkungannya.
Melaui proses interaksi memungkinkan murid dapat berkembang mental dan juga intelektual
(Wahab, 2016:179). Perkembangan intelektual berkaitan dengan bagaimana seorang murid dapat
berkembangan mengikuti perkembangan zaman dengan memahami berbagai teknologi, dengan
demikian peran guru juga sangat penting untuk mendorong perkembangan intelektual dengan
menggunakan Media kegiatan belajar yang berbasis teknologi (Indrawan, dkk., 2020:16).

Media kegiatan belajar interaktif merupakan segala sesuatu yang menyangkut software dan
hardware yang dapat dipergunakan sebagai perantara untuk menyampaikan isi materi ajar dari
sumber belajar ke pembelajar dengan metode kegiatan belajar yang dapat memberikan respons balik
terhadap pengguna dari apa yang telah dituangkan ke Media tersebut (Asela, dkk., 2020:1299).
Menurut Tarigan & Siagian (2015) poin utama dari Media kegiatan belajar interaktif tidak hanya
perhatian terhadap penyajian pesan tetapi juga interaksi murid terhadap Media tersebut. Namun
pada penyajian persoalan, soal dan bahasa dalam aspek kegiatan belajar telah disusun dengan baik
dan mudah dipahami. Aspek kegiatan belajar merupakan aspek yang yang berkaitan dengan
penyajian materi unruk melihat proses berpikir dan terdapat interaksi pengguna dengan Media.

Articulate Storyline dapat menampilkan konten ajar dengan memakai slide serta audio dan
video agar kegiatan belajar menjadi lebih menarik. Media Articulate Storyline sangat gampang
diapliksin pada kegiatan belajar, dan hasil dari produknya berupa gabungan dari slide, audio, video,
gambar dan animasi dengan hasil tampilan yang menarik. Articulate Storyline dapat digunakan
sebagai Media untuk kuis atau pertanyaan interaktif bagi murid (Fatia & Ariani, 2020). Akan tetapi,
menurut Jais & Amri (2021) Articulate Storyline masih jarang digunakan oleh guru dalam
pembelajran di sekolah, adapun jika guru menggunakan Media pembelajran kebanyakan
menggunakan Power Point. Pada kenyataan, pemakaian Articulate Storyline dapat memaparkan
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materi komposisi funsi secara detail dan menyajikan materi secara menarik agar keahlian
pemecahan persoalan terjadi peningkatan.

Keahlian pemecahan persoalan termasuk keahlian yang penting untuk dikembangkan oleh
murid. Dengan memiliki keahlian pemecahan persoalana yang baik akan membantu murid dalam
menghadapi persoalan yang terjadi di kehidupan nyata (Asmana, 2020:10). Pentingnya keahlian
persoalan juga dijelaskan oleh Deviyani & Zanthy (2019:218) bahwa keahlian pemecahan persoalan
adalah suatu keahlian yang sangat penting bagi setiap murid karena menyelesaikan persoalan
merupakan tujuan umum dalam pembelajran matematika; proses menyelesaikan persoalan, yang
melibatkan metode, prosedur, dan strategi, merupakan inti dan pokok dari kurikulum matematika;
serta keahlian menyelesaikan persoalan adalah dasar utama dalam proses kegiatan belajar
matematika. Untuk menilai keahlian murid dalam pemecahan persoalan diperlukan sejumlah tes
indikator. Indikator tersebut melibatkan keahlian murid dalam memahami inti suatu persoalan,
merumuskan model matematika yang relevan terhadap persoalan tersebut, merancang serta
merencanakan strategi penyelesaian persoalan, dan melakukan pengecekan kembali terhadap hasil
jawaban yang dihasilkan (Ifyanti & Dewi, 2022).

Ketika dalam proses kegiatan belajar sering ditemukan bahwa murid masih kesusahan untuk
memahami dan menyelesaikan persoalan yang ditampilkan dalam soal-soal pada saat proses
kegiatan belajar. Kelemahan dalam keahlian pemecahan persoalan akan mempengaruhi murid
dalam mengembangkan kemampaun berpikir logis, sistematik, kritis, analitis, dan kreatif. Hal
tersebut, merupakan capaian yang diharapkan pada saat murid mengikuti kegiatan belajar. Oleh
sebab itu, murid harus diberikan kesempatan untuk terlibat aktif dalam menyelesaikan persoalan,
dengan memberikan contoh nyata persoalan yang berkaitan dengan matematika serta murid juga
berperan langsung terhadap persoalan yang dihadapi.

Berlandaskan wawancara dengan guru matematika SMA Nusantara Lubuk Pakam kegiatan
belajar di sekolah tersebut masih berfokus pada guru, tidak terdapat interaksi murid dengan murid
ataupun lingkungannya. Selain itu, pemakaian Media kegiatan belajar juga belum terlaksana secara
optimal, guru masih berfokus pada sumber belajar berupa buku paket yang disediakan dan masih
menggunakan papan tulis dalam penyampaian materi kepada murid. Selama ini guru
menyampaikan pelejaran dengan menuliskan materi kemudian di lengkapi contoh-contoh soal pada
papan tulis.

Keterbatasan Media yang digunakan guru dan pemakaian Media yang belum optimal membuat
murid kurang tertarik dan cepat bosan dalam proses belajar. Murid juga kurang aktif ketika proses
kegiatan belajar berlangsung dan terkadang mengantuk pada saat guru sedang menjelaskan materi
di kelas. Dalam kegiatan belajar, guru belum ada menggunakan Media kegiatan belajar menarik
yang dapat digunakan secara bersama oleh seluruh murid ketika belajar seca ra mandiri di SMA
Nusantara. Keadaan tersebut jika tidak ditangani akan berdampak serius pada prestasi murid, karena
murid tidak dapat menguasi materi dengan optimal.

METODE PENELITIAN

Riset ini dilakukan di SMA Swasta Nusantara Lubuk Pakam yang berada di JI. Tengku Raja
Muda No. 1 Kec. Lubuk Pakam, Kab. Deli Serdang, Sumatera Utara. Riset ini dilakukan pada
semester ganjil Tahun Ajaran 2024/2025. Dalam Riset ini yang menjadi subjek adalah keseluruhan
murid kelas XI SMA Nusantara. Dalam Riset ini objek yang digunakan berupa Media kegiatan
belajar interaktif berbantuan Articulate Storyline.
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Variabel dalam Riset ini adalah Pengembangan Media kegiatan belajar Articulate Stroryline
pada konten fungsi di kelas XI SMA Nusantara Lubuk Pakam, Kualitas Media kegiatan belajar
Articulate Stroryline dilihat dari aspek kevalidan, kepraktisan, dan keefektivan, dan Keahlian
pemecahan persoalan matematika setelah menggunakan Media kegiatan belajar Articulate
Stroryline pada murid di kelas XI SMA Nusantara Lubuk Pakam. Desain Riset yang digunakan
adalah model pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, and
Evaluation).

Instrumen pengumpulan data yang digunakan mencakup tes keahlian pemecahan persoalan
matematika murid pada materi komposisi fungsi. Sebelum dilaksanakan analisis data, perlu
dilaksanakan uji prasyarat yaitu uji validitas dan realibilitas, lalu dialnjut dengan uji analisis data
yaitu uji normalitas, homogenitas dan uji hipotesis.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Riset dan pengembangan ini menciptakan Media kegiatan belajar interaktif berbantuan
articulate storyline untuk meningkatkan keahlian pemecahan persoalan matematika pada murid
kelas XI SMA. Media kegiatan belajar yang dikembangkan tersebut berisi materi Komposisi
Fungsi. Pada tahap implementasi, Media pemebelajaran berbantuan articulate storyline yang
dikembangkan diujicibakan kepada guru mata pelajaran matematika di kelas dan 32 orang murid
kelas XI SMA Swasta Nusantara Lubuk Pakam. Hasil validasi terdiri dari validasi Modul Ajar,
Media Kegiatan belajar Interaktif, Materi, Pretest, dan Posttest dan hasil validasi dapat dilihat pada
tabel 1.

Tabel 1. Hasil Validasi Media yang dikembangkan

No. Aspek Penilaian Rata-rata Persentase (%) Kategori
1. Modul Ajar 4,48 89,64 Sangat Valid
2. Media Kegiatan belajar 4,48 90,74 Sangat Valid
3. Materi 4,42 90,74 Sangat Valid
4. Pretest 3,58 89,58 Sangat Valid
5. Posttest 3,58 89,58 Sangat Valid

Pada Tabel 1 menunjukkan bahwa modul ajar, Media pembelejaran interaktif, materi, serta tes
keahlian pemecahan persoalan matematika memperoleh nilai dan pesrsentase kevalidan pada
kategori sangat valid. Hal ini berarti perangkat kegiatan belajar yang telah disusun memenuhi
kriteria layak untuk diujicobakan. Kemudian kepraktisan Media kegiatan belajar interaktif
berbantuan Articulate Storyline dapat dikatakan praktis apabila pada angket respon guru dan murid
memperoleh hasil yang dapat memenuhi kriteria praktis yang telah ditetapkan. Berlandaskan hasil
analisis data kepraktisan, diperoleh persentase kepraktisan untuk angket respon guru sebesar
91,25% dengan kategori sangat praktis. Selanjutnya, Berlandaskan angket respon murid diperoleh
persentase kepraktisan sebesar 85% yang termasuk dalam kategori sangat praktis yang telah
ditetapkan. Oleh karena itu, berlandaskan kedua hasil tersebut, baik dari angket respon guru
maupun murid, dapat disimpulkan bahwa Media kegiatan belajar interaktif berbantuan Articulate
Storyline sangat praktis digunakan dalam kegiatan belajar.

Kemudian pada uji coba Media kegiatan belajar interaktif berbantuan Articulate Storyline
yang telah dikembangkan diperoleh hasi tes keahlian akhir (posttest) dengan ketuntasan belajar
murid secara klasikal sebesar 81,25% atau setara dengan ketuntasan belajar murid secara individu
sebanyak 26 orang dari 32 murid.
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Tabel 2. Hasil dari Tes Keahlian Pemecahan Persoalan

Aspek Penilaian Pretest Posttest
Rata-rata Hasil Tes 50,98 81,25
Jumlah murid yang tuntas 5 26
Jumlah murid yang tidak tuntas 27 6
Persentase murid yang tidak tuntas 84,37% 18,75%
Ketuntasan belajar klasikal Tidak Tuntas Tuntas

Kriteria selanjutnya untuk menentukan efektivitas pada Media kegiatan belajar interaktif
adalah pencapaian indikator/tujuan kegiatan belajar dari hasil pretest dan posttet. Ketentuan
pencapaian indikator/tujuan kegiatan belajar adalah minimal 75% untuk setiap indikator diperoleh
minimal 65% murid. Persentase pencapaian indikator saat uji coba lapangan ditunjukkan pada tabel
3. Kemudian, peningkatan keahlian pemecahan persoalan juga dapat dianalisis Berlandaskan nilai N-
Gain. Tabel 4 di bawah ini menggambarkan peningkatan keahlian pemecahan persoalan matematika
pada murid, yang disajikan dalam bentuk skor N-Gain.

Tabel 3. Persentase ketercapaian setiap indikator Pemecahan Persoalan

Pretest Posttest
% Deskripsi % Deskripsi
Memahami Persoalan 66,41 Tidak Tuntas 87,5 Tuntas
Merencanakan Penyelesaian Masalah 51,56 Tidak Tuntas 85,94  Tuntas
Menyelesaikan Masalah 50  Tidak Tuntas 77,34  Tuntas
Memeriksa Kembali 35,94 Tidak Tuntas 75 Tuntas

Indikator

Tabel 4. Peningkatan kemampuam pemecahan persoalan matematika dalam score N-Gain
Interval N-Gain Kategori  Murid %  Skor N-Gain

0,7<g<1 Tinggi 13 40,62
0,3<g9g<0,7 Sedang 18 56,25 0.62
903 Rendah 1 3,13 ’

Jumlah 32 100
Berlandaskan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa kegiatan belajar dengan
menggunakan Media kegiatan belajar interaktif berbantuan Articulate Storyline dapat meningkatkan
keahlian pemecahan persoalan matematika pada murid.

KESIMPULAN

Berlandaskan hasil analisis data kevalidan diperoleh persentase kevalidan pada ahli materi
sebesar 88,60% dan pada ahli Media sebesar 90,74, maka data dikatakan bahwa Media kegiatan
belajar interaktif yang dikembangkan dinyatakan sangat valid. Kemudian hasil analisis data
kepraktisan dinyatakan praktis dengan persentase angket respon guru sebesar 91,25% dan
persentase angket respon Murid sebesar 85% dimana keduanya tergolong pada kategori sangat
praktis. Terakhir hasil analisis data keefektivan penilaian ketuntasan belajar Murid secara klasikal
diperoleh dari hasl posttest atau tes akhir dengan persenstase sebesar 81,25% dengan Nilai N-Gain
sebesar 0,62 yang berarti Murid mengalami peningkatan pada keahlian pemecahan persoalan
matematika dengan kategori peningkatan yang sedang.
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