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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala karuniaNya, 

sehingga Buku Abstrak Prosiding Seminar Nasional Matematika yang diselenggarakan 

Jurusan Matematika, FMIPA Universitas Negeri Medan. Kegiatan ini mengusung tema 

Transformasi, Rekonstruksi, dan integrasi keilmuan dalam pembelajaran matematika 

menuju era inovasi dan kolaborasi dengan keynote speaker Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. 

dan Prof. Dr. Ferra Yanuar, M.Sc. serta Dr. Ani Sutiani, M.Si. sebagai Opening Speech. 

Tujuan kegiatan ini selain menciptakan lingkungan akademik di lingkungan jurusan 

matematika FMIPA Universitas Negeri Medan, juga menjadi wadah untuk menyebaran 

pengembangan ilmu pada bidang matematika dan rumpun ilmu yang berkaitan. Kegiatan 

yang dilaksanakan pada tanggal 20 November ini diikuti oleh 228 peserta seminar dan 131 

pemakalah (presenter) yang berasal dari beberapa institusi di tingkat Nasional.  Artikel yang 

diterima terdiri dari dikelompokkan pada 4 bidang; (1) ilmu Komputer; (2) Pendidikan 

matematika; (3) statistik; dan (4) Matematika. Dari 131 Full Paper yang masuk, selain 

diterbitkan dalam bentuk prosiding, juga akan diterbitkan pada mitra publikasi jurnal kami; 

(1) Jurnal Fibonaci: Jurnal Pendidikan Matematika; (2) Journal of Mathematics, 

Compupations, and Statistics; (3) jurnal Zero: Jurnal Sains, Matematika dan Terapan dan (4) 

Journal of Didactic Mathematics 

Kelancaran kegiatan persiapan kegiatan seminar ini telah didukung oleh jajaran 

pimpinan Universitas Medan, oleh karena itu Kami mengucapkan terima kasih kepada (1) 

Ketua Senat Universitas Negeri Medan; (2) Rekor Universitas Negeri Medan; (3) Dekan 

FMIPA Universitas; dan (4) ketua Jurusan Pendidikan. Kami juga mengucapkan seluruh 

pihak-pihak terkait yang tidak dapat kami sebutkan satu terutama Panitia Pelaksana dan 

partisipan dalam pelaksanaan seminar Nasional ini. Semoga prosiding Seminar Nasional 

Matematika ini, dapat memberikan wawasan dan melengkapi kemajuan teknologi pada 

bidang yang berkaitan dengan Matematika. 

  

  

 Medan, 7 Februari 2025 

 a.n Panitia Pelaksana  

 
 Dr. Yulita Molliq Rangkuti, S.Si, M.Sc 
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Abstrak, Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan Lembar Kerja Peserta Didik berbasis 

Problem Based Learning dengan bantuan canva untuk meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan 

(Research & Development) dan berlandaskan model pengembangan ADDIE yang 

tahapannya yaitu Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek 

dalam penelitian ini ialah siswa/i kelas VIII UPT SMP N 37 Medan sebanyak 30 orang. 

Untuk melihat kelayakan LKPD, digunakan angket validasi dan respon siswa terhadap 

LKPD yang dikembangkan. Hasil temuan menunjukkan bahwa 1)LKPD berbasis PBL 

yang dikembangkan dinyatakan valid dengan skor rata-rata 4,24 dan validasi RPP dengan 

rata-rata 4,25 termasuk dalam kriteria valid; 2)LKPD berbasis PBL dinyatakan praktis, 

dengan rata-rata hasil angket respon siswa 3,51 dan rata-rata hasil angket respon guru 3,6 

tergolong dalam kategori praktis; 3)LKPD berbasis PBL yang dikembangkan dinyatakan 

efektif dengan rata-rata peningkatan dari hasil pretest ke hasil posttest sebesar 27,41; 

4)Kemampuan pemecahan masalah matematis siswa mengalami peningkatan. Peningkatan 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa dilihat berdasarkan n gain, diperoleh 

skor sebesar 0,66 dengan kategori sedang. Sehingga dapat disimpulkan LKPD yang 

dikembangkan sudah layak dan memili dampak positif sehingga dapat meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. 

Kata kunci: Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis; Pengembangan LKPD; 

Problem Based Learning. 

 

Abstract, This research aims to produce Student Worksheets based on Problem Based 

Learning with the help of canva to improve students' mathematical problem-solving skills. 

This type of research is research and development (Research & Development) and is based 

on the ADDIE development model whose stages are Analyze, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The subjects in this study are 30 students of class VIII 

UPT SMP N 37 Medan. To see the feasibility of the LKPD, a validation questionnaire and 

student responses to the LKPD developed were used. The findings show that 1) the PBL-

based LKPD developed is declared valid with an average score of 4.24 and the validation 

of RPP with an average of 4.25 is included in the valid criteria; 2) The PBL-based LKPD 

is declared practical, with the average result of the student response questionnaire of 3.51 

and the average result of the teacher response questionnaire of 3.6 classified in the 

practical category; 3) The PBL-based LKPD developed was declared effective with an 

average increase from pretest results to posttest results of 27.41; 4) Students' mathematical 

problem-solving skills have improved. The improvement of students' mathematical 

problem-solving ability was seen based on n gain, obtained a score of 0.66 with a medium 

category. So it can be concluded that the LKPD developed is feasible and has a positive 

impact so that it can improve students' mathematical problem-solving skills. 

Keywords: Mathematical Problem Solving Ability; Development of student worksheets; 

Problem-Based Learning. 
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PENDAHULUAN  

Salah satu mata pelajaran yang memiliki fungsi krusial dalam pengembangan bidang 

pengetahuan serta teknologi ialah matematika. Melalui matematika kemampuan berpikir logis, kritis, 
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dan rasional siswa dapat dikembangan. Menurut Harefa (2020), “mempelajari matematika ialah 

syarat yang cukup untuk meneruskan pendidikan ke jenjang selanjutnya”. Berlandaskan pernyataan 

itu, dapat ditarik kesimpulan bahwa pembelajaran matematika merupakan salah satu disiplin ilmu 

yang mampu membangun akal sehat, cara berpikir, nalar, dan argumentasi serta memberikan 

kontribusi dalam memecahkan persoalan pada kehidupan sehari-hari, juga memberikan dorongan 

pada kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi.  

Terdapat empat jenis kompetensi yang wajib dikuasai siswa laksana modal untuk menghadapi 

dunia yang terus berubah, yaitu berpikir kritis dan pemecahan masalah, kreativitas, keterampilan 

bekerja sama, dan keterampilan berkomunikasi (Sukma & Priatna, 2021). Salah satu kompetensi 

tersebut sangat penting dikuasai siswa ketika mempelajari matematika, yaitu pemecahan masalah. 

Branca (dalam Sulistiawati, 2020:59) menyebutkan bahwa kemampuan pemecahan masalah ini ialah 

jantungnya matematika, dalam artian kemampuan ini merupakan keahlian dasar untuk mempelajari 

matematika. Pemecahan masalah merupakan keahlian dasar yang harus dimiliki karena bisa 

memudahkan siswa untuk menguasai materi-materi yang terdapat pada matematika.  

Namun, kebenaran dilapangan keterampilan siswa menyelesaikan masalah belum selaras 

dengan yang diinginkan karena tergolong pada kategori rendah. Berdasarkan observasi terhadap 

siswa kelas IX-A UPT SMP N 37 Medan pada Rabu, 15 November 2023 diperoleh bahwa terdapat 

60% siswa yang tuntas pada indikator memahami masalah, 48% pada indikator merencanakan 

penyelesaian, 50% pada indikator menjalankan rencana, dan 49% pada indikator memeriksa kembali. 

Hal ini sejalan dengan hasil wawancara yang ditujukan pada guru matematika yang menyampaikan 

bahwa dalam proses pembelajaran guru juga masih mengaplikasikan metode mengajar konvensional 

kepada siswa salah satunya metode ceramah yang mengakibatkan pembelajaran berfokus pada guru, 

tidak menegaskan keaktifan siswa. Ditambah lagi, guru belum menggunakan media pembelajaran 

seperti LKPD yang mencantumkan aktivitas yang bisa menjadikan siswa punya peran aktif saat 

belajar sehingga proses pembelajaran yang ada tidak dapat menumbuhkan serta memajukan 

kemampuan siswa memecahkan masalah.  

Satu diantara perangkat pembelajaran yang bisa dijadikan alat untuk mencapai tujuan ialah 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). LKPD merupakan bahan ajar berbentuk cetak dan berisi soal-

soal dan kegiatan yang akan dilakukan oleh siswa. Penggunaan LKPD mampu menambah 

keterlibatan atau peran siswa saat belajar. Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) merupakan model 

yang selaras dengan prinsip LKPD. Ngalimun dalam Ali et al., (2022) menyampaikan bahwa PBL 

ialah model pembelajaran yang mengikutsertakan siswa dalam menyelesaikan masalah sesuai 

tahapan metode ilmiah. Ini memungkinkan siswa untuk memperoleh pengetahuan dan keahlian yang 

diperlukan agar mampu memecahkan persoalan. Ada beberapa alasan mengapa PBL dapat digunakan 

untuk mengembangkan LKPD yakni PBL dapat meningkatkan keterampilan pemecahan masalah 

dalam LKPD. LKPD berbasis PBL menuntut siswa untuk berpikir secara teliti, mengumpulkan 

informasi, serta menemukan jalan keluar terbaik untuk persoalan yang ada (Khoiri et al. 2023). PBL 

juga menyediakan tugas yang memerlukan kolaborasi, di mana LKPD yang dirancang dengan 

pendekatan ini sering kali memuat aktivitas kelompok yang memerlukan diskusi, berbagi ide, dan 

kerja sama untuk memecahkan masalah (Wardani, 2023). Tak hanya itu, PBL mendorong 

pembelajaran mandiri melalui LKPD (Astuti, dkk. 2018). Selanjutnya, PBL membuat LKPD menjadi 

lebih relevan dan kontekstual karena masalah yang dihadirkan dalam lembar kerja sering kali diambil 

dari situasi nyata yang dihadapi siswa (Yenny, dkk. 2023). 
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 Selain model pembelajaran, penggunaan media yang tepat juga menjadi faktor penting dalam 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar. Canva, sebuah platform desain grafis yang 

intuitif dan mudah digunakan, menawarkan potensi besar sebagai alat bantu dalam pengkajian 

matematika. Dengan Canva, guru dapat membuat bahan ajar yang menyenangkan secara visual dan 

interaktif, yang dapat memudahkan siswa untuk mencerna konsep-konsep yang abstrak, termasuk 

pada topik bangun ruang sisi datar. Visualisasi yang jelas dan menarik dari bangun ruang seperti 

kubus dan balok melalui media Canva dapat memudahkan siswa lebih menguasai karakteristik dan 

kaitan antar unsur dalam bangun ruang tersebut. 

Sejumlah penyelidikan terdahulu banyak membahas terkait pengembangan LKPD berbasis 

PBL. Penelitian oleh Dinda dkk, yang bertajuk Pengembangan LKPD Matematika Berbasis PBL 

untuk Meningkatkan Keterampilan Memecahkan Masalah di Sekolah Dasar yang menyampaikan 

bahwa Problem Based Learning mampu menambah keterampilan penyelesaian permasalahan siswa 

(Dinda et al., 2021). Namun, sebagian besar penelitian terkait pengembangan LKPD berbasis PBL 

lebih fokus pada topik-topik umum, seperti aljabar atau aritmetika, dan masih sedikit yang secara 

khusus mengembangkan LKPD untuk materi geometri, khususnya bangun ruang sisi datar. Padahal, 

materi ini memerlukan kemampuan visualisasi yang kuat dan strategi pemecahan masalah yang 

berbeda dari materi lainnya. Bangun ruang sisi datar mencakup berbagai konsep seperti volume dan 

luas permukaan yang menuntut strategi pembelajaran berdasar pada masalah yang dirancang dengan 

baik agar siswa mampu mengembangkan pemikiran kritis dan pemecahan masalah secara efektif. 

Oleh karena itu, peneliti terdorong merancang dan mengembangkan LKPD berbasis PBL untuk 

melihat bagaimana kemajuan keterampilan penyelesaian masalah siswa setelah mengaplikasikan 

LKPD yang dikembangkan.  

  

METODE PENELITIAN 

Penelitian dan pengembangan (R&D) adalah tipe eksperimen ini. Penelitian pengembangan 

merupakan penelitian yang dikenakan demi menciptakan keluaran tertentu dan menguji keefektifan 

keluaran tersebut (Suyitno, 2018). Eksperimen ini berlandaskan model pengembangan ADDIE yang 

tahapnya: a) analisis; b) desain; c) pengembangan; d) implementasi; e) evaluasi. Dinamakan 

penelitian pengembangan karena tujuannya ialah mengembangkan perangkat pembelajaran berupa 

LKPD berbasis Problem Based Learning. Eksperimen ini dilaksanakan di UPT SMP Negeri 37 

Medan di Jalan Timor No. 36B, Gaharu, Kecamatan Medan Timur, Kota Medan, Sumatera Utara, 

pada Semester Genap Tahun Pelajaran 2023/2024. Subjek eksperimen ini ialah seluruh siswa kelas 

VIII A dengan anggota 30 orang.  

Instrumen yang dipakai pada eksperimen ini ialah lembar validasi ahli yang meliputi lembar 

validasi RPP, LKPD dan instrumen tes; lembar kepraktisan LKPD dalam rupa angket respon siswa 

serta guru mata pelajaran tentang LKPD yang sudah dirancang sesuai prinsip Problem Based 

Learning; lembar keefektifan; serta instrumen tes berupa pretest dan posttest yang diselaraskan 

dengan indikator kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. 

Data yang didapat dikaji sedemikian rupa untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, 

keefektifan media yang dirancang serta mengetahui kemajuan kemahiran siswa dalam menyelesaikan 

masalah setelah menerapkan media yang dikembangkan. Analisis kevalidan dilakukan untuk 

mengetahui apakah instrumen mampu memberikan hasil yang selaras pada sasaran pengukuran dan 

tidak memberikan hasil yang menyimpang atau salah.  
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Analisis kepraktisan LKPD dilaksanakan untuk melihat pendapat guru dan siswa terkait 

kesederhanaan dan kepraktisan pemanfaatan perangkat pembelajaran tanpa kendala yang berarti. 

Analisis efektivitas dilakukan dengan tujuan untuk membuat pertimbangan perlu tidaknya 

dilaksanakan pengujian lebih lanjut pada tahap mengembangkan LKPD. Efektivitas LKPD yang 

dikembangkan dapat dianalisis berdasarkan pencapaian indikator dan ketuntasan belajar klasikal 

siswa. Untuk mengukur kemajuan keterampilan menyelesaikan masalah matematika siswa diterapkan 

analisis N Gain. Strategi N-Gain memperkirakan perubahan relatif antara tingkat pemahaman siswa 

sebelum dan sesudah proses belajar. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahap Analisis (Analyze) 

Proses analisis terbagi atas 3 yakni analisis kebutuhan, analisis kurikulum, dan analisis karakter 

siswa. Berikut dijelaskan ketiga analisis tersebut. Pada analisis kebutuhan, Siswa di UPT SMP N 37 

Medan cenderung memiliki gaya belajar visual. Ini berarti siswa lebih suka belajar dengan melihat 

gambar atau struktur visual. LKPD yang dikembangkan merupakan solusi bagi siswa tersebut. LKPD 

disusun dengan elemen-elemen gambar yang menarik dan juga instruksi yang tidak panjang 

membantu siswa dalam proses belajarnya. Selain itu, penyusunan LKPD terstruktur dengan tata letak 

yang rapi dan pemisahan jelas antar bagian memudahkan siswa visual menguasai materi dengan lebih 

baik. Penggunaan warna, garis pemisah, dan judul yang jelas membantu siswa mengikuti instruksi 

dan memahami tugas dengan lebih mudah. LKPD yang disusun disesuaikan dengan model 

pembelajaran Problem Based Learning dan indikator pemecahan masalah matematis siswa. 

Tujuannya ialah untuk membantu siswa dalam meningkatkan kemampuannya untuk mencari solusi 

permasalahan pada materi bangun ruang sisi datar. 

Kemudian pada analisis kurikulum, kurikulum 13 adalah kurikulum yang dipakai kelas VIII 

UPT SMP N 37 Medan. Materi yang akan diimplementasikan dalam LKPD ini ialah bangun ruang 

sisi datar yang merupakan materi kelas VIII di semester genap. Berdasarkan hasil observasi, analisis 

karakter siswa diperoleh 30 siswa berusia 13-14 tahun. Saat berada pada rentang umur tersebut, 

kognisi siswa berkedudukan pada tahap perkembangan operasional formal. Artinya, siswa 

membutuhkan objek nyata dalam proses pembelajaran matematika, salah satunya pengalaman dalam 

hidupnya. Oleh karena itu, ialah langkah yang tepat apabila belajar matematika dimulai dengan 

persoalan kontekstual yang ada pada kehidupan sehari-hari. Topik belajar dirancang dengan hal-hal 

konkret kemudian dikembangkan menjadi hal-hal abstrak. 

 

Tahap Perancangan (Design) 

Tahap perancangan terbagi menjadi 3. Dimulai dengan pemilihan format. Format yang 

diterapkan dalam penyusunan perangkat pembelajaran mengacu pada kurikulum 13. Penyusunan 

RPP dan LKPD mengacu pada model Problem Based Learning. Untuk penyusunan tes kemampuan 

menyelesaikan permasalahan mengacu pada indikator pemecahan masalah matematika. Langkah 

selanjutnya adalah menyusun tes. Tes yang digunakan disusun dalam bentuk esai dan berbasis kisi-

kisi serta indikator kemampuan pemecahan masalah matematika. Tes dibuat sebanyak 6 butir yang 

terdiri dari 3 butir pretest dan 3 butir posttest. Selanjutnya soal divalidasi oleh ahli untuk kemudian 

disebarluaskan kepada siswa. Langkah terakhir adalah merancang awal. Pada tahap ini dihasilkan 

RPP, LKPD, dan instrumen tes kemampuan pemecahan masalah matematis. 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) disusun selama 3 pertemuan. Ketiga pertemuan itu 

disusun dengan waktu 2x40 menit. RPP disusun sesuai dengan karakteristik penyusunan RPP pada 

kurikulum 13, yaitu disusun berdasarkan nama sekolah, satuan pendidikan, mata pelajaran, pokok 

bahasan, kelas/semester, alokasi waktu, dan materi pokok. Selain itu, RPP juga mengandung 

informasi tentang pembelajaran, meliputi kompetensi dasar, kompetensi inti, indikator pencapaian 

kompetensi, tujuan pembelajaran, metode pembelajaran, media yang digunakan, sumber belajar, 

proses kegiatan pembelajaran, serta penilaian. 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) dirancang mengacu pada buku yang digunakan guru dan 

siswa didalam kelas serta berbasis PBL. Pada LKPD siswa akan dilatih untuk mampu 

mengkomunikasikan gagasan/ide yang dimiliki untuk menanggulangi persoalan yang dikaitkan 

dengan pengalaman sehari-hari agar siswa terampil dalam memecahkan suatu permasalahan. LKPD 

yang dikembangkan dalam eksperimen ini sebanyak 3 buah LKPD sesuai jumlah pertemuan pada 

RPP. LKPD memuat masalah yang pemecahaannya dirancang sedemikian rupa agar mampu melatih 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. Sedangkan untuk instrumen tes yang disusun 

terdiri atas pretest dan posttest yang mengacu pada kisi-kisi dan indikator pemecahan masalah 

matematis. Keterampilan siswa menyelesaikan masalah dapat diukur peningkatannya dengan 

instrument yang telah dirancang. 

 

Tahap Pengembangan (Development) 

Berdasarkan validasi yang dilaksanakan oleh 4 orang ahli, LKPD memiliki kriteria sangat valid 

dengan skor 4.244. Keempat orang ahli tersebut menyatakan bahwa LKPD dapat digunakan dengan 

revisi selaras dengan saran yang telah disampaikan. Kualitas RPP bersumber dari penilaian ahli 

memperlihatkan skor rata-rata 4,25 dari skala 5,00 dengan kriteria sangat valid. Dengan demikian, 

dapat disimpulkan bahwa RPP layak diimplementasikan dengan perbaikan dari para ahli. 

Disamping itu, setiap komponen perangkat pembelajaran yang dirancang dengan model 

pembelajaran berbasis masalah sudah masuk kategori valid. Kendatipun ada perbaikan yang 

disampaikan oleh validator, namun perangkat tersebut sudah dinyatakan valid dan memadai untuk 

diimplementasikan di sekolah. Hasil di atas selaras dengan penyelidikan Komalasari, N, dkk. (2022) 

tentang pengembangan lembar kerja siswa berbasis masalah pada topik matematika yang sudah valid. 

Hasilnya menunjukkan bahwa LKPD tersebut valid dari segi media, materi, dan validitas desain 

pembelajaran dengan skor rata-rata sebesar 3,25. Tak hanya itu, saat melakukan validasi diperoleh 

juga saran dan masukan dari ahli dimana harus dilakukan perbaikan sebelum produk dapat 

diimplementasikan.  

 

Tahap Implementasi (Implementation) 

Terdapat 2 tahap yang dilakukan dalam pelaksanaannya, yaitu uji keterbacaan dan uji coba 

lapangan. Uji keterbacaan ialah uji kelompok kecil sebelum dilakukannya uji coba lapangan. Uji coba 

ini dilakukan terhadap 5 orang siswa kelas VIII. Berdasarkan uji keterbacaan, diperoleh hasil bahwa 

siswa mampu memahami maksud dan tujuan serta petunjuk dan soal yang diberikan dalam LKPD, 

sehingga dapat dilakukan uji coba selanjutnya, yakni uji coba lapangan. Uji coba lapangan ialah uji 

coba yang dilakukan di kelas sesungguhnya. Tahap ini dilaksanakan selama lima kali pertemuan. 

Pertemuan pertama, pemberian prestest; pertemuan dua, tiga, dan empat dilakukan pembelajaran 

sesuai RPP dan pemberian LKPD pada siswa; serta pada pertemuan kelima, siswa diberikan posttest. 

Uji coba lapangan dilaksanakan kepada 30 orang siswa kelas VIII-A. Saat uji coba ini berlangsung, 
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peneliti berperan sebagai pengajar. Selanjutnya data yang dihasilkan berupa data keterlaksanaan 

pembelajaran dan hasil kemampuan siswa mengatasi masalah yang diukur berdasarkan tes yang telah 

diberikan pada awal dan akhir pertemuan. 

Angket respon siswa diberikan kepada 30 orang siswa kelas VIII A yang telah mengerjakan 

LKPD berbasis masalah yang dikembangkan. Berdasarkan hasil analisis, diperoleh bahwa respon 

siswa terhadap LKPD berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan memiliki skor 3,51 dari 

skala 4,00 yang berarti berada pada kategori sangat baik. Kesimpulan yang didapat bahwa LKPD 

berbasis Problem Based Learning berada pada kriteria “praktis”. Kemudian untuk respon guru 

terhadap LKPD berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan memiliki skor 3,6 dari 4,00 

yang berarti berada pada kategori sangat baik. Kesimpulannya ialah LKPD berbasis Problem Based 

Learning memiliki kriteria “praktis”. Dari angket respon siswa dan guru disimpulkan bahwa LKPD 

berbasis PBL yang dikembangkan memenuhi kriteria “praktis”. Hasilnya selaras dengan eksperimen 

Zuni Inda Festina dan Kristina Warniasih (2021) yang turut menyampaikan hasil penelitiannya yang 

memenuhi kriteria kepraktisan. Pengukuran kepraktisan diambil dari angket respon siswa yang 

memiliki skor rata-rata 3,01 dengan kriteria praktis. LKPD yang sudah praktis dapat langsung 

diujicobakan kepada siswa.  

Keefektifan LKPD Berbasis PBL Pada Pembelajaran ditunjukkan pada aspek ketuntasan 

belajar siswa secara klasikal pada penelitian ini dapat diukur dengan penilaian pengetahuan yang 

menggunakan pretest dan posttest kemampuan pemecahan masalah matematis dengan skor minimal 

70. Adapun ketuntasan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa dijabarkan sebagai berikut. 

 

Tabel 1. Persentase Ketuntasan Klasikal Siswa 

Keterangan 
Pretest Posttest 

Jumlah Siswa Persentase Jumlah Siswa Persentase 

Tuntas  4 13,3% 28 93,3% 

Tidak Tuntas 26 86,7% 2 6,7% 

Jumlah 30 100% 30 100% 

 

Ketercapaian Indikator perangkat pembelajaran dapat diukur keefektivitasannya berdasarkan 

ketercapaian indikator/ketuntasan tujuan pembelajaran sesuai hasil pretest dan posttest. Kriteria 

ketercapaian indikator adalah jika terdapat 65% siswa yang memperoleh minimal 75% ketercapaian 

indikator. Ketercapaian indikator siswa pada uji coba lapangan dijelaskan di bawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Diagram Persentase Ketercapaian Indikator Siswa 
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Deskripsi Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa Menggunakan 

LKPD Berbasis PBL Pada Pembelajaran. Hasil peningkatan kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa dari pretest ke posttest pada uji coba lapangan disajikan pada Tabel di bawah ini. 

Dari tabel diperlihatkan bahwa kemampuan pemecahan masalah matematika siswa setelah 

menerapkan perangkat yang dikembangkan mengalami peningkatan sebesar 27,41. Nilai rata-rata 

kemampuan siswa yang awalnya 58,79 pada saat pretest meningkat menjadi 86,20 pada saat posttest. 

Selanjutnya dapat dilihat peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika ditinjau dari tiap 

indikator. 

Tabel 2. Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa 

Keterangan Pretest Posttest Peningkatan 

Nilai tertinggi 75 97,2 22,2 

Nilai terendah 44,4 66,7 22,3 

Rata-rata kemampuan pemecahan  58,79 86,20 27,41 

 

Tabel 3. Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa Tiap Indikator 

No Indikator Rata-rata 
N-Gain Kategori 

Pretest Posttest 

1 Memahami Masalah 2,31 2,54 0,34 Sedang 

2 Merencanakan 

Penyelesaian 

1,43 2,67 0,78 Tinggi 

3 Menjalankan 

Rencana 

1,83 2,75 0,79 Tinggi 

4 Memeriksa Kembali 1,47 2,38 0,59 Sedang 

 

Ssesuai tabel di atas, ditemukan adanya kemajuan siswa dalam menyelesaikan masalah 

matematika dari pretest ke posttest pada setiap indikator. Pada (1) indikator memahami masalah 

diperoleh peningkatan sebesar 0,34; (2) pada indikator merencanakan penyelesaian diperoleh 

peningkatan sebesar 0,78; (3) pada indikator melaksanakan rencana diperoleh peningkatan sebesar 

0,79; dan 4) pada indikator memeriksa kembali diperoleh peningkatan sebesar 0,59. Peningkatan 

kemampuan pemecahan masalah matematika ditinjau dari pretest dan posttest juga dapat dilihat 

berdasarkan analisis gain score berikut. 

Tabel 4. Analisis Gain Score 

Besarnya gain Kategori Banyak Siswa Persentase Rata-rata 

Gain 

Kategori 

𝒈 > 𝟎, 𝟕 Tinggi 16 53,33% 

0,66 Sedang 
𝟎, 𝟑 ≤ 𝒈 ≤ 𝟎, 𝟕 Sedang 12 40% 

𝒈 < 𝟎, 𝟑 Rendah 2 6,67% 

Jumlah 30 100% 

 

Peningkatan Kemampuan pemecahan masalah matematis siswa menurut gain score dijelaskan 

pada diagram dibawah. Berdasarkan data pada diagram, diperoleh bahwa kemampuan siswa 

menyelesaikan persoalan setelah pembelajaran dengan perangkat pengembangan mengalami 

peningkatan dengan rata-rata 0,66 dilihat dari gain score yang berada pada kategori sedang. Dengan 

demikian, penggunaan LKPD berbasis Problem Based Learning yang dirancang memberikan efek 

nyata untuk kemajuan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. 
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Tahap Evaluasi (Evaluation) 

Evaluasi dilakukan guna memperbaiki perangkat yang dikembangkan. Kesalahan dan 

kekurangan perangkat dianalisis dan dipakai demi penyempurnaan perangkat. Adapun kekurangan 

dan kesalahan selama penelitian ini yakni; (1) kekurangan dan kesalahan dalam isi Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD) dan RPP, baik segi penulisan, bahasa, maupun ilustrasi gambar yang 

digunakan sesuai saran validator; dam (2) kekurangan pretest dan posttest yang dikembangkan sesuai 

saran validator. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan ulasan diatas, disimpulkan bahwa LKPD berbasis PBL dengan bantuan canva 

untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa pada materi bangun ruang 

sisi datar dinyatakan valid dengan skor rata-rata 4,24 dari nilai maksimal 5,00 dan validasi Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dengan nilai rata-rata 4,25 masuk dalam kriteria valid. Kepraktisan 

LKPD yang dikembangkan dapat dilihat dari: 1) Hasil angket respon siswa diperoleh nilai rata-rata 

3,51 dan berada pada kriteria “praktis”; 2) Hasil angket respon guru dengan nilai rata-rata penilaian 

3,6 dan berada pada kriteria “praktis”. LKPD berbasis PBL dengan bantuan canva dinyatakan efektif 

dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa pada materi bangun ruang 

sisi datar ditinjau dari nilai rata-rata hasil pretest sebesar 58,79 yang meningkat sebesar 27,41 pada 

posttest dengan nilai rata-rata 58,79 dan berada pada kriteria “praktis". Peningkatan kemampuan 

matematika siswa berdasarkan N-Gain memiliki skor 0,66 dengan kategori sedang. Jika diperhatikan 

dari capaian indikator pemecahan masalah matematika siswa, pada (1) indikator pemahaman masalah 

memperoleh peningkatan sebesar 0,34 dengan kategori sedang; (2) pada indikator merencanakan 

penyelesaian memperoleh peningkatan sebesar 0,78 dengan kriteria tinggi; (3) pada indikator 

melaksanakan rencana memperoleh peningkatan sebesar 0,79 dengan kriteria tinggi; dan (4) pada 

indikator memeriksa kembali memperoleh peningkatan sebesar 0,59 dengan kriteria tinggi. 
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