DAFTAR PUSTAKA

Abidin, Y. (2014). Desain Sistem Pembelajaran dalam Konteks Kurikulum 2013.
Bandung: PT Refika Aditama

Afifah, E. R. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Teks Biografi dengan Aplikasi
Adobe Flash Pada Siswa Kelas X SMA 02 Diponegoro Jember. Jurnal
lImiah NOSI.Vol 7, No 2

Arianti, F. F., Sutrimah, S., & Hasanudin, C. (2020). Flipped classroom dan
aplikasi schoology: Analisis keterampilan menulis teks biografi. Tabasa:
Jurnal Bahasa, Sastra Indonesia, dan Pengajarannya, 1(2), 165-186

Arikunto, S. (2010). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta:
Rineka Cipta

Arikunto, S.& Jabar. (2004). Evaluasi Program Pendidikan. Jakarta: Bumi.
Aksara

Ario, F. (2020). Keteladanan Tokoh Teks Biografi_Bahasa Indonesia_Kelas
X_KD 3.15. Jakarta: Direktorat SMA, Direktorat Jenderal PAUD, DIKDAS
dan DIKMEN

Arsyad, A. (2019). Media Pembelajaran Edisi Revisi, -Cet, 20. Jakarta:
Rajagrafindo Persada

Barthos, Basir.(2014). Manajemen Kearsipan Untuk Lembaga Negara, Swasta
dan Perguruan Tinggi. Bumi Aksara: Jakarta

Chakra, Fita. (2021) . Asyiknya Menulis. Jakarta:Bhuana llmu Populer

Creswell, John W. (2019). Research Design Pendekatan Metode Kualitatif,.

Kuantitatif, Dan Campuran Edisi 4. Yogyakarta: Pustaka Pelajar

119



120

Direktorat Pembinaan Sekolah Menengah Atas. (2010). Petunjuk Teknis.
Pengembangan Bahan Ajar. Jakarta: Depdiknas

Devi, P. C., Hudiyono, Y., & Mulawarman, W. G. (2018). Pengembangan Bahan
Ajar Menulis Teks Prosedur Kompleks dengan Model Pembelajaran
Discovery Learning Menggunakan Media Audio Visual (Video) di Kelas XI
SMA Negeri 1 Samarinda. Diglosia: Jurnal Kajian Bahasa, Sastra, Dan
Pengajarannya, 1(2), 101-114

Effendy,Amelia. (2021) PENGEMBANGAN BAHAN AJAR TEKS BIOGRAFI
BERBASIS AUGMENTED REALITY PADA SISWA SMK KELAS X.
(Sarjana thesis, Uniersitas Negeri Jakarata)

Fajarwati, M. I., & lIrianto, S. (2021). Pengembangan Media Animaker Materi
Keliling Dan Luas Bangun Datar Menggunakan Kalkulator Di Kelas IV SD
Ump. eL-Muhbib: Jurnal Pemikiran dan Penelitian Pendidikan Dasar, 5(1),
1-11

Fajri, Z. (2018). Bahan ajar tematik dalam pelaksanaan kurikulum 2013.
PEDAGOGIK: Jurnal Pendidikan, 5(1), 100-108

Fitri Ayu, M. (2020). PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA
BERBENTUK MAJALAH BERBASIS PBL UNTUK MENINGKATKAN
MINAT BACA SISWA (Studi Pengambangan Pada Siswa Kelas VII
Semester Il SMP Negeri 9 Tegal Materi Pokok Perbandingan) (Doctoral

dissertation, Universitas Pancasakti Tegal)



121

Gunadharma, Ananda. (2011). Pengembangan Modul Elektronik sebagai Sumber
Belajar untuk Mata Kuliah Multimedia Design. Skripsi, Universitas Negeri
Jakarta)

Harefa, N. A. J., & Hayati, E. (2020). Media Pembelajaran Bahasa dan Sastra
Indonesia dan Teknologi Informasi. Unpam Press, Tangerang Selatan

Hernawan, A. H., Permasih, H., & Dewi, L. (2012). Pengembangan Bahan
Ajar. Direktorat UPI, Bandung, 4(11), 1-13

https://www.academia.edu/36527694/Orientasi

https://badanbahasa.kemdikbud.go.id/lamanbahasa/node/2308

IN, Putri. (2020). Pembelajaran Menulis Teks Biografi Dengan Menggunakan
Model Think Talk Write (TTW) Berbantuan Media Powtoon. Jurnal
PAROLE. Vol. 3 No. 4

Iskandarwassid, Dadang Sunendar. (2009). Strategi Pembelajaran Bahasa.
Bandung: PT Remaja Rosdakarya

Istiqgomah. (2015). Bahasa Indonesia SMA/ MA/ SMK/ MAK. Jakarta:Pendidikan
dan Kebudayaan

Kurniawati, F. E., & Miftah, M. (2015).Pengembangan bahan ajar agidah akhlak
di madrasah ibtidaiyah. Jurnal Pendidikan, 9(2), 36-388

Kemendikbud. (2016). Buku Bahasa Indonesia Kelas X Kurikulum
2013. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan

Kemendikbud. (2017). Buku Guru Bahasa Indonesia Kelas X Kurikulum 2013.

Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan


https://www.academia.edu/36527694/Orientasi
https://badanbahasa.kemdikbud.go.id/lamanbahasa/node/2308

122

. (2017). Buku Siswa Bahasa Indonesia Kelas X Kurikulum 2013.

Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan

Kosasih, E. (2020). Jenis-jenis Teks dalam Mata Pelajaran Bahasa Indonesia
SMA/MA/SMK: analisis fungsi, struktur, kaidah serta langkah-langkah
penulisannya - Cet.2. - Bandung: Yrama Widya

Magdalena, 1., Sundari, T., Nurkamilah, S., Nasrullah, N., & Amalia, D. A.
(2020). Analisis bahan ajar. Jurnal Nusantara, 2(2), 311-326

Mashuri, D. K., & Budiyono. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Video
Animasi Materi Volume Bangun Ruang untuk SD Kelas V. Jurnal JPGSD,
8(5)., 893-903

Mulyadi, Yadi. (2016). Bahasa Indonesia Untuk Siswa SMA-MA/SMK-MAK kelas
X. Bandung:Yrama Widya

Munawar, B., Hasyim, A. F., & Maa, M. (2020). Pengembangan Bahan Ajar
Digital Berbantuan Aplikasi Animaker Pada PAUD Di Kabupaten
Pandeglang. Jurnal Golden Age, 4(02), 310-321

Musfigon. (2012). Pengembangan Media dan Sumber Pembelajaran. Jakarta:
Prestasi Pustakarya

Meilani, R., & Sutarni, N. (2016). Penerapan Model Pembelajaran Cooperative
Sscript Untuk Meningkatkan Hasil Belajar. Jurnal Pendidikan Manajemen
Perkantoran (JPManper), 1(1), 176-187

Nisa, K. (2021). Media Pembelajaran Animasi Berbasis Animaker Pada Mata
Pelajaran IPS Di Kelas IV MIN 8 Aceh Besar (Universitas Islam Negeri Ar-

Raniry Darussalam Banda Aceh)



123

Nurrita, T. (2018). Pengembangan media pembelajaran untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. MISYKAT: Jurnal limu-ilmu Al-Quran, Hadist, Syari‘ah dan
Tarbiyah, 3(1), 171-210

Purboningsih, D. (2015). Pengembangan perangkat pembelajaran dengan
pendekatan guided discovery pada materi barisan dan deret untuk siswa
SMK kelas X. Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika,
UNY (pp. 467-474)

Purwono, Urip. (2008). Standar Penilaian Bahan Ajar, Jakarta : BNSP

Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005 Tentang Standar Nasional
Pendidikan

Prastowo, Andi. (2011). Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif.
Yogyakarta: Diva Press

. (2013). Pengembangan Bahan Ajar Tematik, Panduan Lengkap

Aplikatif. Yogyakarta: Diva Press

Pratiwi, D., Zuhdi, A., Shofiati, R., Pratama, R. R., & Wijaya, H. A. (2021).
Penerapan Animaker dalam Pembuatan Iklan Produk UMKM berbasis
Animasi. Jurnal ~ Abdimas  BSI:  Jurnal  Pengabdian  Kepada
Masyarakat, 4(1), 138-147

Rima Wati, Ega. (2016). Ragam Media Pembelajaran (visual- audio visual-
komputer- power point- internet- interactive video). Yogyakarta: Kata Pena

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif, dan R&D. Bandung:

Alfabeta



124

Setyowati. Dinda Ayu. (2019) Keefektifan Keterampilan Menulis Tekt Biografi
dengan Menggunakan Model Project Based Learning dan Discovery
Learning Berbantuan Media Video Animati Graphic Motion pada Peserta
Didik Kelas X SMA (Universitas Negeri Semarang)

Tarigan, Henry Guntur. (2008). Menulis sebagai Keterampilan Berbahasa.
Bandung:Angkasa

Toyidin. (2013). Sastra Indonesia Puisi Prosa Drama. Subang:CP. Pustaka
Bintang

Wahono, dkk. (2013). Mahir Berbahasa Indonesia. Jakarta: Erlangga

Yusup, M. (2020). Biografi Tokoh_Bahasa Indonesia_Kelas X_KD 3.14. Jakarta:
Direktorat SMA, Direktorat Jenderal PAUD, DIKDAS dan DIKMEN

Zabadi, Fairul dan Sutejo. (2013). Bahasa Indonesia Wahana Pengetahuan.
Jakarta:Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan

Zahro, A & Hasanudin , C. (2022). Strategi Membuat Media Pembelajaran
Inovatif Pada Era Society 5.0. Tasimalaya:Perkumpulan Rumah Cemerlang

Indonesia



