DAFTAR PUSTAKA

Asrul, Dkk. 2014. Evaluasi Pembelajaran. Medan : Citra Pustaka Media.

Aryana, Yoki, Dkk. 2018. Buku Pegangan Berorientasi pada
Keterampilan Berpikir Tingkat Tinggi. Direktoral Jenderal Guru
dan Tenaga Kependidikan.

Al-Haddar, Gamal dan Maulana Adam Juliano. 2021. Analisis Media
Pembelajaran Quizizz dalam Pembelajaran Daring pada Siswa
Tingkat Sekolah Dasar. Jurnal Ilmpu Pendidikan. 3(6), 4794-4801.

Eko Putro Widoyoko. 2014. Evaluasi Program Pembelajaran.
Yogyakarta: Pustaka Pelajar Grup.

Febrianti, Ridha. 2020. Desain Evaluasi Pembelajaran Tari Serampang
Dua Belas Berbasis HOTS Dalam Bentuk Aplikasi Quizizz Untuk
Siswa SMA Kota Medan. Skripsi. Universitas Negeri Medan.

Hardani, Dkk. 2020. Metode Penelitian Kualitatif dan Kuantitatif.
Yogyakarta: CV. Pustaka IImu.

Harjono Rakhmat dan Abdul Rachman. 2018. Kreativitas Guru dalam
Pembelajaran Ekstrakulikuler Musik Keroncong di SMP Negeri 1
Karangmoncol. Jurnal Seni Musik . Vol. 7, No. 1. ISSN 2301 —
6744.

Hanafy, Muh Sain. 2014. Konsep Belajar dan Pembelajaran. Jurnal
Lentera Pendidikan. Vol. 17, No. 1.

Idrus, L. (2019). Evaluasi dalam Proses Pembelajaran. Jurnal
Manajemen Pendidikan Islam. Vol. 9 No. 2

Kasmadi dan Nia Siti Sunariah. 2016. Panduan Modern Penelitian
Kuantitatif. Bandung : Alfabeta.

Logan, Nasius, dkk. (2015). Penerapan Model Pengajaran Langsung
dengan Assessment Project Work sebagai Upaya Peningkatan
Motivasi dan Hasil Belajar Menggambar Kelas XI SMKN 3
Sendawar Kutai Barat. Jurnal Pendidikan Vokasi: Teori dan
Praktek, Vol. 3 No. 2

Masyhuri dan M. Zainuddin. 2011. Metodologi Penelitian Pendekatan
Praktis dan Aplikatif. Bandung : PT Refika. Aditama.

Mahbengi, Artia. 2021. Desain Evaluasi Tari Sining (Gayo) Berbasis
HOTS Menggunakan Aplikasi Quipper School Untuk Sekolah
Menengah Atas (SMA). Skripsi. Universitas Negeri Medan.

102



103

Martina. 2017. Pengembangan Instrumen Tes High Order Thingking
Skills (HOTS) Pokok Bahasan Sistem Persamaan Linear Dua
Variabel dan Teorema Pythagoras Kelas VIII SMP Citra Samata
Kab. Gowa. Skripsi. Universitas Islam Negeri Alauddin Makassar.

Purnomo, Eko. 2017. Seni Budaya. Jakarta : Kementrian Pendidikan dan
Budaya.

Putrawangsa, Susilahudin. 2018 Desain Pembelajaran. Mataram : Reka
Karya Amesta.

Harjono Rakhmat dan Abdul Rachman. 2018. Kreativitas Guru dalam
Pembelajaran Ekstrakulikuler Musik Keroncong di SMP Negeri 1
Karangmoncol. Jurnal Seni Musik . Vol. 7, No. 1. ISSN 2301 —
6744.

Ratnawulan, Elis dan Pusdiana. 2014. Evaluasi Pembelajaran. Bandung :
Pustaka Setia.

Sidabutar, Anima. (2017). Pengaruh Media Pembelajaran Dan Kemampuan
Sight Singing Terhadap Hasil Belajar Musik Ansambel. Jurnal
Teknologi Informasi & Komunikasi Dalam Pendidikan. Vol. 4 No.2,

Salsabilla, Unik Hanifah. Dkk, 2020. Pemanfaatan Aplikasi Quizizz
Sebagai Media Pembelajaran Ditengah Pandemi Pada Siswa SMA
Jurnal limiah lImu Terapan. Vol. 4, No. 2 ISSN 2580-2240

Sari, Khartika Indah. 2021. Desain Evaluasi Pembelajaran Tari
Serampang Dua Belas Berbasis HOTS Dalam Bentuk Aplikasi
Quizizz Untuk Siswa SMA Kota Medan. Skripsi. Universitas Negeri
Medan.

Sani, Ridwan Abdullah. 2019. Pembelajaran Berbasis HOTS (Higher
Order Thingking Skills). Tangerang: Tsmart Printing

Silitonga, Pita HD. 2016. Desain pembelajaran. Medan UNIMED
PRESJ

Subagyo, Joko. 2015. Metode Penelitian Dalam Teori dan Praktik.
Jakarta: PT Asdi Mahasatya.

Sugiyono. 2019. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan RD.
Bandung : Alfabeta

Suryana. 2010. Metode Penitian. penyunting : Irawan Suntoro.

Suryanita, Rizky. 2021. Seni Budaya 1. Medan: Quadra.



104

Sutisna, Roni Hidayat, DKK. 2017. Analisis Situasi Pembelajaran Musik
di Sekolah Dasar di Wilayah Kabupaten Sumedang Jawa Barat.
Jurnal SPSD. Vol, 3 No. 2. ISSN 2540 - 9093 .

Sukmadinata, Nana Syaodih. 2017. Metode Penelitian Pendidikan.
Bandung: PT Remaja Rosdakarya.

Soetejda, Zakaria, DKK : 2014. Seni Budaya. Jakarta Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan.

Vitianingsih, Anik Vega. (2016). Game edukasi sebagai media
pembelajaran pendidikan anak usia dini. Jurnal lImiah Bidang
Teknologi Informasi dan Komunikasi, VVol. 1 No. 1.

Yulia, Fatmi. Pengembangan Instrumen Penilaian Berbasis HOTS pada
Kompetensi Dasar Memahami Transaksi Bisnis Perusahaan Jasa,
Dagang, dan Manufaktur Kelas X SMK. Skripsi. Universitas
Sanata Dharma Yogyakarta.

Vitianingsih, Anik Vega. (2016). Game edukasi sebagai media
pembelajaran pendidikan anak usia dini. Jurnal Inform, Vol. 1 No.
1

Widayanto Joko. 2018 Evaluasi Pembelajaran. Mataram. Madun :
UNIPMA PRESS.

Widiastuti Uyuni, dkk. (2019). Development of Traditional Harmony-
Based Teaching Materials Based on HOTS to Improve Student
Musicality of Music Education Program at Language and Art
Faculty at State University of Medan (UNIMED). Jurnal Budapest
International Research and Critics Lingustic and Education, Vol.2
No.4



