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KATA PENGANTAR 

 
Puji dan syukur penulis panjatkan kehadiran Tuhan Yang Maha Esa atas 

karunia dan   rahmatNya, sehingga skripsi ini dapat diselesaikan. Tema yang 

dipilih dalam penelitian yang berlokasi di SMK PAB Helvetia Medan tersebut 

adalah pengembangan media animasi, dengan judul “Pengembangan Media 

Animasi Dalam Pembelajaran Komputer Jaringan Dasar Di SMK PAB Helvetia”. 

Pengembangan media animasi ini diterapkan di kelas X Multimedia dengan mata 

pelajaran Komputer Jaringan Dasar TA. 2021/2022. 
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