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KAPITEL V 

SCHLUSSFOLGERUNG UND VORSCHLÄGE 

 

A. Die Schlussfolgerung 

Auf der Grundlage der Forschungsergebnisse lassen sich folgende 

Schlussfolgerungen ziehen: 

1. Der Prozess der Erstellung einer Bilderbuchgeschichte über die Legende von 

"Lubuk Emas" auf der Grundlage der Theorie von Richey und Klein: 

a. In dieser Phase wurde die Legende "Lubuk Emas" ins Deutsche 

übersetzt. Dann wurden das Konzept und die Zeichnungen erstellt. 

b. Erstellung: Die Kreation der Legende von "Lubuk Emas" erfolgt in der 

Phase der Bilderbuchgeschichte mit interessanten Charakterbildern, die 

mit der Anwendung Infinite Painter entwickelt wurden. 

c. Evaluation: In dieser Untersuchung wurde die Bilderbuchgeschichte 

von Medienexperten korrigiert. Es gab zehn Kategorien, und der 

Medienexperte vergab eine Note von 95 (sehr gut). 

2. Das Ergebnis der Bearbeitung der Legende "Lubuk Emas" für das Lernfach 

Lesen A2 ist eine Bilderbuchgeschichte. Diese Bilderbuchgeschichte besteht 

aus 22 Seiten, Dialog, Aufgabe 10 und Vokabeln. In diesem Bilderbuch gibt 

es 5 Hauptfiguren, nämlich König Simanggolong, Sri Pandan, Hobatan, 

Prinz Aceh, König Aceh. Diese Bilderbuchgeschichte basiert auf der 

Legende von "Lubuk Emas" aus Nord-Sumatra. Diese Bilderbuchgeschichte 

wurde von einem Medienexperten geprüft. Der Medienexperte gab der 

Bilderbuchgeschichte die Note 95. Das bedeutet sehr gut. Und die 

Übersetzung wurde mit 93 bewertet, was sehr gut bedeutet. 
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B. Vorschlag 

Auf der Grundlage der Ergebnisse und Schlussfolgerungen dieser Studie 

werden folgende Vorschläge gemacht: 

1. Die Ergebnisse dieser Studie können als zusätzliches Material beim Erlernen 

der deutschen Sprache verwendet werden. 

2. Deutschlernende können mit Bilderbuchgeschichten über die Legende von 

"Lubuk Emas" Deutsch lernen. 

3. Als Referenz für weitere Forschung zur Erstellung von 

Bilderbuchgeschichten. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


