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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan di Bab IV, maka dapat ditarik 

simpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan bahan ajar audiovisual berbasis Contextual Teaching and 

Learning (CTL) pada materi cerita pendek dilakukan dengan menggunakan 

model Research and Development (RnD) model Borg and Gall, melalui tahap-

tahap analisis potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi 

desain, uji coba produk, revisi produk, dan uji coba pemakaian..  

2. Produk akhir dari bahan ajar audiovisual berbasis kontekstual ini adalah 

gabungan dari audio dan video dengan menggunakan aplikasi canva. Desain 

bahan ajar berwarna dan bergradiasi ungu, dengan waktu tampilan 7 menit, dan 

21 slide. 

3. Hasil validasi dari ahli materi sebesar 81% dan ahli media sebesar 97% 

terhadap materi ajar yang dikembangkan menunjukkan kategori "Layak 

digunakan di lapangan tanpa revisi. Sedangkan uji coba produk hasil pernilaian 

dari peserta didik  86,6% , guru 96% dan uji kemampuan 85,7 %, dengan 

kategori sangat layak/bagus. 

B. Saran 

Dengan hasil temuan yang telah disajikan, adapun saran yang diberikan peneliti 

adalah: 
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1. Bagi siswa, diharapkan dapat memanfaatkan bahan ajar untuk mempelajari 

materi teks cerita pendek dan menggunakan bahan ajar audiovisual sebagai 

sumber belajar yang efektif. 

2. Bagi guru, melihat situasi pembelajaran yang masih menggunakan media 

konvensional, disarankan untuk membuat variasi dalam proses belajar dengan 

menggunakan video dan audio pembelajaran (audiovisual) sebagai sumber 

belajar. Hal ini diharapkan dapat membangkitkan motivasi peserta didik untuk 

belajar mandiri dengan bahan ajar tersebut. 

3. Bagi pengembang, penggunaan audiovisual dapat diterapkan pada materi 

pembelajaran lainnya untuk menghasilkan bahan ajar yang bervariasi, sehingga 

proses belajar mengajar menjadi lebih menyenangkan. 

 

  


