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1.1. Latar Belakang

Pendidikan 'payakgenw)gzgri ma
dengan memy rtlmb@herbagal kemungkina

\Usia apa adanya aktualisasi

Manya, dan diarahkan

pengembangan pengetahuan sesuai dengan pengetahuan bidang studi untuk proses

pembelajaran yang sukses sehingga mampu meningkatkan hasil belajar siswa,
khususnya pada mata pelajaran dasar-dasar Manajemen Perkantoran dan Layanan

Bisnis (MPLB).



Hasil belajar merupakan capaian dari aktivitas belajar. Menurut Haryanto,

(2022: 67) “hasil belajar adalah kemampuan-kemampuan yang dimiliki peserta

didik setelah ia mengalami pepgals

pemgjarNeE)a'qzjtau

i
em IgN hasil belajar yang ber @

aelelajarnya”. Melalui hasil belajar dapat

juga diketahui tujyé éJak. Peserta didik dalam

pembelajarag

Tabel 1.1
tasi Hasil Belajar Pada Capaian P
ﬁITHEunak Kelas X MPLB Tghun A
3 A/
WNI?MERS@[&Y (22,85%) | (34,28%) | (22,85%)
XMPLB- | o0 oo 14 5 4 12
2 (40%) (14,20%) | (1143%) | (34,29%)
XMPLB- | o0 oo 9 13 9 5
3 (25,71%) | (37,14%) | (2571%%) | (14,29%)
XMPLB- | o0 o 8 11 11 6 -
4 (22,22%) | (30,56) (30,56) (16,67)
XMPLB- | o) oo 7 3 15 11
5 (2059%) | (8,82%) | (44,12%) | (32,35%)
XMPLB- | o o 10 12 4 11
6 (27,03%) | (3243%) | (10,81%) | (29,73%)
55 52 55 53
TOTAL | 21301anG | o5 gh00y | (24.4196) | (25.829%) | (24.88%)

Sumber: Daftar Kumpulan Nilai (DKN)Kelas X MPLB



Berdasarkan tabel hasil belajar siswa tersebut, diketahui bahwa sebanyak 55

(25,82%) siswa dari total keseluruhan siswa kelas X MPLB memporeleh nilai pada

untuk menambah dan atau mencapai tujuan pembelajaran. Menurut Tahya, (2023:
45) “teknologi informasi sudah menjadi jaringan komputer terbesar di dunia, yang
dapat berfungsi dengan baik, dan dengan guru yang terlatih baik”. Menggunakan
internet dengan segala fasilitasnya akan memberikan kemudahan untuk mengakses

berbagai informasi untuk pendidikan yang secara langsung dapat meningkatkan



pengetahuan siswa bagi keberhasilannya dalam belajar. Karena internet merupakan

sumber data utama dan pengetahuan. Ada banyak manfaat yang dapat diperoleh

Pemanfaata ternetépatNJEa ebag umber belajar oleh siswa

untuk kegiaj# pera&lgar'an Karena interne herikan suatu akses

Selain faktor penggunaan internet sebagai media belajar yang dinilai akan

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa, Murtiyasa, dan Hayuningtyas, (2020),
menyatakan bahwa “kreativitas siswa dalam proses belajar sangat berperan penting
untuk keberhasilan siswa dalam meningkatkan hasil belajarnya”. Dalam

pembelajaran matematika di kelas kreativitas belajar siswa dapat dilihat saat siswa



mengerjakan soal yang diberikan oleh guru, siswa menjawab dengan cara yang

berbeda atau dengan apa yang dicontohkan oleh guru.

Kreativitas belajar sisya#wgakan kemampuan yang mencerminkan

kelancaran, keluwgéan (flegme Eélsma gs dalam berpikir, serta
kemampuan ntuk&rhjlboraa mengemban@ erkaya, memerinci

Q'I bglajar si
an Wi ajar siswa
>

Aplik
SMK Negeri 7 Medan diketahui bahwasanya, kreativitas belajar siswa juga terlihat
masih rendah, hal tersebut terlihat dari lemahnya kemampuan siswa dalam
menemukan hal-hal baru dalam pembelajaran, seperti siswa belum mampu
menemukan jawaban baru atau bervariasi dalam menyelesaikan masalah atau

pertanyaan terkait materi MPLB, siswa masih terlihat kurang aktif dan bersemangat



dalam menyelesaikan tugas-tugas yang diberikan oleh guru, serta siswa juga masih

kurang aktif menggunakan model-model atau cara-cara belajar yang dapat

meningkatkan hasil belajarnya segd

Mengacu pagh uraiangljeIN] it pengg®gaan internet sebagai media

medi [)J]UNrLylERSJbIandapat mempengaruhi atau meningkatkan -‘! il
belajar siswa. Adapun judul penelitian yang diangkat dalam penelitian ini, yaitu
“Pengaruh Penggunaan Internet Sebagai Media Belajar dan Kreativitas
Belajar Terhadap Hasil Belajar Aplikasi Perangkat Lunak Kelas X MPLB di

SMK Negeri 7 Medan T.A 2023/2024.



1.2. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut di atas, adapun identifikasi

permasalahan yang ditemukan itian, adalah sebagai berikut;

1. Siswa dala memagtan thebag'
halo(F But ditandai dengan

media belajar tergolong

hanya terbiasa

hal-hadl baru dalamjpembelajaran,

[JMJVMIﬁa siswa kelas X, sebesar 70 dari KKM l g

ditetapkan sebesar 75.



1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah sebagaimana telah

diuraikan di atas, adapun pemb

K gruthE §r sI

nden variabel) d

e jtian
rnet@gal media belaja'an kreativitas be

penggunaan inte

1 peneli dllakm terpadap siswa

ah dalam penelitian ini, yaitu meliputi;

yang dijadikan sebagai

| yaitu, penggunaan

3[MJ1YE@R:&SI$M sebagai media belajar dan kreativitas ber

secara bersama-sama berpengaruh terhadap hasil belajar Aplikasi Perangkat

Lunak Kelas X MPLB di SMK Negeri 7 Medan T.A 2023/2024?



1.5.  Tujuan Penelitian
Berdasarkan perumusan masalah yang digunakan dalam penelitian ini,

adapun tujuan dilaksanakann

1.6.

penggunaan internet sebagai media belajar, kreativitas belajar dan hasil belajar

siswa.



10

2. Manfaat Praktis

a. Bagi sekolah penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi

arti pentingnya

nya mg'nglNrEs%laja
kre{ﬂtﬂa elajar siswa. 6
b. @gai pembelajara@agi mahasisw&rapka dapat menjadi

internet sebagai media belajar serta

penti iswa melalui peningkatan

ah dan menaghbah wawasan

p&Blis mengenai penggunaan interne&bag

eativita(élNd,n MI Ejgswa.
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media belajar,




