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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan metode 

pembelajaran role playing berbantuan ppt terhadap hasil belajar ipas siswa kelas 

V Sekolah Dasar Punguan Nauli. Berdasarkan hasil penelitan menunjukkan 

bahwa hasil belajar siswa setelah menggunakan metode pembelajaran role playing 

berbntuan ppt pada materi memakan dan dimakan terdapat pengaruh yang 

signifikan terhadap hasil belajar siswa, dengan perolehan rata-rata belajar pada 

saat dilakukan tes awal sebesar 45,68 dan pada saat tes terakhir adalah 78,18 yang 

mana dari   hasil tersebut diketahui terjadi peningkatan hasil belajar. Dapat dilihat 

dari perhitungan uji hipotesis diperoleh 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =14,138 dan  𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙= 2,079. Hal ini 

berarti hipotesis diterima maka terdapat pengaruh yang positif dan signifikan dari 

penggunaan metode pembelajaran role paying berbantuan ppt terhadap hasil 

belajar ipas Sekolah Dasar 030290 Pungun Nauli.   

5.2 Saran 

 Berdasarkan kesimpulan diatas, maka saran yang diajukan adalah: 

1. Bagi sekolah 

Pembelajaran dengan menggunakan metode pembelajaran role playing 

berbantuan ppt ini dapat diterapkan dan ditingkatkan pada proses 

pembelajaran IPAS untuk meningkatkan kemampuan dan hasil belajar 

siswa pada pembelajaran IPAS.
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2. Bagi guru 

Penelitian ini dapat memberikan masukan tentang metode pembelajaran 

dan metode ini diharapkan dapat digunakan pada saat pembelajaran IPAS, 

supaya siswa tertarik pada pembelajarn IPAS dan mendapatkan hasil yang 

baik pada pembeljaran IPAS. 

3. Bagi siswa 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengaruh yang positif bagi 

siswa, supaya lebih semangat dan menyukai pelajaran IPAS dan mampu 

memperoleh hasil belajar yang baik 

4. Bagi peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai referensi yang 

memberikan wawasan tentang metode pembelajaran role playing 

berbantuan ppt, dan dapat dijadikan acuan untuk melakukan penelitian 

dengan menggunakan metode pembelajaran role playing IPAS selanjutnya 

dengan lebih teliti dan lebih baik lagi dari penelitian ini.
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