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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Outline Media Pembelajaran Macromedia Flash 8 

Tampilan Awal Media 

 

Tampilan Menu Penggunaan Media Pembelajaran 
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Tampilan Menu Utama Media Pembelajaran 

 

Tampilan Menu Profil 

  

  
 

Tampilan Menu Kompetensi 
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Tampilan Menu Materi 
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Tampilan Menu Video 

  

 

 

 

Tampilan Menu Latihan 

  



102 
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Tampilan Menu Referensi 
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Tampilan Menu Keluar 
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Lampiran 2. Instrumen Tes Soal 

 

Bacalah petunjuk dibawah ini : 

1. Baca pertanyaan dengan seksama dan mulailah mengisi soal yang menurut 

anda paling mudah. 

2. Pilihlah jawaban yang benar dengan memberikan tanda silang (X), pada salah 

satu option yang tersedia. 

3. Jawaban anda merupakan masukan yang sangat penting, oleh sebab itu isilah 

sendiri dengan sebaik-baiknya tanpa dipengaruhi siapa pun atau apapun. 

4. Jika ada soal yang kurang jelas, tanyakan pada pengawas. 

5. Periksalah kembali pekerjaan anda sebelum dikumpulkan 

 

1. Alat gambar yang digunakan untuk mengukur besarnya sebuah sudut dalam 

pembuatan gambar adalah …. 

 a. Penggaris siku 

 b. Busur derajat 

 c. Drawing pen 

 d. Sablon 

 e. Mal lengkung 

 

  2. Peralatan yang diperlukan untuk membuat garis sejajar adalah …. 

 a. Jangka 

 b. Mistar skala 

 c. Sepasang penggaris segitiga 

 d. Penggaris 

 e. Segitiga sama sisi 

 

  3. Alat gambar yang sangat praktis dan tepat dalam membuat gambar teknik dengan 

tinta untuk membuat gambar di kertas kalkir adalah …. 

 a. Bulpoin 

 b. Raphido 

 c. Spidol 

 d. Pena tarik 

 e. Spidol 

 

  4. Pernyataan pernyataan dibawah ini merupakan fungsi atau kegunaan sepasang mistar 

segitiga, kecuali…. 

 a. Membuat garis garis sejajar 

 b. Membuat garis garis saling tegak lurus 

 c. Membuat garis dengan sudut sudut tertentu 
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 d. Membuat garis lengkung parabola 

 e. Menarik garis gambar 

 

  5. Ukuran panjang dan lebar kertas gambar A2 adalah ….. 

 a. 1.189 X 841 mm 

 b. 841 X 594 mm 

 c. 584 X 420 mm 

 d. 420 X 297 mm 

 e. Semua salah 

 

  6. Ukuran garis tepi atas dari kode kertas gambar A3 menurut standart ISO adalah …. 

 a. 2,5 mm 

 b. 5 mm 

 c. 7,5 mm 

 d. 10 mm 

 e. 12,5 mm 

 

  7. Alat gambar yang digunakan untuk membuat lingkaran dengan cara menancapkan 

salah satu ujung jarum pada kertas gambar sebagai pusat lingkaran adalah ..... 

 a. Busur derajad 

 b. Jangka 

 c. Pensil gambar 

 d. Penggaris siku 

 e. Mal 

 

  8. Berdasarkan penggunaanya. Jangka yang digunakan untuk membuat lingkaran 

dengan jari-jari 1 mm hingga 5 mm adalah .... 

 a. Jangla kecil  

 b. Jangka menengah  

 c. Jangka besar 

 d. Jangka orleon 

 e. Semua benar 

 

  9. Saat menggambar garis proyeksi / bantu, maka jenis garis yang digunakan adalah …. 

 a. 
 

 

 b. 
 

 

 c. 

 
 

 d. 
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 e. 
 

   

10. Berikut yang merupakan fungsi garis tipis kontinu, kecuali .... 

 a. Garis bantu 

 b. Garis petunjuk 

 c. Garis arsir 

 d. Garis ukur 

 e. Garis potong 

   

11. Penulisan angka ukuran yang benar sesuai dengan standar ISO adalah …. 

 a. Di tengah-tengah sebelah kanan garis ukurnya 

 b. Di tengah-tengah bagian atas garis ukurannya 

 c. Pada bagian bawah garis ukurannya 

 d. Pada bagian pinggir kiri bagian atas garis ukurannya 

 e. Pada bagian pinggir kanan bagian atas garis ukurannya 

   

12. Kemiringan garis arsir terhadap suatu sumbu atau terhadap garis gambar adalah .... 

 a. 15
0
 

 b. 20
0
 

 c. 45
0
 

 d. 60
0
 

 e. 90
0
 

13. Ketebalan garis tipis yang digunakan apabila Anda membuat arsir potongan adalah ... 

mm. 

 a. 1 

 b. 0,25 

 c. 0,5 

 d. 0,35 

 e. 0,18 

   

14. Suatu tempat dalam ruang atau pada suatu gambar dan tidak memiliki lebar, tinggi, 

atau kedalaman atau disajikan oleh perpotongan dua garis, garis gores pendek, atau 

tanda silang disebut .... 

 

a. Ruang 

 

b. Titik 

 

c. Bidang 

 

d. Sudut 

 

e. Garis 

   15. Berikut ini yang termasuk tanda garis untuk memotong penampang adalah garis .... 

 

a. Lurus kontinu 

 

b. Tebal 
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c. Tebal bergelombang bebas 

 

d. Tebal berzig-zag 

 

e. Tipis berzig-zag 

   16. Perhatikan cara membuat unsur konstruksi gambar geometris berikut! 

1) Perpotongan uua garis 

2) Garis-garis pendek 

3) Tanda silang kecil 

4) Garis-garis sudut  

Untuk membuat unsur titik menggunakan cara .... 

 

a. 1, 2, dan 3 

 

b. 1 dan 3 

 

c. 2 dan 4 

 

d. 4 

 

e. Semua benar 

   17. Perhatikan gambar cara penempatan ukuran berikut! 

 
Cara menempatkan ukuran yang benar sesuai gambar di atas adalah .... 

 

a. A dan B 

 

b. B dan D 

 

c. C dan E 

 

d. D dan A 

 

e. E dan B 

   18. Perhatikan pemyataan berikut! 

1) Normal  

2) Terbalik  

3) Horizontal  

4) Vertikal  

Berdasarkan pernyataan di atas yang merupakan posisi penyajian gambar dengan 

proyeksi isometri adalah .... 

 a. 1, 2, dan 3 

 b. 1 dan 3 

 c. 2 dan 4 

 d. 4 

 e. Semua benar  

 

  19. Proyeksi Eropa dikenal dengan istilah proyeksi kuadran .... 
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 a. I 

 b. II 

 c. III 

 d. IV 

 e. Semua benar 

 

  20. Perhatikan gambar di bawah! 

 
Menurut ketiga pandangan utama di atas,, maka benda yang dimaksud adalah.... 

 a. 

 

 b. 

 

 c. 

 

 d. 

 

 e. 
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21. Perhatikan gambar! 

 
Berdasarkan tiga pandangan utama di atas, manakah bentuk benda yang paling tepat? 

 

a. 

 

 

b. 

 

 

c. 

 

 

d. 

 

 

e. 

 

   22. Setiap permukaan tampak diberikan nomor. Pandangan depan ditunjukkan oleh arah 

panah. 

 
Jika benda dipandang dari kanan, maka permukaan yang tampak adalah nomor.... 
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 a. 2 dan 8 

 

b. 2 dan 7 

 

c. 2, 7, dan 8 

 

d. 3, 5, dan 8 

 

e. 3, 5, dan 7 

   23. Setiap permukaan tampak diberikan nomor. Pandangan depan ditunjukkan oleh arah 

panah. 

 
Jika benda dipandang dari atas, maka permukaan yang tampak adalah nomor.... 

 

a. 1, 4, dan 6 

 

b. 1, 4, dan 3 

 

c. 1, 2, dan 7 

 

d. 4, 6, dan 8 

 

e. 3, 5, dan 8 

   24. Perhatikan gambar berikut! Arah pandang untuk pandangan depan ditunjukkan oleh 

anak panah. 

 
Gambar pandangan kanan sesuai anak panah untuk gambar di atas adalah.... 

 

a. 

 

 

b. 

 

 

c. 
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d. 

 

 

e. 

 

   25. Perhatikan gambar berikut! 

 
Bentuk benda yang paling sesuai dengan ketiga gambar pandangan di atas adalah.... 

 

a. 

 

 

b. 

 

 

c. 

 

 

d. 

 

 

e. 
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26. Perhatikan benda berikut! 

 
Manakah 3 pandangan utama yang sesuai dengan bentuk benda di atas.... 

 

a. 

 

 

b. 

 

 

c. 

 

 

d. 

 

 

e. 
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Lampiran 3. Hasil Uji Coba Instrumen 

Uji Validitas 

Correlations 

 Jumlah 

Soal 01 Pearson Correlation ,433 

Sig. (2-tailed) ,010 

N 34 

Soal 02 Pearson Correlation ,463 

Sig. (2-tailed) ,006 

N 34 

Soal 03 Pearson Correlation ,370 

Sig. (2-tailed) ,031 

N 34 

Soal 04 Pearson Correlation ,423 

Sig. (2-tailed) ,013 

N 34 

Soal 05 Pearson Correlation ,464 

Sig. (2-tailed) ,006 

N 34 

Soal 06 Pearson Correlation ,444 

Sig. (2-tailed) ,009 

N 34 

Soal 07 Pearson Correlation ,431 

Sig. (2-tailed) ,011 

N 34 

Soal 08 Pearson Correlation ,104 

Sig. (2-tailed) ,559 

N 34 

Soal 09 Pearson Correlation ,382 

Sig. (2-tailed) ,026 

N 34 

Soal 10 Pearson Correlation ,349 

Sig. (2-tailed) ,043 

N 34 

Soal 11 Pearson Correlation ,348 

Sig. (2-tailed) ,043 

N 34 

Soal 12 Pearson Correlation ,403 

Sig. (2-tailed) ,018 

Correlations 

 Jumlah 

Soal 16 Pearson Correlation ,359 

Sig. (2-tailed) ,037 

N 34 

Soal 17 Pearson Correlation ,161 

Sig. (2-tailed) ,362 

N 34 

Soal 18 Pearson Correlation ,487 

Sig. (2-tailed) ,004 

N 34 

Soal 19 Pearson Correlation ,477 

Sig. (2-tailed) ,004 

N 34 

Soal 20 Pearson Correlation ,429 

Sig. (2-tailed) ,011 

N 34 

Soal 21 Pearson Correlation ,385 

Sig. (2-tailed) ,025 

N 34 

Soal 22 Pearson Correlation ,172 

Sig. (2-tailed) ,330 

N 34 

Soal 23 Pearson Correlation ,410 

Sig. (2-tailed) ,016 

N 34 

Soal 24 Pearson Correlation ,406 

Sig. (2-tailed) ,017 

N 34 

Soal 25 Pearson Correlation ,535 

Sig. (2-tailed) ,001 

N 34 

Soal 26 Pearson Correlation ,553 

Sig. (2-tailed) ,001 

N 34 

Soal 27 Pearson Correlation ,454 

Sig. (2-tailed) ,007 
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N 34 

Soal 13 Pearson Correlation ,444 

Sig. (2-tailed) ,008 

N 34 

Soal 14 Pearson Correlation ,349 

Sig. (2-tailed) ,043 

N 34 

Soal 15 Pearson Correlation ,511 

Sig. (2-tailed) ,002 

N 34 
 

N 34 

Soal 28 Pearson Correlation ,106 

Sig. (2-tailed) ,552 

N 34 

Soal 29 Pearson Correlation ,488 

Sig. (2-tailed) ,003 

N 34 

Soal 30 Pearson Correlation ,429 

Sig. (2-tailed) ,011 

N 34 
 

 

 

Uji Reliabilitas 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 34 100,0 

Excluded
a
 0 ,0 

Total 34 100,0 

a. Listwise deletion based on all variables in the 

procedure. 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

,832 26 

 

 

 

Pengujian Tingkat Kesukaran dan Daya Pembeda 

No 

Soal 
Nilai TK Keterangan Nilai DP Keterangan 

1 0,62 Sedang 0,41 Diterima Baik 

2 0,74 Mudah 0,41 Diterima Baik 

3 0,35 Sedang 0,35 Diterima Diperbaiki 

4 0,62 Sedang 0,41 Diterima Baik 

5 0,71 Mudah 0,35 Diterima Diperbaiki 
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No 

Soal 
Nilai TK Keterangan Nilai DP Keterangan 

6 0,68 Sedang 0,41 Diterima Baik 

7 0,56 Sedang 0,41 Diterima Baik 

8 0,71 Mudah 0,12 Dibuang 

9 0,71 Mudah 0,35 Diterima Diperbaiki 

10 0,65 Sedang 0,35 Diterima Diperbaiki 

11 0,35 Sedang 0,35 Diterima Diperbaiki 

12 0,74 Mudah 0,41 Diterima Baik 

13 0,62 Sedang 0,41 Diterima Baik 

14 0,50 Sedang 0,29 Diterima Diperbaiki 

15 0,68 Sedang 0,41 Diterima Baik 

16 0,71 Mudah 0,35 Diterima Diperbaiki 

17 0,62 Sedang 0,18 Dibuang 

18 0,50 Sedang 0,53 Diterima Baik 

19 0,62 Sedang 0,41 Diterima Baik 

20 0,71 Mudah 0,35 Diterima Diperbaiki 

21 0,47 Sedang 0,35 Diterima Diperbaiki 

22 0,68 Sedang 0,18 Dibuang 

23 0,68 Sedang 0,41 Diterima Baik 

24 0,71 Mudah 0,35 Diterima Diperbaiki 

25 0,38 Sedang 0,53 Diterima Baik 

26 0,76 Mudah 0,47 Diterima Baik 

27 0,44 Sedang 0,41 Diterima Baik 

28 0,50 Sedang 0,18 Dibuang 

29 0,62 Sedang 0,41 Diterima Baik 

30 0,71 Mudah 0,35 Diterima Diperbaiki 
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Lampiran 4. Modul Ajar 

 

MODUL AJAR 

DASAR-DASAR TEKNIK OTOMOTIF 

 

A IDENTITAS MODUL 

 Judul Elemen Gambar Teknik 

   Capaian 

Pembelajaran 

Pada akhir fase E, peserta didik mampu menggambar teknik 
dasar, termasuk pengenalan macam-macam peralatan gambar, 
standarisasi    dalam    pembuatan    gambar,    serta    praktik 
menggambar dan membaca gambar teknik, dan menentukan 
letak dan posisi komponen otomotif berdasarkan gambar buku 
manual. 

   Jenjang Sekolah SMK 

   Program Keahlian Teknik Otomotif 

   Fase / Kelas Fase E / X (Sepuluh) 

   Semester 1 (Ganjil) 

   Alokasi Waktu 1 TM (2 JP) 

   Nama Penyusun ALEXANDER PURBA. S.T 

   Institusi SMK NEGERI 1 LUBUK PAKAM 

Tahun Pelajaran   2023/2024 

 

B KOMPETENSI AWAL 

     Gambar Teknik Otomotif 

 

C PROFIL PELAJAR PANCASILA 

    Beriman dan bertaqwa kepada Tuhan YME serta Berakhlak mulia 

   Mandiri 

   Bernalar kritis 

   Gotong royong 
 

D SARANA DAN PRASARANA 

    Media Laptop, Video, Power point, Kertas gambar 

   Peralatan Meja gambar, Pensil, Mistar gambar, penghapus 

   Sumber Belajar Modul Ajar, Training Book Industri, Buku Manual Perbaikan, Digital 
Library 

 

E TARGET PESERTA DIDIK 

    Peserta Didik Reguler 

   Peserta Didik Kesulitan Belajar 

   Peserta Didik Pencapaian Tinggi 
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F MODEL PEMBELAJARAN 

    Model Pembelajaran Discovery Learning dengan pendekatan saintifik konsep 
MERDEKA 

   Moda Pembelajaran Tatap Muka, Blended Learning 

   Metode Demonstrasi Praktik, Tanya Jawab 

 

G TUJUAN PEMBELAJARAN 

    Mengenal peralatan Gambar Teknik 
   Memilih Peralatan Gambar sesuai dan Spesifikasi 
   Menggunakan Teknik dasar menggambar sesuai standart 
   Menentukan Letak gambar dan posisi gambar 

 

H PEMAHAMAN BERMAKNA 

    Tanpa peralatan kerja, kompetensi yang dimiliki manusia akan sia-sia 
   Peralatan perlu dirawat agar siap pakai setiap saat diperlukan 
   Penggunaan peralatan yang benar mencegah munculnya masalah/kerusakan baru 
   Pengukuran bertujuan menentukan layak tidaknya komponen 

 

I KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 PERTEMUAN KE-1 

 PENDAHULUAN 
(20 Menit) 

   Housekeeping / pengkondisian ruang belajar 
   Guru dan Peserta Didik berdoa bersama, dilanjutkan presensi 
   Guru menyampaikan tujuan pembelajaran: 

2.7.1. Mengenal Peralatan Gambar Teknik 

 KEGIATAN INTI 
(500 Menit) 

PERTANYAAN 
PEMANTIK : 

1. Apakah   kamu   bisa   melakukan 
pekerjaan menggambar teknik ?? 

2. Mengapa    ada    beragam    jenis 
peralatan dan perlengkapan gambar 
teknik ? 

3. Mengapa  kita  perlu  mengetahui 
prioritas dan cara penggunaan 
masing-masing peralatan? 

4. Mengapa    kita    harus    mampu 
menggunakan peralatan gambar 
dengan benar? 

Mulai Dari Diri Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik 

Elaborasi Konsep Peserta  didik  mengakses media,  bahan  ajar 
dan lembar kerja yang telah disiapkan 

Ruang Kolaborasi Peserta     didik     belajar     bersama     sesuai 
pembagian kelompok kerja yang telah dibuat 

Refleksi Terbimbing Peserta  didik  melakukan  self  assessment 
menggunakan peralatan gambar 

Demonstrasi 
Kontekstual 

Peserta didik bekerja menggunakan Peralatan 
gambar secara berkelompok 

Elaborasi 
Pemahaman 

Guru  memberi  pemahaman  dan 
pendampingan  terhadap  proses  belajar 
peserta didik 
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Koneksi Antar Materi Peserta didik bekerja menggunakan peralatan 
gambar secara individu 

Aksi Nyata Peserta didik melakukan peer assessment 
dengan teman sebaya 

 PENUTUP 
(20 Menit) 

 Guru dan Peserta didik menyampaikan refleksi kegiatan 

pembelajaran 

 KEGIATAN PEMBELAJARAN 

     Housekeeping dan berdoa bersama 

 PERTEMUAN KE-2 

 PENDAHULUAN 
(20 Menit) 

   Housekeeping / pengkondisian ruang belajar 
   Guru dan Peserta Didik berdoa bersama, dilanjutkan presensi 
   Guru menyampaikan tujuan pembelajaran: 

2.7.1. Mengenal Peralatan Gambar Teknik 

  Elaborasi 
Pemahaman 

Guru  memberi  pemahaman  dan 
pendampingan  terhadap  proses  belajar 
peserta didik 

Koneksi Antar Materi Peserta didik bekerja menggunakan peralatan 
gambar secara individu 

Aksi Nyata Guru melaksanakan asesmen formatif untuk 
memberi umpan balik terhadap pekerjaan 
peserta didik 

 PENUTUP 
(20 Menit) 

   Guru dan Peserta didik menyampaikan refleksi kegiatan 

pembelajaran 
   Housekeeping dan berdoa bersama 

 PERTEMUAN KE-3 

 PENDAHULUAN 
(20 Menit) 

   Housekeeping / pengkondisian ruang belajar 
   Guru dan Peserta didik berdoa bersama, dilanjutkan presensi 
   Guru menyampaikan tujuan pembelajaran: 

2.7.2. Mempersiapkan Peralatan Gambar Teknik 

 KEGIATAN INTI 
(500 Menit) 

PERTANYAAN 
PEMANTIK : 

1. Apa saja Peralatan Gambar yang umum 
digunakan di bidang otomotif? 

2. Bagaimana        cara        yang        benar 
menggunakan berbagai  jenis Peralatan 
Gambar ? 

3. Bagaimana cara agar Peralatan gambar 
selalu siap pakai dan aman saat 
digunakan? 

Mulai Dari Diri Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik 

Elaborasi Konsep Peserta  didik  mengakses media,  bahan  ajar 
dan lembar kerja yang telah disiapkan 

Ruang Kolaborasi Peserta     didik     belajar     bersama     sesuai 
pembagian kelompok kerja yang telah dibuat 

Refleksi Terbimbing Peserta  didik  melakukan  self  assessment 
menggunakan peralatan gambar 

Demonstrasi 
Kontekstual 

Peserta didik bekerja menggunakan peralatan 
gambar secara berkelompok 

Elaborasi 
Pemahaman 

Guru  memberi  pemahaman  dan 
pendampingan  terhadap  proses  belajar 
peserta didik 
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Koneksi Antar Materi Peserta didik bekerja menggunakan peralatan 
gambar secara individu 

Aksi Nyata Peserta didik melakukan peer assessment 
dengan teman sebaya 

 PENUTUP 
(20 Menit) 

   Guru dan Peserta didik menyampaikan refleksi kegiatan 
pembelajaran 

   Housekeeping dan berdoa bersama 

 PERTEMUAN KE-4 

 PENDAHULUAN 
(20 Menit) 

   Housekeeping / pengkondisian ruang belajar 
   Guru dan Peserta Didik berdoa bersama, dilanjutkan presensi 

 KEGIATAN PEMBELAJARAN 

     Guru menyampaikan tujuan pembelajaran: 
2.7.2. Mempersiapkan Peralatan Gambar Teknik 

  Elaborasi 

Pemahaman 

Guru         memberi         pemahaman         dan 
pendampingan     terhadap     proses     belajar 
peserta didik 

Koneksi Antar Materi Peserta didik bekerja menggunakan Peralatan 
gambar secara individu 

Aksi Nyata Guru melaksanakan asesmen formatif untuk 
memberi umpan balik terhadap pekerjaan 
peserta didik 

 PENUTUP 
(20 Menit) 

 Guru dan Peserta didik menyampaikan refleksi kegiatan 
pembelajaran 

   Housekeeping dan berdoa bersama 

 PERTEMUAN KE-5 

 PENDAHULUAN 
(20 Menit) 

   Housekeeping / pengkondisian ruang belajar 
   Guru dan Peserta didik berdoa bersama, dilanjutkan presensi 
   Guru menyampaikan tujuan pembelajaran: 

2.7.3. Menggunakan peralatan gambar sesuai standart 

 KEGIATAN INTI 
(500 Menit) 

PERTANYAAN 
PEMANTIK : 

1.  Apa saja peralatan gambar yang umum 
digunakan di bidang otomotif? 

2.  Bagaimana        cara        yang        benar 
menggunakan peralatan gambar? 

3.  Bagaimana cara agar Peralatan gambar 
selalu siap pakai dan aman saat 
digunakan? 

Mulai Dari Diri Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik 

Elaborasi Konsep Peserta  didik  mengakses media,  bahan  ajar 
dan lembar kerja yang telah disiapkan 

Ruang Kolaborasi Peserta     didik     belajar     bersama     sesuai 
pembagian kelompok kerja yang telah dibuat 

Refleksi Terbimbing Peserta  didik  melakukan  self  assessment 
menggunakan peralatan gambar 

Demonstrasi 
Kontekstual 

Peserta didik bekerja menggunakan peralatan 
gambar secara berkelompok 

Elaborasi 
Pemahaman 

Guru         memberi         pemahaman         dan 
pendampingan     terhadap     proses     belajar 
peserta didik 

Koneksi Antar Materi Peserta didik bekerja menggunakan peralatan 
gambar secara individu 
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Aksi Nyata Guru melaksanakan asesmen formatif untuk 
memberi umpan balik terhadap pekerjaan 
peserta didik 

 PENUTUP 
(20 Menit) 

 Guru dan Peserta didik menyampaikan refleksi kegiatan 

pembelajaran 
   Housekeeping dan berdoa bersama 

 PERTEMUAN KE-6 

 PENDAHULUAN 
(20 Menit) 

   Housekeeping / pengkondisian ruang belajar 
   Guru dan Peserta didik berdoa bersama, dilanjutkan presensi 
   Guru menyampaikan tujuan pembelajaran: 

2.7.4. Menentukan Letak gambar dan posisi gambar 

 KEGIATAN INTI 
(500 Menit) 

PERTANYAAN 
PEMANTIK : 

1.  Bagaimana cara menentukan letak dan 
posisi gambar  yang umum digunakan di 

 KEGIATAN PEMBELAJARAN 

   bidang otomotif? 
2.  Bagaimana cara yang benar menentukan 

letak dan posisi peralatan  gambar 
3.  Bagaimana cara agar peralatan gambar 

selalu    siap    pakai    dan    aman    saat 
digunakan? 

Mulai Dari Diri Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik 

Elaborasi Konsep Peserta  didik  mengakses media,  bahan  ajar 
dan lembar kerja yang telah disiapkan 

Ruang Kolaborasi Peserta     didik     belajar     bersama     sesuai 
pembagian kelompok kerja yang telah dibuat 

Refleksi Terbimbing Peserta  didik  melakukan  self  assessment 
menentukan Letak dan posisi gambar 

Demonstrasi 

Kontekstual 

Peserta didik bekerja menggunakan peralatan 
gambar secara berkelompok 

Elaborasi 

Pemahaman 

Guru         memberi         pemahaman         dan 
pendampingan     terhadap     proses     belajar 
peserta didik 

Koneksi Antar Materi Peserta didik bekerja menggunakan Peralatan 
gambar secara individu 

Aksi Nyata Guru melaksanakan asesmen formatif untuk 
memberi umpan balik terhadap pekerjaan 
peserta didik 

 PENUTUP 
(20 Menit) 

 Guru dan Peserta didik menyampaikan refleksi kegiatan 
pembelajaran 

   Housekeeping dan berdoa bersama 
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J ASESMEN 

 Jenis Asesmen    Asesmen Diagnostik 
   Asesmen Formatif 
   Asesmen Sumatif 

Aspek Penilaian Objek Penilaian Teknik Penilaian Instrumen Penilaian 

 
Keterampilan (Skill) 

 
Performa kerja 

 
Tes Performa 

Lembar Observasi 
Performa, Lembar Kerja 

Sikap (Attitude) Budaya kerja Observasi Lembar Observasi Sikap 

Pengetahuan 
(Knowledge) 

 
Pengetahuan teoritis 

 
Tes Tertulis 

 
Daftar Pertanyaan Tulis 

 

K PROGRAM PENGAYAAN 

 Program  pengayaan  diperuntukkan  target  peserta  didik  pencapaian  tinggi,  yaitu  nilai  K 
(Keterampilan) > 90, dan nilai P > 80. Bentuk program pengayaan : projek engine overhaul 

 

L PROGRAM REMIDIAL 

 Program   remidial  diperuntukkan  target  peserta  didik  kesulitan  belajar,  yaitu  nilai  K 
(Keterampilan) dan P (Pengetahuan) < 70. Bentuk program remidial : 
   Keterampilan: penggunaan peralatan bengkel pekerjaan sederhana 
   Pengetahuan: tes tulis / tes lisan / portofolio / video 

 

MATERI PEMBELAJARAN 

Materi Faktual   Peralatan 

Dapat diamati 

indera atau alat 

dengan 
 Gambar teknik 

 Kertas gambar 

 Gambar asli (kalkir) 

   Film gambar 
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Materi Konseptual 

Gabungan antara fakta – 

fakta yang saling 

berhubiungan 

 Peralatan dan kelengkapan gambar teknik 

Materi Prinsip 
 Kertas gambar 

 Pensil gambar 

 Kotak jangka 

 Penggaris 

 Papan dan meja gambar 

 Mal 

 Mesin gambar 

 Penghapus 

Generalisasi hubungan 

antar konsep – konsep 

yang saling terkait 

Materi Prosedural 

Sederatan langkah  yang 

sistematis  dalam 

menerapkan prinsip 

 Menggunakan peralatan dan kelengkapan gambar teknik 
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Lampiran 5. Hasil Penilaian Ahli Media 

No Aspek Penilaian 
Penilaian 

Ahli - I Ahli - II 

  Panduan Infornasi 

1 Deskripsi tentang produk media 5 4 

2 Panduan penggunaan software media 5 4 

3 Fasilitas bantuan 4 4 

  Kinerja Program 

1 Kemudahan instalasi dan konfigurasi 5 5 

2 Ketepatan penggunaan simbol navigasi media 5 5 

3 
Kemudahan penggunaan tombol navigasi 

(usebility) 
4 5 

4 
Akurasi penelusuran dan tautan (hyperlink) 

materi 
5 5 

5 Kualitas interface 5 4 

6 Konsistensi kualitas operasional program 5 5 

7 
Reliabilitas operasional program dari bebas 

error 
4 5 

8 
Akurasi penelusuran dan tautan(hyperlink) 

materi 
4 5 

9 Dukungan hardware yang diperlukan 5 4 

10 
Interaktivitas stimulus-responsif pengguna 

(user) dengan system 
4 4 

  Sistematika, Estetika dan Prinsip Rekabentuk 

  Sistematika     

1 Tata letak displai (screen) media 5 5 

2 Fasilitas menu dalam media 5 5 

3 Akselerasi huruf, angka dan simbol 5 5 

  Estetika     

4 Kualitas visual (resolusi) grafik atau gambar 5 5 

5 Komposisi warna dan resolusi 5 4 

6 Kesesuaian warna teks dengan background 5 4 

7 Akselerasi teks, visual, audio dan animasi 4 4 

  Kualitas Video atau Animasi     

8 Penerapan prinsip spatial 5 5 

9 Penggunaan prinsip temporal 4 4 

10 Penggunaan clue and signaling 5 4 

11 Reduksi efek redundansi 5 4 

12 Penerapan prinsip koherensi 4 4 

13 Penggunaan prinsip modalitas 5 5 

14 Reduksi beban kognitif bagi pengguna (user) 4 5 
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Lampiran 6. Hasil Penilaian Ahli Materi 

No Aspek Penilaian 
Penilaian 

Ahli - I Ahli - II 

  Panduan dan Informasi 

1 Deskripsi tentang produk media 5 3 

2 Panduan penggunaan software media 4 3 

3 Rumusan tujuan pembelajaran 5 5 

4 Rumusan kompetensi/capaian pembelajaran (CP) 4 5 

  Konten Materi dan Media 

1 Kesesuaian tujuan dengan kurikulum 5 4 

2 

Kesesuaian materi dengan tujuan 

mengidentifikasi gambar teknik dan proyeksi 

orthogonal 

5 4 

3 
Kemutakhiran materi gambar teknik dan proyeksi 

orthogonal 
5 4 

4 Pendeskripsian konsep atau teori 4 4 

5 Urutan (sintaks) penyajian materi 4 4 

6 Kesesuaian cakupan materi dengan tujuan (CP) 5 4 

7 Kesesusian kedalaman materi dengan tujuan (CP) 4 4 

8 Kemudahan memahami istilah dan formulasi 4 4 

9 Penggunaan ejaan dan tata bahasa penyajian 4 4 

10 Pemberian ringkasan 5 3 

11 Kesesuaian soal ujian dengan waktu disediakan 5 3 

12 Balikan (ulasan) hasil latihan atau ujian 5 3 

  Evaluasi 

1 Petunjuk latihan/ujian 5 4 

2 Kesesuaian cakupan soal dengan tujuan (CP) 5 4 

3 Kesesuaian domain soal dengan tujuan (CP) 5 4 

4 
Kesesuaian tingkat kesukaran soal dengan tujuan 

(CP) 
4 4 

5 Distribusi butir soal  berdasarkan domain soal 4 4 

6 
Distribusi butir soal berdasarkan tingkat 

kesukaran 
5 4 

7 Kesesuaian soal ujian dengan waktu disediakan 4 4 

8 Balikan (ulasan) hasil latihan atau ujian 5 4 

 

 

 

  



127 
 

Lampiran 7. Hasil Penilaian Ahli Desain 

No Aspek Penilaian 
Penilaian 

Ahli - I Ahli - II 

  Kelayakan Isi 

1 
Kesesuaian materi dengan tujuan indicator 

pembelajaran 
5 5 

2 Kesesuaian dalam pemberian latihan 5 4 

3 Ketetapan tes dengan indicator pembelajaran 4 5 

  Konten Bahan Ajar 

1 Kejelasan Uraian Materi 5 5 

2 Kejelasan contoh soal yang diberikan 5 4 

3 
Kesesuaian tugas/test dengan materi yang 

disampaikan 
5 5 

4 
Pemaksimalam waktu dalam proses 

pembelajaran 
4 4 

5 Kemudahan penjelasan istilah materi 5 5 

6 Umpan balik terhadap respon peserta didik 5 5 

7 
Penggunaan teks yang berbeda untuk menandai 

bagian yang penting 
4 4 

8 Kesesuaian runtutan materi pembelajaran 5 5 

  Kualitas Estetika Paparan 

1 Kualitas huruf, angka dan simbol dalam teks 5 5 

2 Kualitas visual (grafik, gambar) 5 5 

3 Kualitas audio 5 4 

4 Kualitas video 5 5 

5 Kualitas gambar dan animasi 4 5 

6 Kesesuaian warna teks dengan background 5 5 

7 Kesesuaian bahan media dengan durasi waktu 5 4 

8 Kualitas huruf, angka dan simbol dalam teks 5 5 
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Lampiran 8. Hasil Rekapan User 

UJI COBA KELOMPOK KECIL 

Panduan Informasi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 

1 Deskripsi tentang produk media sangat jelas 4 4 4 4 5 4 4 5 5 4 3 3 3 5 4 

2 Panduan penggunaan media mudah dipahami 5 4 3 5 5 3 4 5 5 4 4 5 5 5 3 

3 Rumusan tujuan sangat jelas 5 5 4 5 4 4 5 4 4 3 5 5 5 3 4 

4 
Panduan untuk meminta bantuan tersedia 

dengan baik 
5 5 4 4 4 4 3 4 4 3 5 4 4 4 4 

Materi Media Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 

1 Materi sesuai dengan topik bahasan 5 3 4 4 4 4 5 3 4 3 3 4 4 4 4 

2 
Materi mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran 
5 4 4 4 4 3 5 4 4 5 4 4 4 4 3 

3 
Materi sesuai dengan kemampuan berpikir 

peserta didik (pengguna) 
4 5 4 5 5 4 4 3 4 4 5 4 5 5 4 

4 
Materi sesuai dengan perkembangan iptek saat 

ini 
4 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4 3 5 4 

5 
Materi menjelaskan konsep atau teori sesuai 

tujuan pembelajaran 
5 5 5 5 4 4 4 3 5 4 4 5 4 4 4 

6 
Penyajian materi disusun secara berurut 

(hirarkis) 
5 5 4 4 4 3 4 5 4 5 4 4 4 4 3 

7 
Luas cakupan materi sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 
5 4 3 5 5 4 5 4 3 5 4 3 5 5 4 

8 
Penggunaan istilah dan rumus mudah 

dimengerti 
4 4 4 3 5 4 4 3 4 4 4 4 3 5 4 

9 
Pemberian contoh atau ilustrasi mudah 

dipahami 
5 5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 

10 
Ringkasan materi mencakup seluruh materi 

yang disajikan 
5 4 5 4 4 3 5 4 5 5 4 5 4 4 3 
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11 
Durasi waktu penggunaan sesuai dengan materi 

yang disajikan 
5 4 4 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 

12 Ejaan dan tata bahasa mudah dimengerti 5 4 4 3 5 4 4 3 4 5 4 4 3 5 4 

13 Penulisan materi tersusun teratur (sistematis) 5 4 4 5 5 5 4 3 4 5 4 4 5 5 5 

Evaluasi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 

1 
Media menyediakan petunjuk mengerjakan 

latihan/ujian 
5 4 3 5 3 4 4 4 3 3 4 3 3 3 4 

2 
Soal latihan/ujian mendukung pencapaian 

tujuan pembelajaran 
5 5 5 5 3 3 4 4 4 4 5 4 5 4 4 

3 
Waktu ujian sesuai dengan jumlah dan tingkat 

kesukaran soal 
4 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 

4 
Butir-butri soal bervariasi sesuai tujuan 

pembelajaran 
4 5 3 4 4 3 3 5 5 4 5 3 4 4 4 

5 
Hasil ujian diberi ulasan atau balikan dalam 

media 
5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 4 4 5 

Desain dan Fasilitias Media  Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 

1 Media pembelajaran mudah digunakan 4 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 4 4 4 4 

2 
Tombol perintah memiliki tautan (hyperlink) 

yang akurat 
4 4 4 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4 3 

3 
Media pembelajaran dapat dijalankan tanpa 

kerusakan 
5 4 4 5 5 4 4 3 4 5 4 4 5 5 4 

4 
Media memberikan fasilitas interaktif bagi 

pengguna 
3 3 4 3 5 4 4 4 4 3 3 4 3 5 4 

5 
Huruf, angka dan simbol pada media ditulis 

dengan jelas 
5 5 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4 4 

6 Gambar visual (grafik) pada media sangat baik 5 4 3 4 4 3 4 5 4 4 4 3 5 4 3 

7 Kualitas audio sangat baik 4 4 5 5 5 4 5 4 3 4 4 5 5 5 4 

8 Kualitas video sangat baik 5 4 5 3 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 4 

9 Kualitas animasi sangat baik 5 5 5 4 4 4 5 5 4 3 5 5 4 4 4 

10 Pewarnaan pada isi media sangat baik 3 4 5 4 4 4 5 5 5 3 4 5 4 4 3 
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Efek Pedagogi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 

1 
Media ini memberikan apa yang dibutuhkan 

peserta didik 
5 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 

2 
Peserta didik berminat menggunakan media ini 

untuk belajar 
5 3 4 5 5 4 5 4 3 5 3 4 5 5 4 

3 
Media ini membuat peserta didik lebih 

semangat/giat belajar 
4 5 4 3 5 4 4 3 4 4 5 4 3 5 4 

4 
Media ini membantu untuk memahami materi 

pembelajaran 
5 5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 

5 
Media ini membantu meningkatkan 

kemampuan peserta didik 
4 5 5 4 4 3 5 4 5 4 5 5 4 4 3 
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UJI COBA KELOMPOK BESAR (UJI LAPANGAN) 

Panduan Informasi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 R-16 R-17 R-18 

1 
Deskripsi tentang produk media 

sangat jelas 
4 4 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 4 5 4 5 3 4 

2 
Panduan penggunaan media mudah 

dipahami 
5 4 3 5 5 3 4 5 5 4 4 5 5 5 3 5 4 4 

3 Rumusan tujuan sangat jelas 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 5 5 4 4 4 5 4 

4 
Panduan untuk meminta bantuan 

tersedia dengan baik 
5 5 4 4 4 4 3 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4 

Materi Media Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 R-16 R-17 R-18 

1 Materi sesuai dengan topik bahasan 5 3 4 4 4 4 5 3 4 3 3 4 4 4 4 5 3 4 

2 
Materi mendukung pencapaian 

tujuan pembelajaran 
5 4 4 4 4 3 5 4 4 5 4 4 4 4 3 5 4 4 

3 
Materi sesuai dengan kemampuan 

berpikir peserta didik (pengguna) 
4 5 4 5 5 4 4 3 4 4 5 4 5 5 4 4 5 4 

4 
Materi sesuai dengan 

perkembangan iptek saat ini 
4 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4 3 5 4 4 4 4 

5 
Materi menjelaskan konsep atau 

teori sesuai tujuan pembelajaran 
5 5 5 5 4 4 4 3 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5 

6 
Penyajian materi disusun secara 

berurut (hirarkis) 
5 4 4 4 4 3 4 4 4 5 4 4 4 4 3 5 4 4 

7 
Luas cakupan materi sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
5 4 3 5 5 4 5 4 3 5 4 3 5 5 4 5 4 3 

8 
Penggunaan istilah dan rumus 

mudah dimengerti 
4 4 4 3 5 4 4 3 4 4 4 4 3 5 4 3 5 4 

9 
Pemberian contoh atau ilustrasi 

mudah dipahami 
5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 

10 
Ringkasan materi mencakup 

seluruh materi yang disajikan 
5 4 5 4 4 3 5 4 5 5 4 5 4 4 3 4 4 4 

11 
Durasi waktu penggunaan sesuai 

dengan materi yang disajikan 
5 4 4 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 5 4 3 
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12 
Ejaan dan tata bahasa mudah 

dimengerti 
5 4 4 3 5 4 4 3 4 5 4 4 3 5 4 5 5 4 

13 
Penulisan materi tersusun teratur 

(sistematis) 
5 4 4 5 5 5 4 3 4 5 4 4 5 5 5 5 5 4 

Evaluasi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 R-16 R-17 R-18 

1 
Media menyediakan petunjuk 

mengerjakan latihan/ujian 
5 4 3 3 3 4 4 4 3 3 4 3 3 3 4 5 4 4 

2 
Soal latihan/ujian mendukung 

pencapaian tujuan pembelajaran 
5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 5 3 4 

3 
Waktu ujian sesuai dengan jumlah 

dan tingkat kesukaran soal 
4 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 4 5 4 

4 
Butir-butri soal bervariasi sesuai 

tujuan pembelajaran 
4 5 5 4 4 4 3 5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 

5 
Hasil ujian diberi ulasan atau 

balikan dalam media 
5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 4 5 

Desain dan Fasilitias Media  Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 R-16 R-17 R-18 

1 
Media pembelajaran mudah 

digunakan 
4 4 3 4 3 4 3 3 4 4 4 5 5 4 4 5 5 5 

2 
Tombol perintah memiliki tautan 

(hyperlink) yang akurat 
4 4 4 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4 3 4 5 5 

3 
Media pembelajaran dapat 

dijalankan tanpa kerusakan 
5 4 4 5 5 4 4 3 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 

4 
Media memberikan fasilitas 

interaktif bagi pengguna 
3 3 4 3 5 4 4 4 4 3 3 4 3 5 4 3 4 4 

5 
Huruf, angka dan simbol pada 

media ditulis dengan jelas 
5 5 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4 4 5 3 4 

6 
Gambar visual (grafik) pada media 

sangat baik 
5 4 3 4 4 3 4 5 4 4 4 3 5 4 3 5 4 4 

7 Kualitas audio sangat baik 4 4 5 5 5 4 5 4 3 4 4 5 5 5 4 4 3 4 

8 Kualitas video sangat baik 5 4 5 3 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 4 4 4 4 

9 Kualitas animasi sangat baik 5 5 5 4 4 4 5 5 4 3 5 5 4 4 4 4 5 5 
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10 
Pewarnaan pada isi media sangat 

baik 
3 4 5 4 4 3 5 5 5 3 4 5 4 4 3 4 5 4 

Efek Pedagogi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-01 R-02 R-03 R-04 R-05 R-06 R-07 R-08 R-09 R-10 R-11 R-12 R-13 R-14 R-15 R-16 R-17 R-18 

1 
Media ini memberikan apa yang 

dibutuhkan peserta didik 
5 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 5 5 5 

2 

Peserta didik berminat 

menggunakan media ini untuk 

belajar 

5 3 4 5 5 4 5 4 3 5 3 4 5 5 4 3 5 5 

3 
Media ini membuat peserta didik 

lebih semangat/giat belajar 
4 5 4 3 5 4 4 3 4 4 5 4 3 5 4 4 3 5 

4 
Media ini membantu untuk 

memahami materi pembelajaran 
5 5 5 4 4 4 5 4 4 5 4 4 4 3 4 3 3 4 

5 
Media ini membantu meningkatkan 

kemampuan peserta didik 
4 5 5 4 4 3 5 4 5 4 5 5 4 4 3 5 4 4 

 

Panduan Informasi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-19 R-20 R-21 R-22 R-23 R-24 R-25 R-26 R-27 R-28 R-29 R-30 R-31 R-32 R-33 R-34 R-35 R-36 

1 
Deskripsi tentang produk media sangat 

jelas 
4 4 4 5 3 5 3 3 4 4 5 4 5 4 4 3 5 4 

2 
Panduan penggunaan media mudah 

dipahami 
4 4 3 5 4 5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 4 5 4 

3 Rumusan tujuan sangat jelas 5 5 4 4 3 5 4 5 4 5 5 4 4 3 5 4 4 3 

4 
Panduan untuk meminta bantuan tersedia 

dengan baik 
3 5 4 4 4 5 4 4 4 3 5 4 4 5 5 5 4 3 

Materi Media Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-19 R-20 R-21 R-22 R-23 R-24 R-25 R-26 R-27 R-28 R-29 R-30 R-31 R-32 R-33 R-34 R-35 R-36 

1 Materi sesuai dengan topik bahasan 4 4 4 5 3 5 3 3 4 5 4 3 3 3 4 4 4 4 

2 
Materi mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran 
4 4 3 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 4 5 4 

3 
Materi sesuai dengan kemampuan 

berpikir peserta didik (pengguna) 
5 5 4 4 3 5 4 5 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4 
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4 
Materi sesuai dengan perkembangan iptek 

saat ini 
3 5 4 4 4 5 4 4 4 4 5 5 4 4 4 3 4 4 

5 
Materi menjelaskan konsep atau teori 

sesuai tujuan pembelajaran 
5 4 4 4 3 5 4 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5 4 

6 
Penyajian materi disusun secara berurut 

(hirarkis) 
4 4 3 4 4 5 5 4 4 4 4 4 3 5 4 4 4 3 

7 
Luas cakupan materi sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 
5 5 4 5 4 5 5 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4 4 

8 
Penggunaan istilah dan rumus mudah 

dimengerti 
4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 5 4 4 3 4 4 3 

9 
Pemberian contoh atau ilustrasi mudah 

dipahami 
4 4 4 4 3 5 4 4 4 5 4 4 5 5 4 3 4 4 

10 
Ringkasan materi mencakup seluruh 

materi yang disajikan 
4 5 4 4 5 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 4 5 4 

11 
Durasi waktu penggunaan sesuai dengan 

materi yang disajikan 
5 5 3 4 5 5 4 4 5 5 5 3 4 5 4 4 4 5 

12 Ejaan dan tata bahasa mudah dimengerti 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 4 4 3 5 4 3 4 5 

13 
Penulisan materi tersusun teratur 

(sistematis) 
4 4 4 3 4 5 3 5 4 4 4 4 5 5 4 4 3 4 

Evaluasi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-19 R-20 R-21 R-22 R-23 R-24 R-25 R-26 R-27 R-28 R-29 R-30 R-31 R-32 R-33 R-34 R-35 R-36 

1 
Media menyediakan petunjuk 

mengerjakan latihan/ujian 
4 4 3 5 5 4 3 4 4 4 3 4 4 5 4 5 5 4 

2 
Soal latihan/ujian mendukung pencapaian 

tujuan pembelajaran 
5 5 4 5 5 3 5 3 4 4 4 4 4 4 4 3 5 4 

3 
Waktu ujian sesuai dengan jumlah dan 

tingkat kesukaran soal 
3 5 4 5 5 4 4 5 4 4 3 5 4 4 5 4 4 4 

4 
Butir-butri soal bervariasi sesuai tujuan 

pembelajaran 
4 4 4 5 5 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 3 

5 
Hasil ujian diberi ulasan atau balikan 

dalam media 
4 4 3 5 5 5 5 4 5 5 4 3 5 4 3 5 5 4 

Desain dan Fasilitias Media  Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-19 R-20 R-21 R-22 R-23 R-24 R-25 R-26 R-27 R-28 R-29 R-30 R-31 R-32 R-33 R-34 R-35 R-36 

1 Media pembelajaran mudah digunakan 4 3 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 4 4 5 4 4 4 
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2 
Tombol perintah memiliki tautan 

(hyperlink) yang akurat 
4 4 5 5 5 3 4 4 4 4 4 3 3 5 5 3 5 5 

3 
Media pembelajaran dapat dijalankan 

tanpa kerusakan 
5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 4 4 5 5 

4 
Media memberikan fasilitas interaktif 

bagi pengguna 
3 5 5 4 4 4 3 3 4 3 5 4 4 4 4 4 3 5 

5 
Huruf, angka dan simbol pada media 

ditulis dengan jelas 
4 4 5 4 4 4 5 5 4 4 4 4 3 4 4 4 5 4 

6 
Gambar visual (grafik) pada media sangat 

baik 
4 4 5 4 4 3 5 4 3 4 4 3 4 4 4 4 5 4 

7 Kualitas audio sangat baik 5 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 

8 Kualitas video sangat baik 3 3 5 3 5 4 5 4 5 3 5 4 4 4 3 5 5 5 

9 Kualitas animasi sangat baik 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 4 4 4 4 

10 Pewarnaan pada isi media sangat baik 4 4 5 5 4 3 3 5 5 4 5 3 4 5 5 4 4 4 

Efek Pedagogi Skor Responden 

No. Aspek Penilaian R-19 R-20 R-21 R-22 R-23 R-24 R-25 R-26 R-27 R-28 R-29 R-30 R-31 R-32 R-33 R-34 R-35 R-36 

1 
Media ini memberikan apa yang 

dibutuhkan peserta didik 
3 4 4 5 5 5 5 5 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 

2 
Peserta didik berminat menggunakan 

media ini untuk belajar 
4 5 4 3 5 4 4 3 5 3 4 5 5 4 4 4 4 4 

3 
Media ini membuat peserta didik lebih 

semangat/giat belajar 
4 4 3 5 4 4 3 4 4 5 4 3 5 4 5 4 4 5 

4 
Media ini membantu untuk memahami 

materi pembelajaran 
4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 3 3 5 3 

5 
Media ini membantu meningkatkan 

kemampuan peserta didik 
3 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 4 4 3 5 5 4 4 
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Rekap Skala Kecil 

Panduan Informasi Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 
Deskripsi tentang produk media sangat 

jelas 
0 0 3 8 4 

2 
Panduan penggunaan media mudah 

dipahami 
0 0 3 4 8 

3 Rumusan tujuan sangat jelas 0 0 2 6 7 

4 
Panduan untuk meminta bantuan tersedia 

dengan baik 
0 0 2 10 3 

Frekuensi Responden 0 0 10 28 22 

Skor Penilaian 0 0 30 112 110 

∑ Frekuensi Responden 60 

∑ Skor Penilaian 252 

Persentase Kelayakan 4,20 

Materi Media Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 Materi sesuai dengan topik bahasan 0 0 4 9 2 

2 
Materi mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran 
0 0 2 10 3 

3 
Materi sesuai dengan kemampuan 

berpikir peserta didik (pengguna) 
0 0 1 8 6 

4 
Materi sesuai dengan perkembangan 

iptek saat ini 
0 0 2 11 2 

5 
Materi menjelaskan konsep atau teori 

sesuai tujuan pembelajaran 
0 0 1 8 6 

6 
Penyajian materi disusun secara berurut 

(hirarkis) 
0 0 2 9 4 

7 
Luas cakupan materi sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
0 0 3 5 7 

8 
Penggunaan istilah dan rumus mudah 

dimengerti 
0 0 3 10 2 

9 
Pemberian contoh atau ilustrasi mudah 

dipahami 
0 0 0 11 4 

10 
Ringkasan materi mencakup seluruh 

materi yang disajikan 
0 0 2 7 6 

11 
Durasi waktu penggunaan sesuai dengan 

materi yang disajikan 
0 0 0 8 7 

12 Ejaan dan tata bahasa mudah dimengerti 0 0 3 8 4 

13 
Penulisan materi tersusun teratur 

(sistematis) 
0 0 1 6 8 

Frekuensi Responden 0 0 20 88 42 

Skor Penilaian 0 0 60 352 210 

∑ Frekuensi Responden 150 

∑ Skor Penilaian 622 
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Persentase Kelayakan 4,15 

Evaluasi Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 
Media menyediakan petunjuk 

mengerjakan latihan/ujian 
0 0 7 6 2 

2 
Soal latihan/ujian mendukung 

pencapaian tujuan pembelajaran 
0 0 2 7 6 

3 
Waktu ujian sesuai dengan jumlah dan 

tingkat kesukaran soal 
0 0 0 7 8 

4 
Butir-butri soal bervariasi sesuai tujuan 

pembelajaran 
0 0 4 7 4 

5 
Hasil ujian diberi ulasan atau balikan 

dalam media 
0 0 0 8 7 

Frekuensi Responden 0 0 13 35 27 

Skor Penilaian 0 0 39 140 135 

∑ Frekuensi Responden 75 

∑ Skor Penilaian 314 

Persentase Kelayakan 4,19 

Desain dan Fasilitias Media  Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 Media pembelajaran mudah digunakan 0 0 1 13 1 

2 
Tombol perintah memiliki tautan 

(hyperlink) yang akurat 
0 0 2 12 1 

3 
Media pembelajaran dapat dijalankan 

tanpa kerusakan 
0 0 1 8 6 

4 
Media memberikan fasilitas interaktif 

bagi pengguna 
0 0 6 7 2 

5 
Huruf, angka dan simbol pada media 

ditulis dengan jelas 
0 0 0 8 7 

6 
Gambar visual (grafik) pada media 

sangat baik 
0 0 4 8 3 

7 Kualitas audio sangat baik 0 0 1 7 7 

8 Kualitas video sangat baik 0 0 1 6 8 

9 Kualitas animasi sangat baik 0 0 1 7 7 

10 Pewarnaan pada isi media sangat baik 0 0 3 7 5 

Frekuensi Responden 0 0 20 83 47 

Skor Penilaian 0 0 60 332 235 

∑ Frekuensi Responden 150 

∑ Skor Penilaian 627 

Persentase Kelayakan 4,18 

Efek Pedagogik Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 
Media ini memberikan apa yang 

dibutuhkan peserta didik 
0 0 3 11 1 

2 
Peserta didik berminat menggunakan 

media ini untuk belajar 
0 0 3 5 7 
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3 
Media ini membuat peserta didik lebih 

semangat/giat belajar 
0 0 3 8 4 

4 
Media ini membantu untuk memahami 

materi pembelajaran 
0 0 0 11 4 

5 
Media ini membantu meningkatkan 

kemampuan peserta didik 
0 0 2 7 6 

Frekuensi Responden 0 0 11 42 22 

Skor Penilaian 0 0 33 168 110 

∑ Frekuensi Responden 75 

∑ Skor Penilaian 311 

Persentase Kelayakan 4,15 
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Rekap Skala Besar  

Panduan Informasi Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 
Deskripsi tentang produk media sangat 

jelas 
0 0 5 20 11 

2 
Panduan penggunaan media mudah 

dipahami 
0 0 4 16 16 

3 Rumusan tujuan sangat jelas 0 0 3 17 16 

4 
Panduan untuk meminta bantuan tersedia 

dengan baik 
0 0 5 22 9 

Frekuensi Responden 0 0 17 75 52 

Skor Penilaian 0 0 51 300 260 

∑ Frekuensi Responden 144 

∑ Skor Penilaian 611 

Persentase Kelayakan 4,24 

Materi Media Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 Materi sesuai dengan topik bahasan 0 0 11 19 6 

2 
Materi mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran 
0 0 3 21 12 

3 
Materi sesuai dengan kemampuan 

berpikir peserta didik (pengguna) 
0 0 2 18 16 

4 
Materi sesuai dengan perkembangan 

iptek saat ini 
0 0 4 26 6 

5 
Materi menjelaskan konsep atau teori 

sesuai tujuan pembelajaran 
0 0 2 18 16 

6 
Penyajian materi disusun secara berurut 

(hirarkis) 
0 0 5 25 6 

7 
Luas cakupan materi sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 
0 0 5 17 14 

8 
Penggunaan istilah dan rumus mudah 

dimengerti 
0 0 6 20 10 

9 
Pemberian contoh atau ilustrasi mudah 

dipahami 
0 0 2 26 8 

10 
Ringkasan materi mencakup seluruh 

materi yang disajikan 
0 0 2 21 13 

11 
Durasi waktu penggunaan sesuai dengan 

materi yang disajikan 
0 0 3 16 17 

12 Ejaan dan tata bahasa mudah dimengerti 0 0 5 16 15 
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13 
Penulisan materi tersusun teratur 

(sistematis) 
0 0 4 18 14 

Frekuensi Responden 0 0 42 211 107 

Skor Penilaian 0 0 126 844 535 

∑ Frekuensi Responden 360 

∑ Skor Penilaian 1505 

Persentase Kelayakan 4,18 

Evaluasi Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 
Media menyediakan petunjuk 

mengerjakan latihan/ujian 
0 0 11 18 7 

2 
Soal latihan/ujian mendukung 

pencapaian tujuan pembelajaran 
0 0 4 19 13 

3 
Waktu ujian sesuai dengan jumlah dan 

tingkat kesukaran soal 
0 0 2 19 15 

4 
Butir-butri soal bervariasi sesuai tujuan 

pembelajaran 
0 0 2 25 9 

5 
Hasil ujian diberi ulasan atau balikan 

dalam media 
0 0 3 15 18 

Frekuensi Responden 0 0 22 96 62 

Skor Penilaian 0 0 66 384 310 

∑ Frekuensi Responden 180 

∑ Skor Penilaian 760 

Persentase Kelayakan 4,22 

Desain dan Fasilitias Media  Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 Media pembelajaran mudah digunakan 0 0 5 21 10 

2 
Tombol perintah memiliki tautan 

(hyperlink) yang akurat 
0 0 6 20 10 

3 
Media pembelajaran dapat dijalankan 

tanpa kerusakan 
0 0 1 18 17 

4 
Media memberikan fasilitas interaktif 

bagi pengguna 
0 0 12 18 6 

5 
Huruf, angka dan simbol pada media 

ditulis dengan jelas 
0 0 2 22 12 

6 
Gambar visual (grafik) pada media 

sangat baik 
0 0 7 22 7 

7 Kualitas audio sangat baik 0 0 2 15 19 

8 Kualitas video sangat baik 0 0 6 14 16 
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9 Kualitas animasi sangat baik 0 0 1 18 17 

10 Pewarnaan pada isi media sangat baik 0 0 7 16 13 

Frekuensi Responden 0 0 49 184 127 

Skor Penilaian 0 0 147 736 635 

∑ Frekuensi Responden 360 

∑ Skor Penilaian 1518 

Persentase Kelayakan 4,22 

Efek Pedagogik Skor Penilaian 

No. Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

1 
Media ini memberikan apa yang 

dibutuhkan peserta didik 
0 0 6 21 9 

2 
Peserta didik berminat menggunakan 

media ini untuk belajar 
0 0 7 15 14 

3 
Media ini membuat peserta didik lebih 

semangat/giat belajar 
0 0 7 19 10 

4 
Media ini membantu untuk memahami 

materi pembelajaran 
0 0 6 16 14 

5 
Media ini membantu meningkatkan 

kemampuan peserta didik 
0 0 4 17 15 

Frekuensi Responden 0 0 30 88 62 

Skor Penilaian 0 0 90 352 310 

∑ Frekuensi Responden 180 

∑ Skor Penilaian 752 

Persentase Kelayakan 4,18 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

R - 01 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 13 50

R - 02 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 13 50

R - 03 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 11 42

R - 04 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 13 50

R - 05 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 13 50

R - 06 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 9 35

R - 07 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 13 50

R - 08 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 9 35

R - 09 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 14 54

R - 10 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 10 38

R - 11 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 12 46

R - 12 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 13 50

R - 13 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 14 54

R - 14 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 13 50

R - 15 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 8 31

R - 16 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 13 50

R - 17 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 13 50

R - 18 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 13 50

R - 19 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 12 46

R - 20 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 13 50

R - 21 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 11 42

R - 22 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 14 54

R - 23 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 10 38

R - 24 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 11 42

R - 25 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 14 54

R - 26 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 13 50

R - 27 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 13 50

R - 28 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 10 38

R - 29 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 8 31

R - 30 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 12 46

R - 31 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 15 58

R - 32 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 13 50

R - 33 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 11 42

R - 34 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 11 42

R - 35 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 8 31

R - 36 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 11 42

Butir Test Soal Pre-Test
Responden Jumlah Nilai

Lampiran 9. Uji Efektifitas 

Pengujian Pre-Test 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

R - 01 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 24 92

R - 02 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 21 81

R - 03 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 20 77

R - 04 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 77

R - 05 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 22 85

R - 06 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 23 88

R - 07 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 21 81

R - 08 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 20 77

R - 09 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 92

R - 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 22 85

R - 11 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 22 85

R - 12 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 92

R - 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 22 85

R - 14 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 21 81

R - 15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 22 85

R - 16 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 92

R - 17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 24 92

R - 18 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 22 85

R - 19 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22 85

R - 20 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22 85

R - 21 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 21 81

R - 22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 92

R - 23 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 21 81

R - 24 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22 85

R - 25 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23 88

R - 26 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23 88

R - 27 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 92

R - 28 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 77

R - 29 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 77

R - 30 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 20 77

R - 31 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22 85

R - 32 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 92

R - 33 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 20 77

R - 34 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 20 77

R - 35 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 19 73

R - 36 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23 88

Responden
Butir Test Soal Pre-Test

Jumlah Nilai

Pengujian Post-Test 
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Tingkat Efektifitas Media 

Responden Pre-Test Post-Test Selisih 100-pre N-Gain 

R-01 50,00 92,31 42,31 50,00 0,85 

R-02 50,00 80,77 30,77 50,00 0,62 

R-03 42,31 76,92 34,62 57,69 0,60 

R-04 50,00 76,92 26,92 50,00 0,54 

R-05 50,00 84,62 34,62 50,00 0,69 

R-06 34,62 88,46 53,85 65,38 0,82 

R-07 50,00 80,77 30,77 50,00 0,62 

R-08 34,62 76,92 42,31 65,38 0,65 

R-09 53,85 92,31 38,46 46,15 0,83 

R-10 38,46 84,62 46,15 61,54 0,75 

R-11 46,15 84,62 38,46 53,85 0,71 

R-12 50,00 92,31 42,31 50,00 0,85 

R-13 53,85 84,62 30,77 46,15 0,67 

R-14 50,00 80,77 30,77 50,00 0,62 

R-15 30,77 84,62 53,85 69,23 0,78 

R-16 50,00 92,31 42,31 50,00 0,85 

R-17 50,00 92,31 42,31 50,00 0,85 

R-18 50,00 84,62 34,62 50,00 0,69 

R-19 46,15 84,62 38,46 53,85 0,71 

R-20 50,00 84,62 34,62 50,00 0,69 

R-21 42,31 80,77 38,46 57,69 0,67 

R-22 53,85 92,31 38,46 46,15 0,83 

R-23 38,46 80,77 42,31 61,54 0,69 

R-24 42,31 84,62 42,31 57,69 0,73 

R-25 53,85 88,46 34,62 46,15 0,75 

R-26 50,00 88,46 38,46 50,00 0,77 

R-27 50,00 92,31 42,31 50,00 0,85 

R-28 38,46 76,92 38,46 61,54 0,63 

R-29 30,77 76,92 46,15 69,23 0,67 

R-30 46,15 76,92 30,77 53,85 0,57 

R-31 57,69 84,62 26,92 42,31 0,64 

R-32 50,00 92,31 42,31 50,00 0,85 

R-33 42,31 76,92 34,62 57,69 0,60 

R-34 42,31 76,92 34,62 57,69 0,60 

R-35 30,77 73,08 42,31 69,23 0,61 

R-36 42,31 88,46 46,15 57,69 0,80 

 

Pre-Test Post-Test N-Gain Score Persentase Kategori Tafsiran 

45,62 84,19 0,712 71,2% Sedang 
Cukup 

Efektif 
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Lampiran 10. Penilaian Validasi Ahli Materi 

AHLI PERTAMA 
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AHLI KEDUA 
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Lampiran 11. Penilaian Validasi Ahli Media 

AHLI PERTAMA 
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AHLI KEDUA 
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Lampiran 12. Penilaian Validasi Ahli Desain 

AHLI PERTAMA 
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AHLI KEDUA 
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Lampiran 13. Dokumen Pendukung Penelitian 
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Lampiran 14. Dokumentasi 

 

Ket. Gambar. Penyampaian Media Pembelajaran 

 

 

Ket. Gambar. Pengujian Kelompok Kecil (Small Group) 
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Ket. Gambar. Pengujian Kelompok Besar (Uji Lapangan) 

 

 
Ket. Gambar. Pengambilan Post-Test (Uji Efektivitas) 

 


