DAFTAR ISI

Halaman

KATA PENGANTAR ...ttt e e I
ABSTRAK ..o e eceniceeeen e B i oo veeeenerr e ceceaeenesseensesnnaressnsnnnes iv
ABSTRACT 4. 0. . ¥ ... B S W e i e B, v
DAFTARGO! ... o . . v vi
DAFTAR TABELY...............oo i ceencennccerec e el B e viil
DAFTAR GAMBAR ..ottt iX
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xi
BAB | PENDAHULUAN.................il.ccoennecreiatiresiiinineseeseenen B b M 1
Bl Lgie™Belakangtnd.. L. ....... ... 08 A0 ... LB K. 1
1.2. Identifikasi Masalah ...........cccceiviiiiiiiii e 6
188. Bajfisan Masalah. = ai i, ............. ol eeterreseensesoithe oo Bl oo e 7
1.4, RUMUSAN MaSAlAN ......ooviiiiiiiiii s 8
1.5, TUJUAN PENEIITIAN ...ttt 8
1.6. Manfaat PENEIITIAN .........ccoiiiiiiii s 8
1.7. Spesifikasi Produk Yang DiharapKkan............cccccceeviiiiiiiiiiiciieieccceee 10
1.8. Pentingnya Pengembangan............ccceeveiieieiieieese e seesie e se e 10
1.9. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan..........c.ccocooviinninencienencnns 11
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt e e 12
2.1, KaJian TEOMLIS ...vveiveeie ettt 12
2.1.1. Hakikat Pengembangan ............ccceceiiimieinnesiaioniene e e e sss e e ens e e 12

P 1.2 JFaKikat et Pembelaianan ... .. L. 2.l o o ' ]
2.1.3. Hakikat Media Video TUtorial..........ccccoveieiiniininineeee i 18
2.1.4. Hakikat Adobe FIash CSB..........cccceieiiieiiie e 23
2.1.5. Hakikat Pembuatan PoOla............ccooeiiiiiiiiiece e 30
2.1.6. HaKIKAt BUSLIEK ......ccveiiieiiieiecie e 31
2.2. Kajian Produk yang Dikembangakan ............ccccocoioiiiiiiinnene e 52
2.3 Model Pengembangan Produk yang Digunakan .............ccccoevvevieiiievinenn, 53
2.4. Penelitian Yang Relevan ... s 54

vi



BAB Il METODE PENELITIAN ..ot 56

3.1. Tempat Penelitian dan Waktu Penelitian .............c.ccoovvviiiiiiiniciee 56
3.1.1. Subjek Penelitian ..........ccceieiiiiieie e 56
3.1.2. Objek Penelitian..........ccccoveiiiieiieie et 56

3.2. Teknik Pengembangan ..........coceoeiiiininisiieiee et 56
3.2.1. Algtf'dan Bahadiiie. .. ............ccoonee.. 0 B0 B e, 57
3.2.2. Tahap Pengembangan ...........cccccveieiieieeic et 57

3.3. Teknik Pengumpulan Data ..........ccccevveieiieiecie e 65
3.4.1. Instrumen Uji Validasi Ahli Materi...........ccocooviiiiiiinienen s 69
3.4.2. Instrumen Uji Validasi Ahli Media ...........cocvivniiiiniiiiiiie e 71
3.4.3. Instrumen Kelayakan Pengguna (SISWa) ........cccccvevevverieiieseeie e 73

3.4. Teknik Analisis Data ............ccccecieneerrenesinnnsensseesenssessessnsneeees i reseessbbenns 75

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN .......ccccccoiiveiiinens 78

4.1. Hasil Pengembangan Produk.............cccoviiiiiiiiniiiesieec i 78
4.1.1. Tahap Pedefiniaian (DefiNg) .......cccccoveiiiiiiiiiece e 78
4.1.2. Tahap Perancangan (DeSigN) ......c.cccveveieeiiiiieieesesie e see s 85
4.1.3. Tahap Pengembangan (Develop)........cccoeviiiiiiiiiniiieiene e 96

4.2. Pembalgsan.... . M & . .. oo . e Rl 119
4.2.1. Pengembangan E-LKPD.........ccccccoiiiiiiic i 119
4.2.2. Kelayakan Adobe Flash CS6 Pola BUStier .............ccccoceiieieiiecnnenne. 122

BAB V KESIMPULAN ...ttt 126

0. 1 KB NI D UIAITI . et s e s e eees e sre s it S ARG+ o+ e 0o re s ressnsnnes 126

S0 HMPNKASK ..o g gl R g R 127

3ol . i AL L 127

DAFFAR PUSTARA L. L S L L e 129
LAMPIRAN ... ettt et e e e e s e e e e ae e e e arnaneeans 134

Vi



