
107 
 
  

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Ahmad Susanto. (2016). Teori Belajar & Pembelajaran di Sekolah Dasar. Jakarta: 

Prenada Media Group. 

Ami, R. A. (2021). Optimalisasi Pembelajaran Bahasa Indonesia Menggunakan 

Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Nearpod . Bahtera Indonesia; 

Jurnal Penelitian Bahasa dan Sastra Indonesia, 6(2). 135-148. 

Arsyad, A. (2018). Media Pembelajaran. Jakarta: RajaGrafindo Persada. 

Asyhar, Rayanda. (2016). Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Jakarta: 

Gaung Persada Press. 

Asyhari, A., & Silvia, H. (2016). Pengembangan Media Pembelajaran Berupa 

Buletin dalam Bentuk Buku Saku Untuk Pembelajaran IPA Terpadu. Junal 

Ilmiah Pendidikan Fisika Al-Biruni. 5(1), 1-13. 

Dessiane, S. T., & Hardjono, N. (2020). Efektivitas media pembelajaran cerita 

bergambar atau komik bagi siswa sekolah dasar. Jurnal Pendidikan Dan 

Konseling (JPDK), 2(1), 42-46. 

Fathurrohman, M. (2020). Model-Model Pembelajaran Inovatif. Yogyakarta: 

AR- Ruzz. Media. 

Faturrokhman, R. (2024). Media Pembelajaran Interaktif Meningkatkan 

Keterlibatan dan Pemahaman Siswa di Sekolah SMK Pembangunan. JIP: 

Jurnal Ilmu Pendidikan, 2(4), 713-721. 

Fitria, A. D., Mustami, M. K., & Taufiq, A. U. (2017). Pengembangan media 

gambar berbasis potensi lokal pada pembelajaran materi keanekaragaman 

hayati di kelas x di sma 1 pitu riase kab. Sidrap. Auladuna: Jurnal 

Pendidikan Dasar Islam, 4(2), 14-28. 

Gunawan, G., & Ritonga, A. A. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Industri 4.0. 

Jakata: Rajawali Pres. 

Hakami, M. (2020). Using Nearpod as a Tool to Promote Active Learning in Higher 

Education in Abyod Learning Environment. Journal of Education and 

Learning. 9(1).  119-126. 

Hasan, Muhammad., dkk. (2021). Media pembelajaran. Tahta Media Group. 

Kristanto, A. (2016). Media pembelajaran. Surabaya: Bintang Surabaya. 

Kustandi, dkk. (2013). Media Pembelajaran; Manual dan Digital. Bogor: Ghalia 

Indonesia. 

Minalti, M.P., & Erita, Y. (2021). Penggunaan Aplikasi Nearpod Untuk Bahan Ajar 

Pembelajaran Tematik Terpadu Tema 8 Subtema 1 Pembelajaran 3 Kelas IV 

Sekolah Dasar. Journal of Basic Education Studies, 4(1), 2231-2246. 



108 
 
  

 
 

Priansa, D. J. (2017). Pengembangan Stategi dan Model Pembelajaran: Inovatif, 

Kreatif, dan Prestatif dalam Memahami Peserta Didik. Bandung: 

CV Pustaka Setia. 

Priansa, D.J. (2017). Pengembangan Strategi dan Model Pembelajaran: Inovatif, 

Kreatif, dan Presentatif dalam Memahami Peserta Didik. Bandung: CV 

Pustaka Setia 

Pujiriyanto. (2020). Teknologi untuk Pengembangan Media dan Pembelajaran. 

Yogyakarta: UNY Press. 

Putri, N. M., & Hamimah, H. (2023). Pengembangan Multimedia Interaktif 

Wordwall Menggunakan Model Problem Based Learning (PBL) pada 

Pembelajaran IPA. Journal of Practice Learning and Educational 

Development, 3(1), 95-99. 

Putri, R. R. R. R., Kaspul, K., & Arsyad, M. (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Modul Elektronik (E-Modul) Berbasis Flip Pdf Professional 

Pada Materi Sistem Peredaran Darah Manusia Kelas XI SMA. JUPEIS: 

Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 1(2), 93-104. 

Sidiq, U., Choiri, M., & Mujahidin, A. (2019). Metode penelitian kualitatif di 

bidang pendidikan. Ponorogo: CV. Nata Karya. 

Simbolon, N dan Nurul Annisa. (2018). Pengambangan Media Pembelajaran 

Interaktif Ipa Berbasis Model Pembelajaran Guided Inquiry Pada Materi 

Gaya di Kelas IV SD Negeri 101776 Sampali. School Education Journal. 

PGSD FIP UNIMED, Vol 8, No 2, pp. 217-229. 

Siyoto, S. d. (2015). Dasar Metodologi Penelitian. Yogyakarta: Literasi 

Media Publishing. 

Sugiyono, D. (2020). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung: 

Alfabeta. 

Sukiman.(2018). Pengembangan Media Pembelajaran. Yogyakarta: Pedagogia 

Suryani, dkk. (2018). Media Pembelajaran Inovatif dan Pengembangannya. 

Bandung: PT Remaja Rosdakarya. 

Taufiq, M. (2017). Inovasi Pendidikan Melalui Problem Based Learning. 

Jakarta: Kencana. 

Trianto. (2014). Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, Progresif, dan 

Konseptual. Jakarta: Kencana. 

Utomo, F. T. S. (2023). Inovasi Media Pembelajaran Interaktif Untuk Meningkatkan 

Efektivitas Pembelajaran Era Digital Di Sekolah Dasar. Pendas: Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Dasar, 8(2), 3635-3645. 

Zainal, N. F. (2022). Problem Based Learning pada Pembelajaran Matematika di 

Sekolah Dasar/ Madrasah Ibtidaiyah. Jurnal Basicedu Vol, 6(3), 3584-3593. 


