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ABSTRAK 
 

FADHLIN ADE CANDRA, NIM. 108313096, “Meningkatkan Aktivitas 
Belajar Matematika dengan Menggunakan Metode Role Playing Pada Materi 
Operasi Hitung Bilangan Bulat di Kelas IV Siswa SD Negeri 101766 Bandar 
Setia T.A 2011/2012”, Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri 
Medan, 2012. 
 

Matematika merupakan salah satu ilmu yang harus dikuasai oleh setiap 

siswa. Namun kenyataan menunjukkan rendahnya hasil belajar dan ketuntasan 

belajar matematika siswa. Proses pembelajaran matematika yang dilakukan guru 

cenderung menggunakan metode ceramah dan kurang melibatkan siswa aktif 

dalam belajar. 

Penelitian dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui penggunaan metode 

role playing dapat meningkatkan aktivitas belajar matematika siswa pada sub 

materi operasi hitung bilangan bulat campuran di kelas IV SD Negeri 101766 

Bandar Setia. Penelitian ini termasuk jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 

dilakukan selama 2 siklus. Subjek dalam penelitian ini siswa kelas IV SD Negeri 

101766 Bandar Setia tahun ajaran 2011/2012 sebanyak 30 orang siswa. Instrumen 

yang digunakan adalah lembar format observasi aktivitas belajar siswa dan 

kesesuaian tindakan yang dilakukan oleh peneliti. Teknik analisis data yang 

digunakan adalah analisis data kualitatif dan kuantitatif. Penelitian dilakukan 

selama 2 bulan mulai Januari hingga Maret 2012. 

Hasil  penelitian diperoleh rata-rata skor aktivitas belajar siswa pada 

pertemuan pertama siklus I sebesar 6,6 atau tergolong cukup dan sebanyak 9 

orang (30%) siswa yang dinyatakan aktif dalam belajar. Pada pertemuan kedua 

siklus I diperoleh rata-rata skor aktivitas belajar siswa sebesar 8,1 atau juga 

tergolong cukup dan sebanyak 16 orang (53,3%) siswa yang dinyatakan aktif 

dalam belajar. Setelah dilakukan perbaikan pada siklus II, aktivitas belajar siswa 

pada pertemuan pertama mengalami peningkatan dibandingkan siklus I dengan 

rata-rata skor aktivitas sebesar 10,8 atau tergolong baik dan sebanyak 25 orang 

(83,3%) siswa yang dinyatakan aktif dalam belajar. Pada pertemuan kedua siklus 

II aktivitas belajar siswa kembali meningkat dengan rata-rata skor sebesar 12,1 

atau tergolong baik dan sebanyak 29 orang (96,7%) siswa yang dinyatakan aktif 

dalam belajar. Kegiatan peneliti selama pertemuan pertama siklus I tergolong baik 

(80% indikator teramati). Pada pertemuan kedua siklus I kegiatan tergolong baik 

sekali (93,3% indikator teramati). Setelah dilakukan siklus II kegiatan peneliti 

pada pertemuan pertama dan kedua siklus II mengalami peningkatan dan 

tergolong baik sekali (100% indikator teramati) 

Berdasarkan hasil temuan penelitian selama 2 siklus dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan metode role playing dapat meningkatkan aktivitas belajar 

matematika pada sub materi operasi hitung bilangan bulat campuran di kelas IV 

Siswa SD Negeri 101766 Bandar Setia. Sebagai tindak lanjut diharapkan kepada 

guru untuk dapat menggunakan metode role playing dalam upaya meningkatkan 

aktivitas siswa dalam belajar matematika dan menghapus pandangan siswa bahwa 

pembelajaran matematika sulit atau membosankan. 

 


