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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian data dan analisis data serta pembahasan maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Terdapat pengaruh yang signifikan media Game Edukasi Wordwall terhadap 

hasil belajar siswa pada materi pencemaran lingkungan di kelas VII SMP 

Negeri 4 Medan Tahun Pelajaran 2023/2024 sebesar 15%.  

2. Terdapat pengaruh yang signifikan media Game Edukasi Wordwall terhadap 

aktivitas belajar siswa.  

3. Terdapat hubungan aktivitas belajar dengan peningkatan hasil belajar siswa dan 

aktivitas yang paling berpengaruh adalah aktivitas lisan dengan kontribusi 

sebesar 16%.  

 

5.2  Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan di atas, maka peneliti memberikan 

saran sebagai berikut : 

1. Bagi guru, diharapkan dapat menggunakan media Game Edukasi Wordwall 

sebagai media pembelajaran alternatif dalam pembelajaran sehingga dapat 

meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa. 

2. Bagi peneliti, diharapkan dapat menjadi masukan dan pertimbangan dalam 

Menyusun penelitian. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan media game 

edukasi wordwall diterapkan pada setiap siswa agar hasil penelitian lebih 

akurat.  

 


