75

DAFTAR PUSTAKA

Andi Achru P. (2019). Pengembangan Minat Belajar Dalam Pembelajaran. Vol.lll,
NO. 2. HIm 205-215

Andi Prastowo. (2012). Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif. Yogyakarta:
Diva Press

Arsyad Azhar (2014), Media Pembelajaran. Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada.

Azhar Arsyad. (2011). Media Pembelajaran. Jakarta : Rajawali Press

Branch, R.M. (2009). Instructional Design: The ADDIE Approach.USA: Springer
New York Dordrecht Heidelberg London

Fatmawati, dkk. (2014). Pembuatan Jobsheet. Makasar : Pendidikan Kesejahteraan
Keluarga, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Makasar.

Hamalik, Oemar (2013), Kurikulum dan Pembelajaran, Cet. II; PT. Bumi Aksara.
Iskandar (2012), Psikologi Pendidikan, Ciputat: Gaung Persada Press.

Molenda, M. (2003). In Search Of The Elusive ADDIE Model. Performance
Improvement, 42 (5), 34-37.

Nashar (2014), Peranan Motivasi dan Kemampuan awal dalam Kegiatan
Pembelajaran, Jakarta: Delia Press

Onshape. (2022). Teknologi manufaktur . diakses pada 30 oktober 2022 dari
https://teknologimanufaktur.blogspot.com.

Sulistiyanto A. (2013). Perbaikan Jobsheet Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Pada Kompetensi Perbaikan servis Engine Dan Komponen-Komponennya,
Semarang : Universitas Negeri Semarang

Purwanto, Ngalim (2014), Psikologi Pendidikan, Cet. Il; Bandung: PT. Remaja
Rosdakarya.

Rivers, A., Durand, F., & Igarashi, T. (2010). 3D modeling with silhouettes. In Acm

Siggarph (pp. 1-8)



76

Sardiman, AM (2015), Interaksi dan Motivasi belajar Mengajar, Cet. 1V; Jakarta:
CV. Rajawali.

Sugiyono, (2014). Metode Penelitian kuantitatif, kualitatif dan R & D. Bandung:
Alfabeta.

Sukarjo. (2006). Kumpulan materi evaluasi pembelajaran, Yogyakarta: Universitas
Negeri Yogyakarta.

Trianto, (2009). Mendeain model pembelajaran inovatif-progrsif, Jakarta: Kencana



