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ABSTRAK 

 

INDRIANI SUSIWI, 109311042, Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Dengan Menggunakan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games 

Tournament (TGT) Pada Mata Pelajaran IPS Di Kelas V  SD Negeri 106178 

Batang Kuis T.A 2012/2013, Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas 

Negeri Medan, 2013. 

 

 Masalah dalam penelitian ini adalah kurangnya rasa ingin tahu siswa 

terhadap materi pelajaran IPS karena guru kurang mengembangkan model 

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa sehingga hasil belajar siswa 

sangat rendah. Serta guru kurang memberikan motivasi belajar siswa selama 

kegiatan pembelajaran berlangsung. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa dengan menggunakan model pembelajaran Team 

Games Tournament (TGT) pada mata pelajaran IPS di kelas V SD Negeri 106178 

Batang Kusi T.A 2012/2013. 

 Jenis penelitian yang dilakukan adalah Penelitian Tindakan Kelas 

(Classroom Action Research) dengan menggunakan model pembelajaran Team 

Games Tournament (TGT) untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa 

dengan materi ajar  proklamasi kemerdekaan Indonesia. Adapun penelitian ini 

dilaksanakan dengan dua siklus. Dengan objek penelitian adalah siswa/i kelas V 

SD yang berjumlah 36 orang siswa dengan 13 orang laki – laki dan 23 orang 

perempuan. Adapaun teknik pengunpulan data adalah melalui test dan lembar 

observasi hasil belajar siswa untuk mengetahui hasil belajara siswa dan aktivitas 

siswa selama proses pembelajaran berlangsung.  

Berdasarkan analisis data diperoleh bahwa dari 36 orang siswa pada 

Kondisi Awal tingkat ketuntasan hasil belajar secara klasikal yaitu 8 siswa (20%) 

yang mencapai tingkat ketuntasan belajar dengan nilai rata-rata 53. Setelah 

pelaksanaan siklus I dengan menggunakan pembelajaran Team Games 

Tournament (TGT) diperoleh tingkat ketuntasan hasil belajar secara klasikal yaitu 

20 orang siswa (55,56%) yang mencapai tingkat ketuntasan belajar dengan nilai 

rata-rata 65,83. Setelah pelaksanaan siklus II dengan menggunakan pembelajaran 

Team Games Tournament (TGT) diperoleh tingkat ketuntasan hasil belajar secara 

klasikal sebanyak 33 orang siswa (91,7%) yang mencapai tingkat ketuntasan 

belajar dengan nilai rata-rata 86,11.  

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan model 

pembelajaran Team Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas V SD Negeri 106178 Batang Kuis pada pelajaran IPS dalam materi 

ajar Proklamasi Kemerdekaan Republik Indonesia. 

 


