
126 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 
 

Abdul Aziz Prianbogo, V. R. (2022). Pengembangan Modul Elektronik Berbasis 
Android Dengan . Jurnal Pendidikan Tata Niaga (JPTN), 1669-1678. 

Abdullah, R. (2017). Pembelajaran Dalam Perspektif Kreativitas Guru Dalam 
Pemanfaatan Media Pembelajaran. Lantanida Journal, 4(1), 35. 
https://doi.org/10.22373/lj.v4i1.1866 

Aghni, R. I. (2018). Fungsi Dan Jenis Media Pembelajaran Dalam Pembelajaran 
Akuntansi. Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia, 16(1). 
https://doi.org/10.21831/jpai.v16i1.20173 

Arina, D., Mujiwati, E. S., & Kurnia, I. (2020). Pengembangan Multimedia 
Interaktif Untuk Pebelajaran Volume Bangun Ruang Di Kelas V Sekolah 
Dasar. Prima Magistra: Jurnal Ilmiah Kependidikan, 1(2), 168–175. 
https://doi.org/10.37478/jpm.v1i2.615 

Arnaz, A., & Wahyuni, Y. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran 
Matematika Interaktif Berupa Aplikasi Android Menggunakan Kodular Pada 
Materi Relasi Dan …. 6(2), 185–193. https://doi.org/10.33087/phi.v6i2.226 

Branch, R. M. (2009). Instructional Design: The ADDIE Approach. New York: 
Springer. 

Citra, D.P, N. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 
Android Mata Pelajaran Pekerjaan Dasar Teknik Otomotif Siswa Kelas X 
Program Keahlian Teknik Kendaraan Ringan SMK Negeri 2 Medan Tahun 
Ajaran 2021/2022. Universitas Negeri Medan. 

Ekawati, S. (2022). Workshop Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 
Android Menggunakan Kodular Pendahuluan Metode Pelaksanaan. 2(2), 
216–222. 

Faizah, N., Roza, Y., & Kartini. (2017). DEVELOPMENT OF MATHEMATICS 
LEARNING INSTRUMENT BASED ON DISCOVERY LEARNING TO 
SOCIAL ARITHMETIC MATEMATIKA BERBASIS DISCOVERY 
LEARNING UNTUK MATERI ARITMATIKA SOSIAL SMP / MTs. Jurnal 
Online Mahasiswa Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pengetahuan, 4(2), 1–13. 

Festiawan, R. (2020). Belajar dan pendekatan pembelajaran. 1–17. 

Firmadani, F. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Sebagai Inovasi 
Pembelajaran Era Revolusi Industri 4.0. Prosiding Konferensi Pendidikan 
Nasional, 2(1), 93–97. http://ejurnal.mercubuana-
yogya.ac.id/index.php/Prosiding_KoPeN/article/view/1084/660 

Galih Pradana, A., & Nita, S. (2019). Rancang Bangun Game Edukasi “AMUDRA” 
Alat Musik Daerah Berbasis Android. Jurnal Seminar Nasional Teknologi 
Informasi Dan Komunikasi 2019, 2(1), 49–53. 



127 
 

 
 

Kodular, T. (n.d.). Kodular Docs. Retrieved November 27, 2023, from 
https://docs.kodular.io/ 

Kustandi, C., & Darmawan, D. D. (2020). PENGEMBANGAN MEDIA 
PEMBELAJARAN. KENCANA. 

Maolani, I., Sumardi, K., & Berman, E. T. (2022). Media pembelajaran perpipaan 
sistem refrigerasi berbasis aplikasi Android. Jurnal Inovasi Teknologi 
Pendidikan, 9(3), 267–276. https://doi.org/10.21831/jitp.v9i3.54103 

Mesra, R. (2023). Research & Development Dalam Pendidikan. In 
Https://Doi.Org/10.31219/Osf.Io/D6Wck. 

Nofriyandi, N., Abdurrahman, A., & Andrian, D. (2023). Digital Learning Media 
Integrated with Malay Culture to Improve Students’ Numeration Ability and 
Motivation. Mosharafa: Jurnal Pendidikan Matematika, 12(2), 301–314. 
https://doi.org/10.31980/mosharafa.v12i2.2646 

Perbawa, I. G. B., Adiarta, A., & ... (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 
Menggunakan Smartphone Berbasis Android Untuk Pembelajaran Teknologi 
Jaringan Berbasis Luas (WAN). Jurnal Pendidikan Teknik …, 9(3), 232–242. 
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPTE/article/view/23670 

Prianbogo1, A. A., & Rafida2, V. (n.d.). Jurnal Pendidikan Tata Niaga (JPTN). 

Rizarizki, J. M., Khairinal, K., & Syuhada, S. (2021). Pengembangan Media 
Pembelajaran Berbasis Android Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas Xi Di 
Man 1 Kerinci. Jurnal Manajemen Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 2(2), 967–
978. https://doi.org/10.38035/jmpis.v2i2.765 

Sugiyono, P. D. (2017). METODE PENELITIAN PENGEMBANGAN (Reseach and 
Development/ R&D) (S. Suryandari (ed.); Ke-3). ALFABETA. 

Team, K. (n.d.). About Kodular. Retrieved November 23, 2023, from 
https://www.kodular.io/about/ 

TISTIYANTO, M. F. (2023). PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 
INTERAKTIF BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN ISPRING SUITE 9 
PADA MATA PELAJARAN PEMELIHARAAN SASIS DAN PEMINDAH 
TENAGA DI KELAS XI TKR SMK NEGERI 1 PERCUT SEI TUAN. 
Universitas Negeri Medan. 

 


