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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan yang dilakukan dan 

pembahasan yang telah dijabarkan dapat diambil kesimpulan dalam penelitian ini 

sebagai berikut: 

1. Pengembangan Media Pembelajaran Swishmax  

Pada tahap ini dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Swishmax 

pada pewarnaan rambut uban yang dikembangkan terdapat pada validasi ahli 

materi menunjukan persentase rata-rata 90% dengan kategori “ Sangat Baik” dan 

validasi ahli media menunjukan persentase skor rata-rata 92% dengan kategori 

“Sangat Baik”. Dapat disimpulkan bahwa materi pewarnaan rambut uban untuk 

media pembelajaran Swishmax pada pewarnaan rambut layak digunakan. 

2. Kelayakan Produk Media Pembelajaran Swishmax   

Pada tahap  ini dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Swishmax 

pada pewarnaan rambut uban yang diuji cobakan terhadap uji kelayakan 

kelompok kecil menunjukan persentase rata-rata 88% dengan kategori “Baik”, uji 

kelayakan kelompok sedang 84% dengan kategori “Baik” dan uji kelompok besar 

91% dengan kategori “Sangat Baik”. Dapat disimpulkan bahwa hasil pada uji 

kelayakan tersebut menunjukan bahwa media pembelajaran Swishmax pada 

pewarnaan rambut uban layak digunakan di kelas XI Tata Kecantikan di SMK 

Pariwisata Imelda Medan.  
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5.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada penelitian ini, dapat 

diajukan beberapa saran guna memperbaiki penelitian lebih lanjut. Yaitu: 

1. Walaupun media pembelajaran Swishmax bisa dipelajari secara mandiri 

dan bisa diakses dimana saja, peran seorang guru juga penting untuk aktif 

dalam memberi arahan pada pembelajaran tersebut. 

2. Pada pengembangan media pembelajaran yang sejenis, diharapkan dapat 

dikembangkan kembali pada materi dan mata pelajaran sesuai dengan 

indikator dan capaian pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


