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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

 

 Hasil penelitian dan pembahasan  yang telah dilakukan, media domino 

enharmonis menghasilkan beberapa kesimpulan  sebagai berikut: 

1. Implementasi media domino enharmonis pada setiap mahasiswa mampu 

menggunakan kartu aksidental enharmonis dilihat dari setiap sesinya, 

setiap mahasiswa setidaknya mampu menggunakan  beberapa kartu 

aksidentalnya. Dengan melihat jumlah kartu yang tersisa semakin sedikit 

dari setiap sesinya, hal ini menggambarkan pengaplikasian materi 

enharmonis dalam media domino dapat dilakukan  walaupun masih ada 

beberapa mahasiswa yang masih belum mampu secara cepat dan tepat 

dalam menggunakan kartu aksidental yang membuat terciptanya 

enharmonis pada kartu dalam penggabungannya. Oleh karena itu hasil 

proses implementasi media domino dalam materi enharmonis dari data 

yang didapat menunjukkan implementasi media domino dalam materi 

enharmonis pada pembelajaran instrumen gitar menengah angkatan 2022 

berhasil dilakukan. 

2. kendala yang ditemukan pada saat proses implementasi media domino 

berupa Pemahaman konsep permainan kartu yang lambat dikarenakan 

penyesuaian untuk pertamakalinya dalam memainkan media domino 

enharmonis. keterbatasan jumlah media domino enharmonis yang 
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mengakibatkan ketidakefektifan waktu dalam mengimplementasikan 

media domino enharmonis yang mengakibatkan pengulangan dari 

selesainya permainan media domino enharmonis. Beberapa mahasiswa 

masih baru terhadap konsep enharmonis itu  sendiri sehingga diharuskan 

untuk memberikan penjelasan awal enharmonis. 

 

 

B. Saran 

Penggunaan media domino enharmonis sebaiknya dilanjutkan 

penggunaanya  diluar luar jam-jam  pembelajaran sehingga penguatan 

dalam pengetahuan enharmonis semakin meningkat. Dan penggunaan pada 

pertama kalinya sebaiknya didampingi oleh orang yang sudah mengetahui 

prosedur penggunaan media domino enharmonis.  
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