DAFTAR ISI

ABSTRAK ettt e ettt et ane e i
KATA PENGANTAR ..ot i
DAFTAR IS o e g v eseenesnesrennnns v
DAFTAR TABEE ... . El™ ..o Nl . B vii
DAFTAR GAMBAR ..ottt viii
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Lgtar Bglakang M. W ... 000 ... S0 00 ... o R 1
1.2 RUmusafEMasalah o, S0l e B 6
1.3 TijuaniRehelitian . 2t ... ... B W 6
1.4 Manfaat Penelitian ..o 6
1.4.1 Manfaat TEOFITIS ....ccvevveriiriiiieiieieie et 7
1.4.2 Manfaat PraktiS .....cccovviieieeiesieiiieie et 7
BAB 11 KAJIAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI .....ccccooviiiiiiiie 8
2.1 Kajian PUSEAKA .....ccueeieiiiiiiiieiieeie e 8
2.1.1 Penelitian Yang Relevan ... 8
2.2 WardaS s ot s e il o B . A N A R R .. 11
2.2.1 Teori Interaksionisme Simbolik (George Hearbret Mead) ................ 11
2.3 Kerangka KONSEP ....ccvcveiieiieieiie ittt 14
2.3. 1 INEEIAKST ..eveeiieiieciie ettt 14
2.3.2 ROIEPIAY ..ottt 14
2.3.3 Pasangan BXB ........cccooiiiiiii 17
2.3.4 1A0] K-POP .ot s 18
2.3.5 TWILEET (X)) 1veiteiiieiieie ettt 18
2.4 Kerangka BerpiKir ........cooioiiiiiiieiiiie e 21



BAB Il METODE PENELITIAN ..ot 22

3.1.JeniS PENEIITIAN ....ocveieiicc e 22
3.2 LOKaSH PENEITIAN ... 23
3.3 Informan Penelitian ... 24
3.4 Teknik Pengumpulan Data ..........cccccvevviieiieiie i 25
341 ODSEIVAST ..eouviviiiiiieiieieie ettt 25
3.4.2 Wawaplara s . Bo ™ .........ccooo . Bl 8% B 26
3.4.3 DOKUMENTAST ....veviiieiieiieie ettt sb ettt 26
3.5 Teknik ANaliSiS DAt ..........cccvriiiiieieiiesese i 27
3.5.1 Level Ruang Media ........cccevveiiiieiieieccseee et 27
3.5.2 Level DOKUMEN MEMIA ....ocveiviriiiiiiiiieieie it 28
3.5.3 Level Objek Media ......c.cccceiveeiiiieeiieiice et 28
3.5.4 Level Pengalaman ...t 29
BAB IV PEMBAHASAN ... 31
4.1 Hasil PeNelitIan ....c...ccooiiiiiii e 31
4.1.1 Gambaran Umum Permainan RolePlay di Twitter (X) .........cccce..... 31
4.1.2 Aktivitas Yang Dilakukan Pasangan BxB Dalam Permainan

RolePlay Idol K-Pop di TWitter (X) ......ccccoovriiniiniieiiinecisienns 42

4.1.3 Cara Pasangan BxB Dalam Memaknai Simbol-simbol Senagai
Representasi Pesan Yang di Sampaikan ..., 50
4.2 Membahasan |- I AL L R K A e e 58
4.2.1 RolePlay Dalam Kajian Interaksi SImbolik ..........c.cccccocoeviiiiinnnnnn, 58
BAB V PENUTUP ..o 67
5.1 KESIMPUIAN .eviieeciiee et 67
5.2 SANAN ..ottt 69
DAFTAR PUSTAKA ettt neas 71
LAMPIRAN e nnes 74

Vi



