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khususnya teknologi informasi sehingga interaksi manusia menjadi sempit seolah-

olah dunia tanpa ruang (Istigomah, 2020). Salah satu budaya yang berkembang



sejalan dengan berkembangnya era globalisasi adalah budaya populer atau disebut
budaya pop (pop culture). Sudut pandang konsepsi budaya, dimensi konkret budaya
populer terwujud dalam artefak-artefak budaya seperti makanan, musik, program

televisi, arsitektur, pergaulan, periklanan, dan lain-lain, sedangkan dalam dimensi

abstrak budaya populer te ulucl dalam mla] 1deelgg1, norma, dan kepercayaan
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pang, telah menjadi fenomena yan mera h ke Indonesia.
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akan budaya yang sedang tren dan popu Iﬁ".
b%mi dengan ‘cepat ;sesuai trennya. Budaymﬂp
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enikehidupan sehari-har1 seseorang, seperti mﬁlka tentang film,

dinati banyak

orang dai ersebut dapat

berkaitan

perilak ampak budaya populer Jepang yang begitu besar mampu
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massa. Hal im1 dibuktikan dalam kajian (Khaerunnisa, 2023) yang menyatakan

hingga “ge

diberbagai film maupun musik yang tayang di media selalu menayangkan hal-hal
yang menarik untuk ditiru, bahkan tidak jarang sebuah permasalahan seperti bunuh
dir1 dilakukan oleh seseorang yang telah menonton film atau tayangan musik

melalui televisi maupun internet.



Budaya populer Jepang yang cenderung diminati di kalangan mahasiswa
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langsung mendukung perkembangan anime di Sumatera Utara hingga saat ini.

Perkembangan anime tidak berhenti hanya di televisi saja. Pada era media baru,



masyarakat sangat mudah mencari dan menelusuri anime di berbagai media.
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amime d1 Frodi PendidiKkan Antropologi dan Frodir AKuntansi cenderung terobsesi

dengan budaya Jepang sehingga ingin meniru segala hal yang berhubungan dengan



Jepang. Mahasiswa di Prodi tersebut sering menggunakan nama-nama atau kata-
kata Jepang di media sosial atau percakapan sehari-hari. Mereka juga suka
mengonsumsi makanan atau minuman khas Jepang seperti sushi, ramen, sake, atau
teh hijau. Hal in1 dapat menyebabkan hilangnya identitas dir1 sebagai orang

Indonesia dan kurangnyg ngargaan terhadap aya sendiri. Menjadi malas

dalam melakukange ti%ﬂhﬁi hanyaéﬁ@antﬂ nime saja. Beberapa

mahasiswa ng@ﬂn tanggung jawab mereka s% peldj
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Penelitian ﬂerkﬂnﬂibusi dalam pemahaman terhada
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1.2 Rumusan Masalah
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Akuntansi dan Prodi pendidikan Antropologi UNIMED setelah mengikuti

budaya populer anime Jepang (wibu)



1.4 Manfaat Penelitian
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renelitian 1m juga dapalt memberikan wawasan (entang bagaimana



mengelola minat yang kuat pada budaya Jepang agar seimbang dengan

aktivitas akademik dan kehidupan sosial lainnya.

Penelitian im1 dapat membantu masyarakat umum untuk memiliki

pemahaman yang lebih baik tes
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o fenomena wibu, sehingga mengurangi

stigma negatif
ini dapaty as1 potensi ekonomt erkalt dengan minat pada

budaya Jeﬁg, misalnya melalui pengembanﬁ indugtri kreatif atau
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E ela ini-dapat memberikan data dan infm:magmng
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erguna bagi

s iatﬁaya untuk mengembangkan program-program yang lebih relevan

dan bagi kalangan muda. Hal ini dﬁpat membukgd peluang untuk




