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Penelitian ini gbertujuaps, untuk menganalisis:, 1), validitas, kepraktisan dan
efektifitas emodulydengan strategi PQ4R yang , dikembangkan terhadap
peningkatan kemampuan berpikir kreatif dan kemandirian belajar peserta didik; 2)
peningkatan kemampuan berpikir kreatif peserta didik gnelalui €-modul dengan
strategi/PQ4R lyang dikembangkan; 3) peningkatan kemandirian ‘belajar peserta
didiksmelalui“e=modul dengan strategi PQ4R yang.dikembangkan. Penelitian ini
merupakan/penelitian pengembangan dengan menggunakan medel pengembangan
ADDIE. Model pengembangan ini terdiri dari 5 tahap pengembangan yaitu
Analyze «(Analisis), Define (Definisi), < Development™{(Pengembangan),
Implementation (Implementasi). dan Evaluation (Evaluasi). Dari hasil uji coba |
dan uji coball diperoleh: 1) E-modul dengan strategi PQ4R yang dikembangkan
terhadap peningkatan kemampuan berpikir kreatif dan Kemandirian belajar
peserta didik, sudah memenuhi Kriteria valid, praktis dan efektif; 2) Peningkatan
kemampuan berpikir kreatif menggunakan e-modul dengan strategi PQ4R yang
telah dikaembangkan dilihat dari nilai N-gain pada ji coba/1 sebesar 0,36
meningkatinenjadi’0,40 pada uji coba I, artinya berada‘dalam kategori “sedang”;
dan 3) Peningkatan kemandirian belajar peserta, didik mepggunakan e-modul
dengan strategi"PQ4R yang telah dikembangkanidilihat dari nilai N-gain pada uji
coba | sebesar 0,21.meningkat menjadi‘0;32"pada uji coba'll, artinya berada dalam
kategori “sedang”.
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ABSTRACT

ESRA PASARIBU. Development of E-Modules through the Mathematics
Learning Model with the PQ4R Strategy to Improve Students’ Creative
Thinking Abilities and Learning#Independence. Thesis. Medan: Medan State
University Postgraduate.Mathematics Education*Study Program. 2024.

This research aims 10 analyzewxl) the validity, practicality and effectiveness of e-
modules with the' PQ4R strategy developed. to iacrease students' creative thinking
abilities and/learning, independence; 2) increasinig: students' creative thinking
abilities thfough, esmodules with the developed P@4R» strategy; 3) increasing
students' /learning Jindependence through e-modules wigh the developed PQ4R
strategys Thig kesearch is development research using the ADDIE development
model. This “development- model consists of. 5 development stages, namely
Analyze, Define, Development, Implementation and-Evaluation. From the results
of trial I and trial 11 it was obtained: 1) E-module with the RQ4R strategy which
was developed to_.increase students' creative thinking abilities and learning
independence; has met the criteria of being valid, practical”and effective; 2)
Increasing‘the ability-to think creatively using e-modules with'the PQ4R strategy
that has been developed as seenfrom the N=-gain value in trial I of 0.36, increasing
to 0.407in trigl I, meaning it is-in the “medium™ category; and“3) Increasing
students' learning independence using e-modules with the PQ4R strategy that has
been developed as-seen from the.N-gain value in trial | 9f-0.21, increasing to 0.32
in trial 11, meaning-it is in the "medium™ category.
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