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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena dengan RahmatNya
penyusunan prosiding seminar nasional dengan tema “Mengembangkan Potensi
Masyarakat melalui Karya Akademisi dan Program Kemitraan Bersama Perguruan
Tinggi” dapat terselesaikan. Seminar nasional ini diselenggarakan oleh Lembaga
Penelitian Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Negeri Medan tahun 2024.
Penerbitan prosiding ini merupakan salah satu tujuan dari terlaksananya seminar
nasional, yaitu menyebarluaskan hasil penelitian dan pengabdian dari para
akademisi, peneliti, dan praktisi dari berbagai bidang keilmuan. Prosiding ini berisi
kumpulan artikel yang telah dipresentasikan selama seminar. Kami berharap,
prosiding ini tidak hanya menjadi dokumentasi hasil seminar, tetapi dapat
memberikan kontribusi dalam penyebaran berbagai pengetahuan, pengalaman, dan
temuan terbaru baik berupa teori maupun praktik di bidang terkait.

Proses penyusunan prosiding ini ditata oleh kepanitian seminar nasional LPPM
Universitas Negeri Medan. Untuk itu, tak luput rasa syukur dan terima kasih
dihaturkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan segala rahmat-
Nya sehingga prosiding dapat disusun dan dirampungkan. Pada kesempatan ini
juga, ucapan terima kasih disampaikan kepada (1) Rektor Universitas Negeri
Medan Prof. Dr. Baharuddin, S.T., M.Pd., yang telah memfasilitasi semua kegiatan
seminar basional LPPM Unimed; (2) Prof. Dr. Syawal Gultom, M.Pd. sebagai
narasumber 1; (3) Prof. Dr. Ir. M. Faiz Syuaib. M.Agr., selaku narasumber 2; (4)
Indra Kuspriyadi selaku narasumber 3; (5) Ketua LPPM Unimed, Dr. Hesti
Fibriasari, M.Hum., yang telah mendukung dan mengarahkan kegiatan seminar
nasional ini. Terima kasih juga telah berkontribusi dalam menyukseskan seminar
nasional ini, termasuk para pembicara, peserta, dan panitia. Semoga prosiding hasil
seminar nasional ini dapat bermanfaat dan menginspirasi penelitian dan pengabdian
serta pengembangan di masa mendatang.

LPPM Unimed
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Abstrak

Presentasi menggunakan PowerPoint sudah umum digunakan khususnya oleh guru-guru di SDN
104607 Sei Rotan Kecamatan Percut Sei Tuan Kabupaten Deliserdang. Aplikasi PowerPoint yang
selama ini hanya digunakan sebagai media presentasi atau bahan ajar yang sifatnya satu arah.
Maka melalui kegiatan Pengabdian ini berupaya untuk lebih mengoptimalkan pembelajaran dengan
Media berbasis IT yang dapat diintegrasikan dengan penggunaan PowerPoint. Media tersebut
adalah sebuah aplikasi bernama Classpoint yang merupakan media interaktif yang dapat memuat
materi pembelajaran berupa soal, kuis, atau pertanyaan. Jenis soal yang disediakan oleh Classpoint
yang dapat diakses antara lain pilihan ganda, jawaban singkat, word cloud, slide drawing, upload
gambar dengan mode kompetisi, dan pengaturan lainnya secara gratis. Metode pelaksanaan
pengabdian yang akan dilakukan antara lain presentasi oleh tim pengabdi, kegiatan tanya jawab
dan diskusi, serta pendampingan secara langsung pembuatan media interaktif Classpoint. Pelatihan
berlangsung kondusif karena peserta yang berjumlah 20 orang dipandu oleh 5 orang tim pengabdi
dan 5 orang mahasiswa sehingga kendala-kendala yang ada dapat segera diatasi. Pemateri sangat
komunikatif dan memandu langkah demi langkah dan memastikan setiap peserta dapat melalui
setiap langkah sebelum melanjutkan ke langkah berikutnya. Dalam pelatihan tersebut kelima jenis
fitur kuis interaktif Classpoint seperti pilihan ganda, word clouds, jawaban singkat, gambar slide,
dan upload gambar, semuanya dapat diaplikasikan oleh guru.

Keywords: training, classpoint, primary school

Abstract

Teaching activities using PowerPoint are commonly used, especially by teachers at SDN 104607
Sei Rotan, Percut Sei Tuan Sub-district, Deliserdang Regency. The PowerPoint application which
has only been used as a presentation media or teaching material that is one-way in nature. So
through this service activity, it seeks to further optimise learning with IT-based media that can be
integrated with the use of PowerPoint. The media is an application called Classpoint which is an
interactive media that can contain learning material in the form of questions, quizzes, or
questions. The types of questions provided by Classpoint that can be accessed include multiple
choice, short answer, word cloud, slide drawing, image upload with competition mode, and other
settings for free. The method of service implementation that will be carried out includes
presentations by the service team, question and answer activities and discussions, as well as direct
assistance in making Classpoint interactive media. The training was conducive because the 20
participants were guided by team of
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5 lecturers and 5 students so that the existing obstacles could be resolved immediately. The
presenters were very communicative and guided step by step and ensured that each participant
could go through each step before moving on to the next. In the training, the five types of
Classpoint interactive quiz features such as multiple choice, word clouds, short answers, slide
images, and image uploads were all applied by the teachers.

Kata kunci: pelatihan, classpoint, sekolah dasar

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi
dan komunikasi membawa dampak global
bagi masyarakat termasuk guru. Guru harus
meningkatkan kompetensinya pada
penggunaan komputer dan internet di sekolah.
Selain itu, guru juga dituntut untuk
mengaplikasikan kompetensi tersebut pada
pembelajaran di sekolah (A S Karim, M
Agarina, Sutedi, M. S Hasibuan, 2016).
Pesatnya perkembangan teknologi seringkali

berarti bahwa proses pendidikan juga
berkembang. Kebutuhan saat ini adalah
pemanfaatan perkembangan ilmu

pengetahuan dan teknologi dalam pelaksanaan
proses pembelajaran. Penggunaan teknologi di
dalam kelas menciptakan suasana belajar yang
lebih aktif di dalam Kkelas, karena siswa
menerima informasi tidak hanya dari guru,
tetapi juga dari media interaktif di mana
mereka dapat membangun pengetahuannya.
Pada dasarnya, classpoint adalah media
presentasi powerpoint. Tetapi, hal yang
menarik adalah, dengan aplikasi Classpoint
ini, penulis bisa menjadikan media presentasi
powerpointnya, menjadi interaktif. Penulis
juga bisa melakukan tanya jawab secara
langsung dan mendapatkan respon secara
langsung, sama halnya dengan kegiatan yang
di lakukan di dalam kelas ketika luring
(Sundari et al., 2021a).

Beberapa kajian menjelaskan bahwa
kemampuan guru dalam beradaptasi dengan
perubahan yang terjadi dalam konteks terkait
pendidikan sangat menentukan keberhasilan
dari program pendidikan yang dierapkan di
sekolah (Astari, 2023). Classpoint merupakan
suatu aplikasi yang bisa dimanfaatkan oleh
guru untuk membuat kuis dalam proses
belajar-mengajar, serta siswa dapat menjawab
pertanyaan yang lebih menarik dengan adanya
soal multiple choice, short answer, word
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cloud, slide drawing, mode kompetisi, dan
masih banyak lagi (Kurniawan & lIka Yatri,
2022a). Dengan aplikasi ini, para guru bisa
dengan mudah membuat kuis karena sudah
terintegrasi dengan Powerpoint. Microsoft
powerpoint sudah biasa digunakan sebab
mudah dioperasikan dan mudah diedit oleh
semua pengguna. Dengan memanfaatkan
Microsoft Powerpoint kuis yang disajikan
juga bisa lebih variasi warna, background
bervariasi, bisa disertakan gambar, animasi,
dan audio (Indriani, 2020). Bentuk aplikasi
seperti ini tentu memudahkan guru untuk
membuat proses evaluasi lebih menarik dan
interaktif (Rosi et al., 2022).

PKM Peningkatan Mutu Kualitas
Guru Sekolah Dasar Dengan Pemanfaatan
Media Pembelajaran Berbasis IT CLASS
POINT di SDN 104607 Sei Rotan Kecamatan
Percut Sei Tuan Kabupaten Deli Serdang,
perlu dikembangkan dalam proses belajar
mengajar. Selain itu media pembelajaran
dapat meningkatkan dan mengarahkan
perhatian siswa sehingga dapat menimbulkan
motivasi belajar, interaksi langsung antara
siswa dan lingkungannya, dan kemungkinan
siswa untuk belajar mandiri sesuai dengan
kemampuan dan minatnya. Penggunaan media
akan menjadikan pembelajaran di kelas lebih
variatif sehingga siswa tidak cepat merasa
bosan. Dengan optimalisasi penggunaan
media, pembelajaran dapat berlangsung
efektif sehingga tujuan pembelajaran dapat
dicapai.

Presentasi mempergunakan
powerpoint sudah sering digunakan karena
mengakomodasi dalam pengolahan teks,
warna, gambar, serta animasi yang bisa
disesuaikan dengan kreatifitas penggunanya
sehingga  pesan  pembelajaran  dapat
tersampaikan dengan baik (Rasmila et al.,
2022). Pengabdian ini berupaya untuk lebih



Seminar Nasional Pengabdian Kepada Masyarakat
Lembaga Penelitian dan Pengabdian Kepada Masyarakat
Universitas Negeri Medan Tahun 2024

mengoptimalkan ~ pembelajaran  dengan
aplikasi yang bisa terintegrasi dengan
penggunaan powerpoint. Aplikasi tersebut
dinamakan classpoint yang merupakan media
interaktif yang bisa memuat materi
pembelajaran ke dalam bentuk soal, kuis, atau
pertanyaan. Jenis pertanyaan yang disediakan
oleh classpoint meliputi multiple choice, short
answer, word cloud, slide drawing, image
appload dengan mode kompetisi dan
pengaturan lainnya. Aplikasi ini memudahkan
guru karena sudah terintegrasi pada
powerpoint. Dengan memanfaatkan
powerpoint, kuis yang dibuat bisa dikreasikan
dengan warna, background, gambar, animasi,
dan audio (Kurniawan & Yatri, 2022). (Dyah
Indraswati, 2023).

Mengingat potensi Mitra dalam hal
ini upaya untuk Peningkatan Mutu Kualitas
Guru Sekolah Dasar Dengan Pemanfaatan
Media Pembelajaran Berbasis IT CLASS
POINT di SDN 104607 Sei Rotan Kecamatan
Percut Sei Tuan Kabupaten Deli Serdang.
dapat dilihat pada lokasi mitra gambar.1

Gambuar.1. Lokasi PKM Sekolah Mitra

Menurut Mitra dalam hal ini guru dan Kepala
Sekolah  menyatakan  bahwa  usahanya
pembelajaran  terus  berkembang tetapi
terkendala pada media Pembelajaran biasanya
guru menggunakan media tradisional atau
seperti menggunakan bahan kertas kartun,
media bahan langsung dan lain-lain. Dengan
demikian dirasa perlu untuk peningkatan
kualiatas guru melalui Peningkatan Mutu
Kualitas Guru Sekolah Dasar Dengan
Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis IT
CLASS POINT di SDN 104607 Sei Rotan
Kecamatan Percut Sei Tuan Kabupaten Deli
Serdang. Sehingga dengan kendala yang
dihadapi mitra ini maka dirasa perlu untuk
mendesain pembelajAran sesuai apa yang di
harapkan, berikut foto kegiatan para perangkat
dan suasana sekolah dan dapat terlihat pada
gambar. 2

Gambar.2 Suasana Sekolah

disisi lainnya juga menunjukkan bahwa, mitra
mendukung penuh kegiatan tersebut dengan
menyediakan tempat dan aktif. Hal ini
menunjukkan bahwa kegiatan pengabdian
kepada masyarakat di mitra PKM Peningkatan
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Mutu Kualitas Guru Sekolah Dasar Dengan
Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis IT
CLASS POINT Di SDN 104607 Sei Rotan
Kecamatan Percut Sei Tuan Kabupaten Deli
Serdang, selalu dinantikan dan selalu
menghasilkan kegiatan positif yang bisa terus
dikembangkan  sehangga  menghasilkan
pengetahuan guru tentang media pembelajaran
semakin meningkat dan semakin baik.
Terobosan inovasi pada kegiatan ini melatih
menggunakan media pembelajaran berbasis
IT CLASS POINT.

2. BAHAN DAN METODE
Secara umum mekanisme rancangan
pada kegiatan ini disajikan pada Gambar 3.1
Tahap pertama kegiatan ini adalah
melakukan observasi dan pembuatan MoU
dengan mitra.

[ Pesabanin Prtinghicn Xutan. |
Gusu mabi Pontacfaatan medii
pmbehxmhh'.ssnm
e— ‘ [ s tdip
e elipr 14 pelatiban yag
CLASSPOINT ddakeasskan danmenank
i =
Pendampinzan [ anl
1+ memgamakan Medo ‘\ - Pesgpussan P
Bechans ITELASS | | =
POINT |

Gambar 3. Mekanisme Rancangan Kegiatan

Kegiatan ini direncanakan dilakukan
dengan pendekatan sosialisasi dan metode
pelatihan. Rencana kegiatan ini meliputi
beberapa tahapan-tahapan yang dilakukan
dengan melihat permasalahan yang dihadapi
mitra PKM Peningkatan Mutu Kualitas Guru
Sekolah Dasar Dengan Pemanfaatan Media
Pembelajaran Berbasis IT Class Point di SDN
104607 Sei Rotan Kecamatan Percut Sei Tuan
Kabupaten Deli Serdang, untuk itu perlu
dilakukan  pelatihan ~ bagaimana  cara
meningkatkan  kualiatas guru  dengan
pemanfaatan media pembelajaran berbasis IT
Class Point beberapa tahapan, vyaitu: (1)
Pemaparan materi tentang peningkatan mutu
guru melalui pemanfaatan media
pembelajaran berbasis IT Class Point (2)
Pelatihan Penggunaan Pemanfaatan media
berbasis IT Class Point (3) Pemahaman
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tentang Manfaat pelatiahan, 4)
Pendampingan dalam pembuatan media
pembelajaran berbasis IT Class Point, (5)
review terhadap pelatihan yang telah
dilaksanakan serta menarik kesimpulan.
Dengan diberinya pengetahuan dan

pemahaman dalam menggunakan
pemanfaatan media pembelajaran berbasis IT
Class  Point akan  menjadi  bekal

mengembangkan median pembelajaran lebih
baik lagi.

Kegiatan ini direncanakan dilakukan
dengan pendekatan sosialisasi dan metode
pelatihan. Rencana kegiatan ini meliputi
beberapa tahapan-tahapan yang dilakukan
dengan melihat permasalahan yang dihadapi
mitra PKM Peningkatan Mutu Kualitas Guru
Sekolah Dasar Dengan Pemanfaatan Media
Pembelajaran Berbasis IT Class Point di SDN
104607 Sei Rotan Kecamatan Percut Sei Tuan
Kabupaten Deli Serdang, untuk itu perlu
dilakukan  pelatihan ~ bagaimana  cara
meningkatkan  kualiatas  guru  dengan
pemanfaatan media pembelajaran berbasis IT
Class Point beberapa tahapan, vyaitu: (1)
Pemaparan materi tentang peningkatan mutu
guru melalui pemanfaatan media
pembelajaran berbasis IT Class Point (2)
Pelatihan Penggunaan Pemanfaatan media
berbasis IT Class Point (3) Pemahaman
tentang Manfaat pelatiahan, 4
Pendampingan dalam pembuatan media
pembelajaran berbasis IT Class Point, (5)
review terhadap pelatihan vyang telah
dilaksanakan serta menarik kesimpulan.

Dengan diberinya pengetahuan dan

pemahaman dalam menggunakan
pemanfaatan media pembelajaran berbasis IT
Class  Point akan  menjadi bekal

mengembangkan median pembelajaran lebih
baik lagi.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Pelaksanaan Pengabdian kepada
Masyarakat Peningkatan Mutu Kualitas Guru
Sekolah Dasar dengan Pemanfaatan Media
Pembelajaran Berbasis IT Class Point mulai
dilaksanakan pada tanggal 11 Juni 2024 di
SDN 104607 Sei Rotan Kecamatan Percut
Sei Tuan Kabupaten Deli Serdang. Tahapan
pelaksanaan pelatihan adalah sebagai berikut:
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1) Pengenalan Aplikasi Classpoint
Pengenalan aplikasi classpoint dimulai dengan
menjelaskan aplikasi classpoint dan manfaat
fitur-fitur yang ada dalam aplikasi Classpoint.
Classpoint  merupakan  sebuah  aplikasi
tambahan yang dapat diintegrasikan pada
aplikasi  Microsoft Powerpoint.  Melalui
penggunaan Classpoint, pengalaman dalam
proses belajar-mengajar dapat ditingkatkan
dengan cara menjadikannya lebih interaktif
dan dinamis. Kegiatan dini dilaksanakan pada
hari selasa, 11 Juni 2024 melalui workshop
tatap muka. Materi di sampaikan oleh Putra
Afriadi, S.Pd., M.Pd. vyang bertujuan
memperkenalkan ~ salah  satu media
pembelajaran berbasis 1T yang dapat
digunakan oleh guru-guru dalam

melaksanakan pembelajaran interaktif di kelas
karna dalam aplikasi ini sangat beragam
sehingga dapat mewadahi peserta didik yang
memiliki gaya belajar yang beragam.
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Dalam penyampaian materi tentang manfaat
ClassPoint, pembicara telah secara jelas
menggambarkan bagaimana aplikasi ini dapat
memperkaya  pengalaman  pembelajaran
dengan menyediakan alat-alat interaktif dan
integrasi yang mudah ke dalam kurikulum
merdeka.  Penjelasan  tentang  manfaat
ClassPoint pada proses pembelajaran telah
menggarishawahi potensinya untuk
meningkatkan keterlibatan peserta didik dan
efektivitas penyampaian materi. Langkah
selanjutnya yang diambil dengan memberikan
panduan  tentang cara  menggunakan
ClassPoint memberikan pemahaman praktis
kepada para pendidik untuk mengintegrasikan
aplikasi ini ke dalam proses pembelajaran
mereka.

2) Praktikum Instalasi aplikasi Classpoint 2.0
Sebelum melatih guru-guru mengembangkan
media pembelajaran interaktif menggunakan
aplikasi Classpoint, terlebih dahulu guru
dituntun cara mengunduh dan menginstal
aplikasi Classpoint di perangkat
laptop/smartphone masing-masing. Setelah
aplikasi terinstal dan terintergrasi di aplikasi
Microsoft Powerpoint, peserta di dituntun
membuat akun dan diperlihatkan cara
mengubah akun trial menjadi akun pro.

Dalam penyampaian materi kedua oleh
Bapak Suyit Ratno, M.Pd, beliau menjelaskan
tentang penggunaan aplikasi  ClassPoint
sebagai alat bantu pengajaran yang lengkap
dan terintegrasi ke dalam  Microsoft
PowerPoint. ClassPoint dirancang khusus
untuk membantu pendidik dalam
mempresentasikan  materi  dengan  lebih
efisien, tanpa harus beralih antar aplikasi,
sehingga meningkatkan kualitas pengajaran
melalui PowerPoint. Salah satu keunggulan
utama ClassPoint adalah tingkat interaktivitas
yang tinggi, memungkinkan guru dan peserta
didik untuk berinteraksi langsung dalam kelas.
Fitur polling dan kuis langsung pada aplikasi
ini juga memungkinkan guru untuk mengukur
pemahaman peserta didik secara langsung,
meningkatkan responsivitas dalam proses
pembelajaran.

Tidak hanya itu,
menawarkan kemampuan kolaborasi

ClassPoint juga
tim
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(Wao et al., 2022), baik dalam bentuk
kelompok maupun tim. Hal ini memberikan
ruang bagi peserta didik untuk berkolaborasi
secara efektif, memperkuat keterlibatan
mereka  dalam  proses  pembelajaran.
Keunggulan lainnya adalah integrasi yang
mulus  dengan  presentasi  PowerPoint,
memberikan  pengalaman  yang  lebih
menyeluruh dan terpadu. Dengan
fleksibilitasnya, ClassPoint juga sangat
berguna untuk pembelajaran jarak jauh,
memberikan  solusi yang efektif dan
terstruktur untuk situasi pembelajaran yang
berbeda. Dengan demikian, penggunaan
ClassPoint diharapkan dapat memberikan
kontribusi positif terhadap kualitas dan
efektivitas pengajaran.
3) Praktikkum sederhana membuat media
pembelajaran interaktif

Kegiatan selanjutnya, peserta
dituntun  membuat media pembelajaran
interaktif menggunakan aplikasi Classpoint
lewat akun masing. Peserta diperlihatkan
sebuah media interaktif Classpoint yang sudah
dibuat instruktur sebelumnya, kemudian
peserta mengadaptasi contoh media tersebut
sesuai dengan kebutuhan guru masing-
masing. Pertama, peserta membuat kelas
sesuai dengan mata pelajaran  dan
mengundang peserta didik masing-masing
untuk masuk ke dalam kelas. Kedua, peserta
membuat materi berupa bacaan literasi atau
numerasi dalam slide presentasi. ketiga,
peserta membuat kuis dengan memanfaatkan
fitur dalam Classpoint yang terdiri dari, (1)
Kode Kelas / Class Code, (2) Fitur Anotasi /
Annotation, (3) Papan Tulis Digital /
Whiteboard, (4) Fitur Polling, (5) Fitur Pilih
Nama / Pick a Name, (6) Kuis Awan Kata /
Word Cloud, (7) Kuis Jawaban Singkat / Short
Answer, (8) Kuis Menggambar Pada Slide /
Slide Drawing, (9) Kuis Unggah Gambar /
Image Upload, (10) Kuis Pilihan Ganda /
Multiple Choice. Fitur-fitur yang ada dalam
Classpoint dapat dimanfaatkan guru-guru
dalam mewadahi gaya belajar beserta didik
yang bersifat verbalistik, visual dan audiotori
atau gabungan dari ketiga jenis gaya belajar
tersebut. Setelah membuat kelas dan media
pembelajaran interaktif dengan menggunakan
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Classpoint, peserta diminta melakukan
ujicoba memanfaatkan media yang telah
dikembangkan masing-masing.
4) Monitoring dan Evaluasi

Selain kegiatan tatap muka, kegiatan
pelatihan juga dilakukan secara daring melalui
zoom meeting dan. Peserta diberikan
kesempatan melakukan diskusi atau konsultasi

terkait media pembelajaran yang
dikembangkan.  Selain  itu, instruktur
mengirimkan berbagai link atau laman

berkaitan aplikasi Classpoint kepada peserta
agar peserta dapat belajar secara mandiri.

Tindak lanjut yang dilakukan melalui
sesi evaluasi, tanya jawab, dan latihan
terbimbing memberikan kesempatan kepada
peserta untuk menguji pemahaman mereka
tentang materi yang telah disampaikan. Proses
tanya jawab memungkinkan para pendidik
untuk mendapatkan umpan balik langsung
(Yasyakur, 2016) dan mengatasi potensi
kebingungan atau kesulitan yang mungkin
muncul (Arrosyad et al., 2020). Melalui
latihan terbimbing, peserta dapat
mengaplikasikan pengetahuan yang baru
diperoleh dalam konteks praktis (Arrosyad &
Nugroho, 2022), memperkuat pemahaman
mereka (Arrosyad & Nugroho, 2022).
Keseluruhan, pendekatan holistik ini, mulai
dari penyampaian materi hingga evaluasi dan
latihan, menciptakan lingkungan
pembelajaran yang mendalam dan interaktif,
memastikan bahwa manfaat ClassPoint benar-
benar optimal.

Tahap terakhir adalah evaluasi yang
bertujuan untuk melihat pemahaman mitra
terhadap materi secara konseptual maupun
paraktis. Keberhasilan dari kegiatan pelatihan
aplikasi Classpoint bagi guru-guru SDN
104607 Sei Rotan Kecamatan Percut Sei Tuan
Kabupaten Deli Serdang dilihat dari
kemampuan peserta mengembangkan media
pembelajaran interaktif yang dibuat secara
sistematis dari sisi materi bacaan, estetis dari
sisi tampilan dan praktis dari sisi kegunaan.
Kegiatan  pelatihan di  akhiri  dengan
membagikan angket untuk mengetahui respon
kepuasan peserta terhadap pelatihan yang
telah dilakukan. Hasil respon kepuasan peserta
dapat dilihat pada Tabel berikut.
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Selanjutnya setelah terlihat hasil respon mitra
yang sangat meningkat , tim mengadakan
bimbingan sampai selesai Dimana hasil karya

dari guru — guru. Dengan diberikannya
pengetahuan  dan  pemahaman  dalam
melakukan  pembelaajran  menggunakan

Aplikasi ClassPoint mana setiap guru setelah

dilakukan  penyampaian materi, praktek
melakukan  pembuatan media  terdapat
peningkatan ~ yang  signifikan  dimana

sebelumnay guru menggunakan media yang
manual proses belajar mengajar dengan di
sampaikannya PKM Pemanfaatan Media
Pembelajaran Berbasis IT Class Point mulai
dilaksanakan pada tanggal 11 Juni 2024 di
SDN 104607 Sei Rotan Kecamatan Percut Sei
Tuan Kabupaten Deli Serdang. meningkat 95
% dari penilaian yang di berikan tim penilai
selanjutnya di berikan sertifikat penghargaan
prestasi dan reword kepada guru-guru yang
sudah  memberikan  hasil karya dari
peningkatan pemanfaatan median
pembelajaran Classpoint. dimana peningkatan
kualitas guru yang mengikuti pembuatan
materi memahaminya dan di kolaborasikan

dalam pembelajarannya dan guru -guru
penggerak juga menjadi pioneer teman
sejawatnya sehingga hasil dari kegiatan

bermanfaat dan memberikan pengetahuan
kegiatan ini akan dapat membantu mitra
sebagai bekal dalam mengembangkan media
pembelaajran yang

4. KESIMPULAN

Kesimpulan yang didapatkan dalam kegiatan
pengabdian kepada masyarakat tentang
penggunaan aplikasi ClassPoint sebagai media
pembelajaran berbasis IT di tingkat Sekolah
Dasar menegaskan pentingnya inisiatif dalam
memfasilitasi para guru. Dengan pelatihan
yang diselenggarakan secara luring, didukung
oleh fasilitas yang disediakan oleh sekolah,
tim  pengabdian  dapat  memberikan
pemahaman yang mendalam mengenai
aplikasi ini. Materi mencakup aspek-aspek
kunci  seperti pengayaan pembelajaran,
personalisasi, pengukuran, evaluasi, dan
kolaborasi tim, memberikan landasan yang
kokoh bagi guru untuk mengoptimalkan
penggunaan ClassPoint dalam pengajaran
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No Uraian Skor Kategori
1 | Kegiatan pelatihan yang (4,82 Baik
dilaksanakan sesuai Sekali
kebutuhan peserta/ mitra
2 Kesesuaian materi 4,96 Baik
pelatihandengan Sekali
kebutuhan peserta/
mitra
3 Kepuasan peserta/ mitra (4,86 Baik
terhadap materi yang Sekali
disajikan Tim PKM
4 | Cara penyampaian 4,92 Baik
materi oleh tim Tim PKM Sekali
5 Materi yang diberikan (4,74 Baik
Mudah dipahami dan jelas Sekali
6 Peserta/mitra 4,90 Baik
mendapatkan Sekali
manfaat  langsung
darikegiatan PKM
7 | Waktu yang 4,86 Baik
disediakansesuai dengan Sekali
penyampaian
materi
8 | Kegiatan PKM mampu  |4,92 Baik
meningkatkan Sekali
kemampuan
peserta/ mitradalam
menggunakan aplikasi
Classpoint
9 Bertambah minat 4,83 Baik
peserta/mitra Sekali
memanfaatkanaplikasi
powerpoint sebagai
media pembelajaran
interaktif untuk
mendukung
pembelajaran
berdiferensiasi
Rerata 4,86 Baik
Sekali
mereka. Dalam penjelasan  narasumber,

terungkap bahwa ClassPoint tidak hanya
menyediakan integrasi yang mulus dengan
PowerPoint, tetapi juga meningkatkan
interaktivitas dalam kelas dan mendukung
pembelajaran jarak jauh. Keunggulan fitur

seperti  polling, kuis langsung, dan
kemampuan kolaborasi tim menjadi poin
penting yang diunggulkan,  menandai

kontribusi positif aplikasi ini terhadap kualitas
dan efektivitas pembelajaran.  Dengan
demikian, pelatihan ClassPoint bukan hanya
memberikan pemahaman teknis tetapi juga
membuka peluang baru untuk pembelajaran
yang lebih dinamis.
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