DAFTAR ISI

Halaman
ABSTRAK e i
KATA PENGANTAR ..ottt iii
DAFTAR ISH. .o Vi
DAFTAR TABEL ...ttt IX
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xi
BABI PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah .............ccccooviiiiiiiniiiic 1
1.2 ldentifikasi Masalah ..........ccccceveiiiiiievncic e 28
1.3 Batasan Masalah..........cccocoviiiiiiiiiniii e 28
1.4 Rumusan Masalah .........ccccccoiiiiiinii e 29
ISR Tujuan Penelitianis.. . iy, L n . R 29
1.6 Manfaat Penelitian ..o 30
BAB Il KAJIAN PUSTAKA
2.1 Hasil Belajar Matematika...........cccccoooeiiiiiiinicc e 32
2.2 Kemampuan Representasi Matematis ...........ccccooeeveiiennnnns 37
2.3 Resiliensi Matematis ............cooveierinenieiieinee e 39
2.4 Pembelajaran MatematiKa .............ccccoeveieiieiii e 43
2.5 Pendekatan Realistic Mathematic Education (RME) .......... 47
2.5.1 Hakekat Realistic Mathematic Education (RME) ...... 47
2.5.2 Prinsip dan Karakteristik RME ..........cccccccoeiveviennnnnn. 49
2.5.3 Langkah-langkah Pembelajaran RME........................ 54
2.5.4 Keunggulan dan Kelemahan RME...............c.ccocvinn. 56
2.6 Teori Belajar yang Melandasi RME............ccocoviiiiiinnins 59
2.7 Media Pembelajaran Interaktif ..........cccccooviiiiviiiiiieinenns 66
2.7.1 Pengertian Media Pembelajaran Interaktif ................. 66
2.7.2 Fungsi Media Pembelajaran Interaktif ...................... 67
2.7.3 Jenis-jenis Media Pembelajaran ..o 69
2.7.4 Manfaat Media Pembelajaran.............ccccceevvviveniennnnnn. 70
2.7.5 Kriteria Pemilinan Media dan Sumber Belajar .......... 72

Vi



2.8 APIIKASI DESMOS........civiiiieiiiieieie e
2.8.1 Pengertian DESMOS ........coiirieiiieiieieie e
2.8.2 Media Pembelajaran Interaktif Berbantuan Desmos..
2.8.3 Kualitas Media Pembelajaran Interaktif

Berbantuan DeSMOS.........cccocveiierieiieieee e

2.9 Model Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif

Berbantuan DEeSIMOS.........ccueierieiiierieiieseese e see e
2.10 Kerangka Konseptual...........c.cccoveiieeieiieiicce e
2.11 Penelitian yan Relevan.........c.cccccvvviiieiiieiic e,

BAB Il METODE PENELITIAN

3. Mglenis Penelitian............ocoooonve 0L RS
3.2 Tempat dan Waktu Penelitian ..........ccccoevvieiieiiiiieiecns
3.3 Subjek dan Objek Penelitian.........c..ccoceevvveviiiiiiiiiieenen,
3.4 Definisi Operasional...........cccccoeieriiriininerienseeseeneiirinns s
3.5 Prosedur Pengembangan Media Pembelajaran..................
3.6 Instrumen dan Teknik Pengumpulan Data............c...........
3.6.1 Lembar Validasi ........cccccoceiiniiiinniieceececee e,

3.6.2 Instrumen Tes Kemampuan Representasi
MALEMALIS ...t
3.6.3 Instrumen Angket Resiliensi Matematis Siswa.......
3.6.4 Angket Respon SISWa.......cccceeeereeienienieiesie e
3.7  Teknik Analisis Data.........ccccevvverviieiiee e see e

3.7.1 Analisis Data Untuk Validitas Media Pembelajaran
Interaktif Berbantuan DesSmMOS..........ccccoeeiveiveriennnan.
3.7.2 Analisis Data Kepraktisan Media Pembelajaran
Interaktif Berbantuan Desmos...........ccccoevereriennnan
3.7.3 Analisis Data Kefektifan Media Pembelajaran
Interaktif Berbantuan Desmos..........cccccovevveriennenne
3.7.4 Analisis Data Resiliensi Matematis..............ccccuc.....
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 HaSil Penelitian ......oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

4.1.1 Deskripsi Pelaksanaan Tahap Preliminary..............

vii

74
74
78

84

89
96
102

107
107
108
108
109
116
116

116

119

120

121

121

123

125
129

130
130



4.1.2 Tahap Prototyping Menggunakan Alur

Formative Evaluation ...,

4.1.3 Uji Coba | (Field TeSt 1) ....coccvvvriiiiieieie e
4.1.4 Hasil Uji Coba Il (Field Test 1) .....ccoovvveeveieinnen.

4.2 Pembahasan Hasil Penelitian ..........cccueeeeeeeeiieiiiiiiiiiiiiins

421

4.2.2

4.2.3

4.2.4

Validitas Media Pembelajaran Interaktif
Berbantuan Desmos Berbasis RME yang
Dikembangkan ..........ccccoeiieveiiieieere e
Peningkatan Kemampuan Representasi Matematis
Menggunakan Media Pembelajaran Interaktif
Berbantuan Desmos Berbasis RME yang
Dikembangkan ..........ccccooeiieiiiiieieee e
Peningkatan Resiliensi Matematis Menggunakan
Media Pembelajaran Interaktif Berbantuan
Desmos Berbasis RME yang Dikembangkan .......
Kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif

Berbantuan Desmos Berbasis RME yang

Dikembangkan ............ccocviiiniiiiii e
4.2.5 Efektivitas Media Pembelajaran Interaktif
Berbantuan Desmos Berbasis RME yang
Dikembangkan ...........cccooeiiiniiinnieee e
4.3 Keterbatasan Penelitian ...........ccccovovvveiieeneiiniiene e
BABV KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 £ Kesimpulan ........ ... #0  L ol . a

5.2 Saran
DAFTAR PUSTAKA

viii

139
156
181
203

203

206

209

213

214
218

220
221
223



