KAPITEL V

SCHLUSSFOLGERUNG UND VORSCHLAGE

A. Die Schlussfolgerung

Aus den Ergebnissen dieser Studie konnen folgende Schlussfolgerungen
gezogen werden:
1. Der Prozess der Erstellung von Lernmedien mit Hilfe der Pixton-

Anwendung muss die Phasen von Richey und Klein erkléren:
a. Planung

In dieser Planungsphase verwendet der Autor das Thema "Ab in den
Urlaub” als Thema des digitalen Comics. Das verwendete Material folgt
den Unterkapiteln des Ab in den Urlaub-Materials im netzwerk neu Al-
Buch, so dass Gesprache in Form interessanter digitaler Comics gefuhrt
werden konnen und Uber einen Link aus der Pixton-Applikation leicht
zuganglich sind. Der digitale Comic kann (ber Handys und Laptops
geoffnet werden.

b. Erstellung

In der Phase der Erstellung erstellt der Autor digitale Comics mit zum
Dialogtext passenden Bewegungen und Gesichtsausdriicken sowie einem
interessanten Hintergrund, damit sich der Leser beim Lesen der digitalen

Comics nicht langweilt.
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c. Evaluation

In der Phase der Materialbewertung wurde das Material von einem
Materialexperten (Tanti Kurnia Sari, S.Pd., M.Hum.) getestet. In der Phase
der Materialbewertung erhielt der Materialexperte eine Punktzahl von 91,
was bedeutet, dass das Material sehr gut validiert wurde. Fur die von
Medienexperten validierten Medien (Muhammad Rifgi Maulana, S.Kom)
ergab die Bewertung durch die Experten eine Punktzahl von 92, was
bedeutet, dass diese Medien sehr gut sind.

2. Die Ergebnisse der Entwicklung von Lernmedien zur Verbesserung der
deutschen Lesekompetenz auf Niveau Al unter Verwendung digitaler
Comics sind:

a. Lernmedien in Form von digitalen Comics mit dem Thema Ab in den
Urlaub mit 5 Unterthemen, namlich (a) Stadtereise, (b) Immer dieses
Wetter, (c) Reiseziele in Deutschland, (4) Urlaub zu Hause, (5) Uber
Postkarte Diskutieren. Der Comic enthélt 57 Comic-Bilder, die aus Satzen,
Wortern, Bildern und Dialogen bestehen.

b. Die erstellten digitalen Comics werden mit der Anwendung Pixton
entwickelt und anschlieBend digital in Form eines Links geteilt.

c. Dieses Lernmedium mit dem Thema Ab in den Urlaub wurde mit 10
Kategorien bewertet und erhielt eine Punktzahl von 92, basierend auf
diesem Wert ist das Lernmedium in Form von digitalen Comics sehr gut

und interessant.
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. Vorschlage

Auf der Grundlage der Ergebnisse und Schlussfolgerungen dieser Studie

konnen folgende Empfehlungen gegeben werden:

. In Zukunft werden Lernmedien, die digitale Comics verwenden, als
interessante Lernmedien fir das Al-Niveau der deutschen Sprache
eingesetzt werden.

. Es wird vorgeschlagen, dass Lernmedien, die digitale Comics verwenden,
natzlich sein konnen und von Deutschstudenten an der Medan State
University gemocht werden kdnnen, insbesondere zur Verbesserung der
Lesefahigkeit von Studenten, die lesen.

. Es wird hoffentlich als Referenzquelle fur andere Untersuchungen genutzt

werden kdnnen.



