KAPITEL I
EINLEITUNG

A. Hintergrund

Lernmedien spielen eine wichtige Rolle in einem Lernprozess. Neben dem
technologischen Fortschritt basieren heute viele Lernmedien auf Computer und
Internettechnologie. Fortschritte in Technologie und Wissenschaft nehmen schnell
zu. Der Einsatz von Technologie im Alltag ist zu einer Notwendigkeit fur die
Gesellschaft geworden. Der Einsatz von Informationstechnologie in diesem
Prozess wird Bildung effektiver und effizienter machen. Bildung kann als etwas
interpretiert werden, das groRBe Veranderungen zum Besseren verspricht. Effektive

und effiziente Bildung erfordert geeignete Lernmedien.

Lernmedien sind ein Tools, das als Vermittler fiir die Ubermittlung von
Nachrichten verwendet wird, die Gedanken, Bedenken und auch Geflihle anregen
konnenInteresse der Schiiler an der Teilnahme am Lernprozess (Surahmawan et al.,
2021). Das ist natirlich beim Erlernen der deutschen Lesekompetenz sehr wichtig.
Als eine der F&higkeiten, die die eigene Sprachkompetenz aufbauen, ist die
Lesekompetenz sicherlich wichtig fir die Deutschkenntnisse. PISA in Garbe stellt
fest, Lesekompetenz ist, geschriebene Texte zu sich begreifen, zu verwenden, und
Uber sie zu reflektieren, um eigene Ziele zu erreichen, das eigene Einsicht und
Potenzial weiterzuentwickeln und am gesellschaftlichen Leben teilzunehmen.
Garbe, (2020:6), die mit Lesekompetenz tibersetzt werden kann, ist die Fahigkeit,

Texte zu verstehen und zu reflektieren, die mit dem Ziel geschrieben wurden,



Informationen zu erhalten, Wissen und individuelle Potenziale zu entwickeln und
am sozialen Lernen teilzunehmen. Daher ist Lesen eine Fahigkeit, die nutzlich ist,
um Botschaften, Absichten oder Wissen zu verstehen, die der Verfasserin durch das
Lesen von Texten oder geschriebener Sprache vermitteln méchte. Lesekompetenz
konnen einer Person helfen, die Informationen und Botschaften zu verstehen, die
sie aus Lesequellen erhdlt, sodass die Person Schlussfolgerungen oder
Informationen aus diesen Lesequellen ziehen kann. Dies deutet darauf hin, dass
Lesekompetenz auch bei der Informationsbeschaffung und bei Lernprozessen

helfen.

Daher ist es sehr wichtig, Materialien und Lektionen zur Lesekompetenz auf
interessante und unterhaltsame Weise zu prasentieren, damit der Lernprozess
effektiv ablaufen kann, ohne die Studenten mit Lernsituationen zu belasten. Das
wichtigste Element im Lernprozess ist das VVerstehen des vermittelten Stoffs. Es ist
zu hoffen, dass die Studenten durch Spiele gut aufgenommen werden, das
Wichtigste ist, den Stoff zu verstehen, dies im Rahmen der Umsetzung und

Optimierung des Stoffs (Hastanti, 2020).

Ein Beispiel fir spielbasierte Lernmedien ist der Topgrade Quiz Maker.
Topgrade Quiz Maker ist eine Online Lernmedienplattform, die als Lernmedien
und Bewertungstool entwickelt werden kann, wo man Material und Quiz in
Spielform 1&dt und (ber ein Smartphone oder einen Computer darauf zugreifen

kann. Neben der Verwendung als Lernmedium kann Topgrade Quiz Maker auch



als Bewertungstool verwendet werden, z. B. zur Durchfuhrung eines Pre-Tests,
Post-Tests. Der erstklassige Quiz Maker hat viele Vorteile, darunter ein attraktives
Erscheinungsbild, eine einfache Bedienung, die es Padagogen erleichtern kénnen,
Material bereitzustellen, Interaktionen zu erzeugen und die Teilnahme der

Studenten an einem Lernprozess zu fordern.

Basierend den Ergebnissen des Fragebogen von Studenten des Jahrgangs 2021,
kommt die Verfasserin zu dem Schluss, dass die Studenten des Jahrgangs 2021 des
Deutschprogramms der Universitas Negeri Medan die Schwierigkeiten beim
deutsch Lesekompetenz. Dann hatten Studenten Schwierigkeiten zum Thema
“Freizeit und Hobbys”. In dieser Untersuchung konzentriert sich die Verfasserin
auf die Untersuchung von einem Lernmedium zum Thema “Freizeit und Hobbys”
mit dem Niveau A2. Die Verfasserin mochte andere Medien beim Lernen
vorschlagen. Einer von ihnen ist der TopGrade Quiz Maker, der den Lernprozess
der Studenten in Lesekompetens unterstiitzen kann. Darlber hinaus hat sich die
Verfasserin fir das Thema “Freizeit und Hobbys” entschieden, weil die Inhalte
dieses Themas einen Bezug zum Alltag haben, wie Aktivitaten in der -Freizeit und
Aktivitaten in Hobbys. Ausgehend von dieser Problematik mdchte die Verfasserin
ein Lernmedium mit der Anwendung Topgrade Quiz Maker zum Thema “Freizeit
und Hobbys” fiir das A2 Niveau entwickeln, um die Lesekompetenz von Studenten
des Jahrgang 2021 Studenten des Deutschprogramms der Universitas Negeri

Medan.



B. Die Problemidentifizierung

Die folgenden Probleme werden in dieser Untersuchung identifiziert:

1. Es gibt der Studenten, die Topgrade Quiz Maker als ein Lernmedium noch

nicht kennen.
2. Die Studenten haben Schwierigkeiten beim deutsch Lesekompetenz.

3. Die Studenten haben Schwierigkeiten zum Thema verstehen “Freizeit und

Hobbys” verstehen.

C. Der Fokus der Untersuchung

Diese Untersuchung fokussiert sich auf die Erstellung der Lernmedium auf
dem Niveau A2 mit Hilfe Topgrade Quiz Maker zum Thema “Freizeit und

Hobbys”.

D. Die Untersuchungsprobleme

Basierend auf dem Hintergrund und der Fokus der Untersuchung sind die

Probleme in dieser Untersuchung:

1. Wie ist der Prozess der Erstellung Topgrade Quiz Maker Lernmedien zum
Thema “ Freizeit und Hobbys” fiir das Niveau A2?

2. Wie ist das Ergebnis der Erstellung Topgrade Quiz Maker Lernmedien zum
Thema “Freizeit und Hobbys” flir das Niveau A2?

E. Die Untersuchungsziele

Diese Untersuchung hat folgende Ziele:



1. Zu beschreiben, wie der Prozess der Erstellung Topgrade Quiz Maker des

Lernmediums zum Thema “Freizeit und Hobbys” fur das Niveau A2 ist

2. Das Ergebnis der Erstellung Topgrade Quiz Maker der Lernmediums zum

Thema “Freizeit und Hobbys” fiir das niveau A2 zu beschreiben.

F. Der Untersuchungsnutzen

Die Nutzen dieser Untersuchung sind wie folgt:

1. Die Deutschlernmedien mit Hilfe von Topgrade Quiz Maker kdnnen als
intersessante Lernmedium von Deutschlernenden verwendet werden, die
insbesondere das Thema “Freizeit und Hobbys” Maker auf dem A2
Niveaulernen.

2. Fur Leser konnen Topgrade Quiz Maker Lernmedium einen Einblick in
Topgrade Quiz Maker insbesondere das Thema “Freizeit und Hobbys” auf
dem Niveau A2 geben.

3. Fur Deutschlernende konnen Deutschlernmedien ein effektives und
effizientes neues Lernmedium sein, um die Deutschkenntnisse auf dem

Niveau A2 zu verbessern und auszubauen.



