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KATA PENGANTAR 
KETUA PANITIA 

 
Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan 
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan 
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November 
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang 
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, Ilmu Komputer, dan 
Pendidikan Matematika.  
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA 
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai 
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk 
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian. 
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari 
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:  

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan 
2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan 
3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus 

Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd. 
4. Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan  
5. Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan 
6. Panitia SEMNASTIKA 
7. Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA 
8. Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA 

 
Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami 
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya. 
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca 
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku 
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang 
diharapkan. 
 
 
 

 

Medan,       November 2023 
Ketua Panitia, 

 

 
 

Susiana, S.Si., M.Si. 
NIP.197905192005012004 
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KATA PENGANTAR 
KETUA JURUSAN MATEMATIKA  

FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 
 

 
Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan 

Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan 
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait 
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada 
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat 
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi 
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku 
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah 
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan 
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi, 
peneliti, dan praktisi matematika.   

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk 
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia 
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m engeksplorasi berbagai sudut 
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta 
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika. 

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr. 
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd., 
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami 
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas 
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan.  Apresiasi yang tinggi juga 
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam 
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara 
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika. 

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang 
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika. 
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan 
pembaruan pengetahuan.  

 
 

Medan,       November 2023 

Ketua Jurusan Matematika 
 
      
 
 

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si 
                                                                               NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA 
 
Waktu Kegiatan PIC 
08.00 - 08.30 Pendaftaran Ulang Panitia 

08.30 - 09.00 Acara Pembukaan  

 1. Salam Pembuka MC: 
  Putri Maulidina Fadilah, 
  S.Si., M.Si 
  Nurul Ain Farhana, M.Si 
 2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya  
 3. Doa Khairuddin, M.Pd. 
 4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si. 
 5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah 
 seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si 
 Matematika dan Ilmu Pengetahuan  

 Alam  
 6. Foto Bersama  

09.00 - 10.00 Pembicara I Moderator: 
 Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti, 
 (Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D 

10.00 - 11.00 Pembicara II Moderator: 
 Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah 

 M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc. 

 Matematika UNIMED)  

11.00 - 11.45 Pembicara III Moderator: 
 Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si. 

 berprestasi Nasional)  

11.45 - 13.00 ISOMA  

13.00 - 14.30 Sesi I : Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

14.30 - 16.00 Sesi II: Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC 
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KEYNOTE SPEAKER 
 
KEYNOTE SPEAKER 1 
 

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si. 
 
 

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio 
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai 
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA 
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. Ia 
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama 
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011. 
 
Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan 
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional.  Namanyapun telah 
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang 
Matematika. 

 
 

 
 

KEYNOTE SPEAKER 2 
 

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D 
 

 
Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan 
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di 
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau 
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau 
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan 
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika, 
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan 
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009. 

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar, 
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media 
pembelajaran seperti augmented reality. 
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KEYNOTE SPEAKER 3 

Ahmad Isnaini M.Pd. 
 

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi 
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan 
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian 
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan 
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad 
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas 
Negeri Medan. 
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai 
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP 
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas, 

perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini 
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya. 
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur 
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan 
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan. 
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Abstrak 
  

Fokus penelitian eksperimen ini adalah untuk mengidentifikasi model pembelajaran berbasis masalah 
yang dibantu oleh Kahoot terhadap kecerdasan buatan pada siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Binjai.. 
Computational Thinking adalah sebuah kemampuan pada proses pembelajaran yang dipergunakan 
dalam mendukung pemecahan masalah serta memiliki hubungan timbal balik bertujuan untuk 
mengembangkan pembelajaran matematika dan sains. Populasi penelitian ini yaitu seluruh  siswa kelas 
VIII SMP Negeri 1 Binjai tahun ajaran 2023/2024. Sampel penelitian ini adalah siswa kelas VIII-7 
sebanyak 32 orang sebagai kelas eksperimen dan siswa kelas VIII-9 sebanyak 32 orang sebagai kelas 
kontrol. Penelitian ini menggunakan desain Pre Test-Post Test Control Group Design. Analisis data 
mempergunakan uji-t dan uji regresi linier sederhana. Hasil penelitian mengindikasikan bahwa 
pembelajaran berbasis masalah dengan bantuan Kahoot lebih efektif daripada pembelajaran biasa 
dalam komputasi berpikir, dan siswa yang menggunakan model pembelajaran berbasis masalah 
dengan bantuan Kahoot memiliki kemampuan yang lebih baik daripada siswa yang mempergunakan  
model pembelajaran biasa. 

 
Kata kunci:: Problem Based Learning, Kahoot, Computational Thinking 

 
Abstract 

 
The focus of this experimental research was to identify a problem-based learning model that Kahoot 
assisted against artificial intelligence in the eighth grade high school students of Binjai State. 
Computational Thinking is an ability on the learning process that is used to support problem solving as 
well as have interrelationships aimed at developing mathematical and science learning. The population 
of this study is the entire students of the eighth grade of the State High School 1 Binjai school year 
2023/2024. The sample of this study was 8th-7th grade 32 students as experimental class and 8th-9th 
class 32 as control class. This study uses the Pre Test-Post Test Control Group Design design. Data 
analysis uses simple t-tests and linear regression tests. The results of the research showed that problem-
based learning with the help of Kahoot was more effective than ordinary learning in computational 
thinking, and students who used a problem based learning model with the aid of Khoot had better 
abilities than students who were using a regular learning model. 
 
Keyword:  Problem Based Learning, Kahoot, Computational Thinking 



1. PENDAHULUAN 
Pendidikan ialah usaha untuk membantu para 

peserta didik dalam proses berkelanjutan tanpa ada 
kata akhir. Agar menghasilkan kualitas yang terus 
menerus. Pendidikan harus dikembangkan melalui 
nilai-nilai filsafat dan budaya nasional. Bersumber 
dari UU No. 20 tentang sistempendidikan nasional, 
Fungsi dan tujuan pendidikan di Indonesia. Di dalam 
UU tersebut dijelaskan maksud dalam 
penyelenggaraan pendidikan di Indonesia yang 
meliputi dari konsep pendidikan dan tujuan serta jenis 
standart pendidikan. 

Model pembelajaran yang mudah dipahami dan 
mendukung proses belajar mengajar sangat penting 
untuk pembelajaran matematika di sekolah. Satu 
diantaranya yaitu model pembelajaran yang bisa 
diaplikasikan dalam kelas yaitu Problem Based 
Learning. Pada Problem Based Learning, 
pembelajaran menghubungkan masalah dalam realita 
selaku modal pembelajaran bagi siswa untuk belajar 
terkait berpikir kritis, serta mempunyai keterampilan 
untuk memecahkan masalah, sehingga peserta didik 
mendapat ilmu baru dan konsep baru atas materi yang 
diberikan guru. Pembelajaran Problem Based 
Learning yakni model pembelajaran yang mempunyai 
strategi dimana anak didik dibentuk menjadi beberapa 
kelompok kecil. Siswa ditugaskan untuk mengerjakan 
persoalan nyata, kontekstual, dan tidak terstruktur kuat 
sehingga siswa dapat menemukan solusi dari 
persoalan tersebut. 

Pada penerapan model pembelajaran PBL 
mempunyai sintaks, yaitu dimulai dengan tahap 
memberi arahan masalah pada siswa, kemudian dari 
masalah tersebut guru mengajak siswa untuk belajar 
dengan membantu mereka melakukan penyelidikan 
mandiri maupun berkelompok untuk mencari 
penyelesaian dari masalah yang diajukan oleh guru. 
Langkah selanjutnya anak didik melaksanakan 
pemeriksaan dan evaluasi dalam proses pemecahan 
masalah, setelah diperoleh hasil dari upaya siswa 
untuk memecahkan masalah lalu 
mempresentasikannya. Pada implementasi model 
pembelajaran PBL dapat mendukung memahami 
Computational Thinking pada siswa di sekolah. Hal ini 
memperlihatkan bahwa sintaks PBL menjadikan 
pemecahan masalah sebagai kegiatan utama yang 
mengarahkan siswa menggunakan konsep lama untuk 
menemukan konsep baru dan meningkatkan 
kemampuan dalam Computational Thinking. 

Computational Thinking ialah sebuah 
kemampuan pemecahan masalah berdasarkan 
perhitungan dan penerapan pada bidangnya. Pada 
masa sekarang siswa diharuskan memiliki 
kemampuan Computational Thinking dikarenakan 
siswa dilatih untuk berpikir secara logis, kreatif, dan 
terstruktur. Menurut Grover dan Pea (2018) 
Computational Thinking adalah keterampilan berpikir 
khusus dan kemampuan memecahkan masalah 
termasuk abstraksi, analisis, evaluasi, pola, 
pengenalan, logika, dan algoritma. Menurut Zakaria 

dan Iksan (2020) Computational Thinking merupakan 
keterampilan yang diperlukan pada abad ke-21 yang 
dapat diaplikasikan dalam kegiatan pemecahan 
masalah dan aktifitas biasa termasuk keterampilan 
berpikir analitis, matematis, berpikir teknis, dan 
berpikir secara ilmiah. Pentingnya keterampilan ini 
bagi siswa sehingga guru harus menerapkan 
Computational Thinking di dalam proses pendidikan. 

Dalam matematika, Computational Thinking 
termasuk dalam tipe Higher Order Thinking (HOT) 
yang membantu mempermudah dalam menyelesaikan 
pemecahan masalah dan mengoptimalkan prestasi 
siswa dalam matematika. Oleh karena itu pada tahun 
2014 beberapa negara maju mulai memperbaharui 
kurikulum di sekolah untuk memperkenalkan serta 
melatih kemampuan Computational Thinking pada 
siswa sejak dini. Istilah Computational Thinking sudah 
diperkenalkan oleh Saymour Papert pada tahun 1980 
dan dikembangkan kembali pada tahun 1996. Pada 
penilaian TIMSS dapat mendukung kemampuan 
Computational Thinking, dikarenakan TIMSS 
merupakan pengukuran pengetahuan matematika dan 
sains di kelas menengah khususnya pada siswa 
Sekolah Dasar di kelas empat dan siswa sekolah 
menengah kelas 8 seluruh Negara. Kegiataan ini 
dilakukan secara rutin empat tahun sekali dan 
Indonesia yaitu salah satu negara yang mengikuti 
kegiatan penilaian TIMMS.  

Pentingnya Computational Thinking didukung 
melalui pemerintahan Inggris pada tahun 2004 
membuat mata pelajaran pemograman ke dalam 
kurikulum pendidikan dasar dan sekolah menengah 
sehingga sasarannyanya bukan hanya untuk 
menghasilkan program pengembangan perangkat 
lunak tetapi juga untuk mengajarkan serta menerapkan 
keterampilan Computational Thinking sehingga setiap 
siswa mampu berpikir secara objektif dan sistematis 
ketika menghadapi masalah di kehidupan secara nyata, 
bertujuan untuk mengukur pengetahuan dan 
keterampilan siswa pada Pelajaran sains.  

Oleh karena itu, Computational Thinking 
bermanfaat bagi dunia pendidikan dikarenakan siswa 
memiliki kemampuan memecahkan masalah dengan 
menganalisis serta mengimplementasikan solusi dari 
berbagai cara yang efektif dan efisien. Namun pada 
kenyataannya Computational Thinking belum 
terlaksanakan di sekolah SMP Negeri 1 Binjai 
sehingga siswa masih kesulitan dalam menerapkan 
sesuai dengan karakteristik Computational Thinking.  

Hal ini dibuktikan melalui observasi yang 
dilakukan peneliti dari soal diberikan kepada peserta 
didik serta didukung oleh wawancara terhadap guru 
pada kelas VIII di Sekolah Menengah Pertama Negeri 
1 Binjai.Dari keseluruhan jawaban siswa kelas VIII 
SMP Negeri 1 Binjai dapat dinilai bahwa kemampuan 
Computatinal Thinking rendah pada materi barisan 
dan deret 
 
2. METODE PENELITIAN 
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Jenis penelitialn a ldalla lh penelitia ln eksperimen. 
Menurut Sukalrial Sinulingga 
l (2021) menjela lska ln penelitia ln eksperimen alda lla lh 
penelitialn yalng memiliki tujua ln untuk mengeta lhui 
alta lu menyelidiki hubungaln seba lb a lkibalt serta l 
mengukur pengalruh sebelum da ln sesudalh ditera lpkaln 
perla lkualn palda l kelompok eksperimen daln kelompok 
kontrol. Palda l kelals eksperimen diteralpkaln model 
pembelalja lra ln Problem Ba lsed Lealrning seda lngkaln 
pa ldal kela ls kontrol halnyal diteralpka ln model 
pembelalja lra ln bialsal da ln pa ldal a lkhirnyal kedual 
kelompok alka ln diberikaln tes kema lmpualn 
Computa ltionall Thinking 

Desalin penelitia ln ya lng diguna lka ln ia lla lh Pre-
Test, Post test, Control Group Design. Penelitia ln ini 
alka ln menggunalkaln dua l kela ls ya lng diberikaln model 
pembelejalra ln berbedal. Sa ltu kela ls dija ldikaln seba lga li 
kela ls eksperimen daln sa ltu kela ls la linnya l dija ldikaln 
seba lga li kela ls kontrol. 

 
Talbel 1 Pre test Post test Control Group 

Design 
Kelompok Pre 

Test 
Perlakuan Post 

Test 
Kelas 
Eksperimen 

T1 X T2 

Kelas Kontrol T1 Y T2 

 
 
Ketera lngaln: 

T1 = Pre test yang diberi kepada kelas 
eksperimen serta kelas kontrol sebelum 
diterapkan perlakuan model pembelajaran 

T2 = Post test ya lng diberikaln kepalda l kelals 
eksperimen daln kelals control sesudalh 
diteralpkaln perlalkualn model pembela lja lraln 

X = Pembela lja lra ln dengaln menggunalka ln model 
pembelaljalraln Problem Balsed Lealrning 

Y = Pembela lja lra ln dengaln menggunalka ln model 
pembelaljalraln bialsa 

 
Pada riset ini, peneliti mempergunakan teknik 
pengumpulan data berikut ini: 
  
1. Observasi  
Metode observasi dilakukan oleh peneliti sebagai 
pendahuluan untuk mengidentifikasi kemampuan 
Computational Thinking melalui masalah yang 
diberikan pada populasi. Observasi ketika penelitian 
dilaksanakan agar dapat menyesuaikan rencana 
pelaksanaan pembelajaran pada kegiatan yang 
terdapat di kelas pada waktu menerapkan model 
pembelajaran Problem Based Learning terhadap 
Computational Thinking yang akan berlangsung di 
kelas eksperimen. Aktivitas pengamatan dapat berupa 
observasi terhadap guru mengajar dan siswa sepanjang 
proses pembelajaran dengan mengisi lembar 
observasi.  
 
2. Tes  

Tes adalah selaku instrument pada pengumpulan data 
yaitu kumpulan pertanyaan ataupun latihan yang 
dipergunakan dalam mengukur keterampilan, 
kemampuan, pengetahuan serta talenta yang dipunyai 
individu ataupun kelompok. 
Pengumpulan data yang dipergunakan oleh peneliti 
untuk kemampuan Computational Thinking dalam 
materi barisan serta deret ialah teknik pengumpulan 
data dengan memberi soal pre test dan post test pada 
pelajar. 
a. Pre Test 

Pre test dilaksanakan oleh siswa sebelum proses 
belajar mengajar, hal ini dilaksanakan supaya 
dapat diketahui dan mengukur kemampuan awal 
pada pelajar dalam menerima materi pelajaran 
yang akan dipelajari siswa. Pre test dilaksanakan 
dengan memiliki tujuan yaitu mengetahui 
sebagaimana pemahaman siswa pada materi 
yang sudah dikuasai oleh siswa sebelum proses 
pembelajaran. 

b. Post Test 
Post test dilaksanakan oleh siswa sesudah proses 
pembelajaran di kelas, akan mempergunakan 
model pembelajaran Problem Based Learning 
yang bertujuan mengetahui bagaimana pengaruh 
kemampuan Computational Thinking dalam 
menerima pelajaran yang telah diterapkan di 
kelas. 
 

3. Dokumentasi 
Dokumentasi dipergunakan agar dapat 
mengumpulkan data yang berguna dalam melihat 
sejarah sekolah serta perkembanganya, struktur 
organisasi kondisi guru serta pelajar yang ada di 
sekolah.  

 
Prosedur penelitian ini memiliki beberapa tahap. 
Adapun tahapannya seperti dibawah ini: 
 
1. Tahap Awal 

 Menetapkan tempat serta jadwal penelitian 
 Menetapkan populasi serta sampel penelitian 
 Menyusun rencana pembelajaran 

mempergunakan model pembelajaran 
Problem Based Learning serta menyusun 
rencana pembelajaran menggunakan model 
pembelajaran biasa dengan berbantuan 
kahoot terhadap materi barisan dan deret  

 Menentukkan lalu menetapkan kelas 
eksperimen serta kelas control 

 Memastikan kelas eksperimen memiliki 
smartphone atau laptop untuk dapat 
mengakses aplikasi kahoot 

 Rencana pembelajaran setiap kelas dalam 
dua kali pertemuan, yang mana satu kali 
pertemuan 2x45 menit 

 Menyiapkan soal berupa pre test dan post test  
 Memvalidkan instrumen penelitian soal 

kemampuan Computational Thinking 
sebelum digunakan 
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2. Tahap Pelaksanaan 

 Sampel dalam penelitian yang telah dipilih 
sebanyak dua kelas, yakni kelas eksperimen 
serta kelas kontrol. Kedua kelas tersebut akan 
dibagi menjadi dua kelompok, pada kelas 
eksperimen yakni kelas VIII-7 serta kelas 
kontrol yakni kelas VIII-9. 

 Melakukan pembelajaran dengan materi 
barisan dan deret yang mana bahan dan 
durasi waktu yang sama tetapi dengan model 
pembelajaran yang berbeda. Untuk kelas 
eksperimen akan mempergunakan model 
pembelajaran Problem Based Learning 
bantuan kahoot pada kelas kontrol akan 
menggunakan model pembelajaran biasa. 

 Memberi post test pada kedua kelas. Waktu 
dan lama terselenggaranya post test kedua 
kelas yaitu serupa. 

3. Tahap Akhir 
 Mengumpulkan hasil pre test serta post test 

dari masing-masing kelas 
 Melakukan pengolahan data pre test dan post 

test dari kedua kelas 
 Melakukan pengujian jawaban terhadap 

indikator Computational Thinking untuk 
melihat apakah hasil tersebut memiliki 
dampak model pembelajaran Problem Based 
Learning pada kemampuan Computational 
Thinking 

 Menyimpulkan hasil riset 
Sebelum sampel diambil untuk diberi perlakuan, maka 
harus diperlukan analisis lebih dulu dengan uji 
normalitas, uji homogenitas, dan uji-t. Adapun 
tujuannya agar dapat mengetahui kedua kelompok 
sampel berada pada keadaan awal yang serupa. Data 
yang dipergunakan pada analisi awal bersumber pada 
nilai tes awal (pre test). 
a. Uji Normalitas 

Uji normalitas dilakukan yang bertujuan supaya 
bisa diamati bahwasanya data kedua kelompok sampel 
terdistribusi normal ataupun tidak normal. Bila sampel 
telah berdistribusi normal maka populasi pula 
berdistribusi normal, maka disimpulakan bahwasanta 
teori berlaku. 

Penelitian menguji normalitas data 
mempergunakan rumus “chi kuadrat” seperti berikut: 

𝑋 =  
(𝑓 − 𝑓 )

𝑓
 

 
Keterangan: 
f 0 = Frekuensi observasi 
f h = Frekuensi harapan 
Menetapkan X2 tabel untuk dk = k - 1 serta taraf 
signifikansinya 0,05. 
Kesimpulan: 
Bila X 2 hitung > X 2 tabel = terdistribusi Tidak Normal 
Bila X 2 hitung < X 2 tabel = Distribusi Normal 

 

b. Uji Homogenitas 
Uji homogenitas adalah sebuah uji statistic yang 

digunakan agar dapat diketahui kedua kelompok 
memiliki varians yang serupa ataupun berbeda. Uji 
homogenitas yang akan dilakukan dalam riset ini yaitu 
uji F, yakni: 
 

𝑓 =  
𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙
 

 
Menentukan Fhitung dengan pembilang = n – 1 serta 
penyebut = n – 1 pada tariff signifikan 0,05 
Kesimpulan: 
Bila Fhitung > Ftabel = Tidak homogen 
Bila Fhitung < Ftabel = Homogen 
 
c. Uji-t 

Sebab dalam penelitian, kedua sampel yang 
dipergunakan sebanyak 64 siswa dan kedua sampel 
homogeny pada rumus dipergunakan rumus uji-t 
sampel besar (>30), seperti berikut: 
 

𝑡 =  
𝑀 − 𝑀

𝑆𝐷   

√𝑁 − 1
 +  

𝑆𝐷   

√𝑁 − 1
 

 

Keterangan: 
Mx   = Mean Variabel X 
My   = Mean Variabel Y 
SDx  = Standart Deviasi X 
SDy  = Standart Deviasi Y 
N      = Jumlah Sampel 
 
 
d. Uji Regresi Linier Sederhana 

Menurut Hijriani, Muludi, dan Andini (2016) uji 
analisis regresi yaitu sebuah cara statistik yang 
digunakan untuk menilai kaitan antar serangkaian 
variabel terikat Y serta serangkaian variabel terikat X1, 
… , Xp. Metode ini memiliki kegunaan untuk 
memperhitungkan variabel Y yang merupakan 
Variabel Terikat dari variabel X, dengan rumus: 

 
Y = c + mX ……………………………… (1) 

Diketahui: 
Y = Variabel akibat (variabel terikat) 
X = Variabel penyebab (variabel bebas) 
m = Konstanta 
c = Koefisien regresi (kemiringan
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Sebelum perlakuan dimulai, setiap kelas 
mengikuti ujian pra-tes untuk mengetahui kemampuan 
siswa di awal. Soal pretest terbagi atas empat soal 
uraian yang diuji cobakan dan divalidasi oleh dua dosen 
matematika Unimed dan seorang guru matematika di 
Sekolah Menengah Pertama Negeri 1 Binjai. Hasilnya 
menunjukkan bahwa soal tersebut valid dan dapat 
diandalkan.. Berikut ini adalah hasil pretest siswa yang 
dideskripsikan oleh tabel berikut ini. 

 
Tabel 2 Deskripsi Data Hasil Pretest 

Statistika 
Kelas 

Eksperimen Kontrol 

Jumlah Nilai 1643 1392 

Maksimum 57 47 

Minimum 46 40 

Rata-rata 51.344 43.500 

Standar Deviasi 2.892 2.125 

Varians 8.362 4.516 

 
 Tabel tersebut menunjukkan perbedaan nilai 
pretest antara kelas eskperimen serta kelas kontrol. 
Nilai rataan antara kedua kelas itu tergolong cukup 
rendah dengan selisih yang cukup besar juga yaitu nilai 
rataan kelas eksperimen sebesar 51,344 serta nilai 
rataan kelas kontrol sebesar 43.500 dan dengan selisih 
rataan yaitu 7,844. Nilai maksimum dari kedua kelas 
secara urut yaitu 57 dan 47 dan nilai minimum dari 
kedua kelas secara urut yaitu 46 dan 40. Nilai pretest di 
atas menunjukkan bahwa kemampuan awal dari kedua 
kelas pada studi ini termasuk rendah. 
 
 
Deskripsi Hasil Posttest 
 Setelah diberi perlakuan terhadap masing-
masng kelompok sampel, kemudian postest diberikan 
untuk mengetahui hasil belajar anak didik setelah 
pembelajaran memakai model yang sudah diterapkan 
apakah terdapat peningkatan dalam kemampuan 
Computational Thinking siswa atau tidak. Berikut ini 
adalah hasil postest siswa setelah diberi perlakukan 
menggunakan model pembelajaran yang sudah 
ditentukan. 
 

 
Tabel 3 Deskripsi Data Hasil Postest 

Statistika 
Kelas 

Eksperimen Kontrol 

Jumlah Nilai 2845 2420 

Maksimum 92 79 

Minimum 85 73 

Rata-rata 88.906 75.625 

Standar 
Deviasi 

1.907 1.601 

Varians 3.636 2.565 

 
 Berdasarakan pada table itu, didapati bahwa 
nilai postest antar kelas eskperimen dengan kelas 
kontrol terdapat ketaksamaan. Nilai rataan antar kedua 
kelas tersebut tergolong cukup tinggi dengan selisih 
yang cukup besar juga yaitu nilai rataan kelas 
eksperimen sebesar 88,906 dan nilai rataan kelas 
kontrol sebesar 76,625 dan dengan selisih rata-rata 
yaitu 13,281. Nilai maksimum dari kelas eksperimen 
juga kelas kontrol secara urut yaitu 92 dan 79 dan nilai 
minimum dari kedua kelas masing-masing yaitu 85 dan 
73. Nilai postest di atas menunjukkan bahwa 
kemampuan Computational Thinking yang studi 
dengan model pembelajaran PBL dibantu Kahoot lebih 
tinggi dibanding anak didik yang belajar memakai 
model pembelajaran biasa 
 
 
 
 
 
Analisis Data Hasil Penelitian 
Hasil Uji Normalitas 
 Peneliti menguji normalitas data penelitian 
dengan uji Kolmogorov Smirnov, dan hasilnya seperti 
dibawah ini: 
 

Tabel 4 Hasil Uji Normalitas Data Penelitian 

Kelomp
ok 

Te
s 

Nilai 
Signifik

ansi 

Taraf 
Signifik

ansi 

Keteranga
n 

Kelas 
Eksperi

men 

Pre
tes
t 

0.200 0.05 
Berdistrib

usi 
Normal 

Po
ste
s 

0.087 0.05 
Berdistrib

usi 
Normal 

Kelas 
Kontrol 

Pre
tes
t 

0.147 0.05 
Berdistrib

usi 
Normal 

Po
ste
s 

0.200 0.05 
Berdistrib

usi 
Normal 

 
 Nilai pretest kelas eksperimen mempunyai 
nilai signifikansinya 0,200, yang lebih tinggi dari taraf 
signifikansinya (0,200 > 0,05), dan nilai posttest kelas 
eksperimen mempunyai nilai signifikansinya 0,087, 
yang lebih tinggi dari taraf signifikansinya (0,087 > 
0,05), sehingga data pretest didistribusi dengan normal. 

Selain itu, nilai signifikansi pretest kelas 
kontrol, yang mencapai nilai 0,147, lebih besar dari 
taraf signifikansinya 0,05, jadi data posttest tersebut 
berdistribusi normal serta terakhir nilai nilai 
signifikansi pada nilai pretest kelas kontrol yang 
memperoleh nilai 0,200 yang dimana nilai itu lebih 
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tinggi dari taraf signifikansi 0,05, jadi data posttest 
tersebut berdistribusi normal. Berlandaskan hasil 
tersebut bisa dikatakan bahwasanya data yang didapat 
dari kedua kelompok kelas pada riset ini berdistribusi 
secara normal. 

 
Hasil Uji Homogenitas 
 Pengujian homogenitas data dikerjakan dalam 
menetapkan apakah data dari dua grup sampel 
bersumber dari populasi yang serupa atau memiliki 
kemampuan yang sebanding dengan hasil belajar. Uji 
Levene statistic dengan tingkat signifikan 0.05 
digunakan, memakai program SPSS 25, seperti yang 
diperlihatkan dalam tabel 5 berikut: 
 
 
 

Tabel 5 Hasil Uji Homogenitas 

Tes 
Kelom

pok 
Nilai Sig 
Hitung 

Taraf 
Signifikan

si 

Keteran
gan 

Pret
est 

Eksper
imen 

0.092 0.05 
Data 

Homoge
n Kontro

l 

Post
test 

Eksper
imen 

0.540 0.05 
Data 

Homoge
n 

Eksper
imen 

 
 Berdasarkan hasil perhitungan data seperti 
pada tabel itu dapat dilihat bahwa keseluruhan data 
didapat nilai Signifinaksi > 0.05. Jadi dapat dibuat 
simpulan bahwa kemampuan hasil belajar pesrta didik 
dari kedua grup merupakan sampel yang homogen. 
 
 
Hasil Uji Hipotesis 
Analisis Regresi Linear Sederhana 
 Setelah uji normalitas serta homogenitas 
selesai, uji hipotesis dilakukan mempergunakan 
program SPSS 25 untuk Windows. Hipotesis studi ini 
adalah sebagai berikut: 

H0 : 𝑟  = 𝑟  
H1 : 𝑟  > 𝑟  

Keterangan: 
H0 = Siswa kelas VIII Sekolah Menengah Pertama 
Negeri 1 Binjai menilai kemampuan komputasi mereka 
dengan model pembelajaran PBL berbantuan kahoot 
dan model pembelajaran biasa. 
H1 = Siswa kelas VIII Sekoklah Menengah Pertama 
Negeri 1 Binjai menunjukkan kemampuan 
komputational thinking yang lebih baik dengan model 
pembelajaran PBL berbantuan kahoot. 
𝑟  = Koefisien korelasi kelas eksperimen 
𝑟  = Koefisien korelasi kelas control 
 
Persamaan regresi yang diperoleh yaitu Yk = 33,088 + 
1,458x 
 

Model Summary 
Mode
l 

R R 
Squar

e 

Adjuste
d R 

Square 

Std. 
Error of 

the 
Estimat

e 
1 .066

a 
.004 -.029 1.624 

a. Predictors: (Constant), Pretest 
 
 Tabel tersebut menunjukkan bahwa koefisien 
korelasi (r) adalah 0,066 dan koefisien determinasi (r 
persegi) adalah 0,004. Berdasarkan output kelas 
percobaan dan kontrol, nilai r (r kelas percobaan = 
0,205 dan r kelas kontrol = 0,066), bias ditarik 
kesimpulannya bahwasanya pengaruh model 
pembelajaran konvensional pada kemampuan 
komputasi pikir sama dengan 0,4%. Ada kesimpulan 
bahwa r1 lebih besar dari r2. Maka dari itu, H0 ditolak 
dan H1 diterima. Ini menunjukkan bahwasanya model 
pembelajaran PBL berbantuan Kahoot memiliki 
pengaruh yang lebih besar daripada model 
pembelajaran umum terhadap kemampuan komputasi 
anak didik kelas VIII SMP Negeri 1 Binjai. 
 
Hasil Uji-t 

Setelah uji normalitas, yang mengindikasikan 
bahwa data penelitian dengan sebaran normal dan 
mencapai syarat untuk uji hipotesis, uji t satu pihak 
dikerjakan dengan memakai program SPSS 25 untuk 
Windows. Adapun bunyi dari hipotesis pada studi ini 
ialah “ma lka l terdalpa lt pengalruh model pembela lja lra ln 
Problem Balsed Lealrning berba lntualn Kalhoot terhaldalp 
kemalmpua ln Computaltionall Thinking pa ldal malteri 
ba lrisa ln da ln deret siswa l kela ls VIII SMP Negeri 1 Binja li 
T.A l. 2023/2024.”. Berikut hasil uji hipotesis yang 
ditampilkan dalam table berikut : 

Hasil perhitungan mengindikasikan 
bahwasanya nilai tindakan lebih besar dari ttabel, 
dengan 30,172 lebih besar dari 2,001 dan nilai Sig dua 
ekor kurang dari 0,05. Hal ini memperlihatkan bahwa 
ada ketaksamaan nilai rataan diantara kemampuan anak 
didik yang dibelajarkan memakai model pembelajaran 
PBL berbantuan Kahoot dibanding dengan kemampuan 
siswa yang memakai model pembelajaran biasa. 
Sehingga dalam studi ini Ha bisa diterima dan Ho 
ditolak, berarti terdalpalt pengalruh model pembelalja lra ln 
Problem Balsed Lealrning berba lntualn Kalhoot terhaldalp 
kemalmpua ln Computaltionall Thinking pa ldal malteri 
ba lrisa ln da ln deret siswa l kela ls VIII Sekolah Menengah 
Pertama Negeri 1 Binjali T.Al. 2023/2024. 
 
Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based 
Learning Terhadap Kemampuan Computational 
Thinking Siswa 
 Penelitian ini dikerjakan di SMP Negeri 1 
Binjai dengan memakai 2 kelas selaku sampel 
penelitian yakni kelas VIII-7 sebagai kelas percobaan 
yang beranggotakan 32 orang siswa dan kelas VIII-9 
selaku kelas kontrol berjumlah 32 orang siswa. 
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Kegiatan pembelajaran di kelas percobaan memakai 
model pembelajaran PBL berbantuan Kahoot serta 
sedangkan di kelas kontrol memakai model 
pembelajaran biasa. Hasil pada studi ini 
memperlihatkan bahwa adanya pengaruh model 
pembelajaran PBL dibantu Kahoot pada kemampuan 
Computational Thinking siswa. 
 Peneliti melakukan eksperimen dengan model 
PBL dan model pembelajaran konvensional. Hasil 
analisis data mengindikasikan bahwasannya kedua 
model tersebut ada pengaruh pada hasil belajar anak 
didik dimana nilai koefisien korelasi pada kelas yang 
belajar mempergunakan model pembelajaran PBL 
terhadap Kahoot sebesar 0,204 serta di kelas yang 
belajar mempergunakan model pembelajaran 
umumnya sebesar 0,066. Berdasarkan hasil analisa 
regresi, kelas eksperimen serta kelas kontrol 
mengindikasikan bahwasanya 0,204 > 0,066. 
 Selama penelitian, terlihat perbedaan antara 
model pembelajaran Problem Based Supported Kahoot 
dan model pembelajaran biasa. Siswa yang 
mempergunakan model ini tampak lebih aktif dan 
memberikan lebih banyak tanggapan pada diskusi 
dengan rekan kelompoknya. Pada pendidikan dengan 
model PBL dibantu Kahoot difasilitas oleh diberinya 
kebebasan kepada siswa dalam memecahkan 
permasalahan yang sedang dihadapi secara mandiri 
dengan mendiskusikan topik permasalahan dengan 
rekan sekelompok.  

Sedangkan pembelajaran yang terjadi di kelas 
kontrol yang belajar mempergunakan model 
pembelajaran biasa terkesan monoton dan terlalu kaku, 
sehingga pembelajaran tidak berlangsung dengan aktif 
melainkan pasif yang dimana siswa hanya berfokus 
pada buku ajar dan LKPD hingga guru yang 
menerangkan. Akibatnya, tidak terjalin komunikasi 
antar siswa untuk memecahkan permasalahan yang 
dihadapi. 
 Selain itu, model pembelajaran berbasis 
masalah mengubah cara siswa belajar. Dengan bantuan 
Kahoot, model ini mengajarkan siswa teknik pemikiran 
komputasi untuk memecahkan masalah, baik yang 
diberi oleh peneliti maupun yang didapat oleh mereka 
sendiri di sumber belajar mereka. Jika a1 maks (0,0689) 
kurang dari Dtabel (0,242), sehingga data berdistribusi 
normal. Ini ditunjukkan oleh hasil uji normalitas yang 
dilakukan pada kelas eksperimen. Selain itu, bisa 
disimpulkan bahwasanya kemampuan komputational 
thinking sangat dipengaruhi oleh model pembelajaran 
berbasis masalah yang dibantu Kahoot. Hasil uji-t 
menunjukkan ini: thitung 10,794 lebih besar dari ttabel 
2,054, tolak H0, dan terima Ha. (Simanjuntak dkk, 
2022). 
 
Kemampuan Computational Thinking Siswa 
 Setelah peneliti menyelesaikan kegiatan 
pembelajaran berbasis masalah dan melakukan posttest 
di kelas eksperimen dan kontrol. Kemudian peneliti 
menguji kemampuan Computational Thinking siswa 
yang dinilai berdasarkan 4 (empat) indikator, yaitu 

Dekomposisi, Pengenalan Pola, Perancangan 
Algoritma, dan Abstraksi yang ditampilkan dalam tabel 
hasil uji ini. 
 

Tabel 7 Hasil Uji Statistik 

Statistika 
Kelas 

Eksperimen Kontrol 

Jumlah Nilai 2845 2420 

Maksimum 92 79 

Minimum 85 73 

Rata-rata 88.906 75.625 

Standar Deviasi 1.907 1.601 

Varians 3.636 2.565 
 
Berdasarkan pada tabel itu, dapat diamati 

bahwasanya nilai rataan kemampuan Computational 
Thinking siswa kelas ekperimen yaitu 88,906 
sedangkan pada kelas kontrol yakni 75,625. Hal ini 
mengindikasikan bahwasaya kemampuan 
Computational Thinking di kelas eksperimen yang 
dibelajarkan mempergunakan model Problem Based 
Learning lebih baik dari kelas kontrol yang belajar 
mempergunakan model pembelajaran biasa. 
 Berlandaskan tabel persentase di atas, bias 
diamati bahwasanya dalam indicator pertama yaitu 
Dekomposisi, kelas eksperimen didapat sebesar 89% 
pada kategori sangat baik sementara pada kelas kontrol 
memperoleh sebesar 76,625% pada kategori baik. 
Dengan selisih sebesar 12,375% yang dimana pada 
kelas eksperimen lebih tinggi menandakan bahwa pada 
indicator pertama yaitu dekomposisi yang berarti siswa 
kelas eksperimen lebih baik dalam memecahkan data 
yang kompleks melalui proses penyederhanaan 
masalah yang lebih kecil. 
 Berikutnya pada indicator kedua yaitu 
pengenalan pola yang di dalam indikatornya siswa 
harus dapat membedakan perbedaan pola yang 
cenderung teratur dengan melakukan prediksi dan 
menyajikan data. Pada indicator ini, Siswa di kelas 
eksperimen memperoleh persentase sebesar 87,625% 
dalam kategori sangat baik, sementara siswa di kelas 
kontrol memperoleh persentase sebesar 74,875% dalam 
kategori buruk. Ini mengindikasikan bahwasanya siswa 
di kelas eksperimen lebih baik dalam indikator 
pengenalan pola, karena mereka mampu membedakan, 
memprediksi, dan menyajikan data dengan baik. 
 Kemudian pada indikator ketiga yaitu 
Perancangan algoritma yang di dalam indikatornya 
mengharuskan siswa untuk mampu merancang 
algoritma dengan mengembangkan intruksi 
penyelesaian masalah melalui langkah-langkah hingga 
permasalaha dipecahkan. Pada indicator ini siswa kelas 
eksperimen mendapat persentase sebesar 89% pada 
kategori sangat baik sementara kelas kontrol didapat 
sebesar 74,625% pada kategori buruk. Persentase 
tersebut mengindikasikan bahwasanya siswa kelas 
eksperimen yang belajar mempergunakan model 
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pembelajaran berbasis masalah lebih baik dalam 
merancang algoritma sebagai bentuk aturan 
penyelesaian masalah. Siswa kelas kontrol, di sisi lain, 
masih kurang dalam menyelesaikan masalah setelah 
merancang algoritma. 
 Indikator terakhir yaitu Abstraksi yang 
dimana pada indicator ini siswa diharapkan mampu 
memahami konnsep ataupun prinsip dasar dari pola dan 
keteraturannya dan keterikatannya terhadap pemecahan 
masalah. Pada indicator ini siswa kelas eksperimen 
didapat sebesar 90% pada kategori sangat baik 
sementara kelas kontrol didapat sebesar 76,375% pada 
kategori baik. Sehingga dengan hasil ini, Disebabkan 
oleh fakta bahwa ada tahap pada model pembelajaran 
berbasis masalah di mana siswa berbicara tentang dan 
menemukan sendiri konsep yang tepat untuk 
memecahkan permaslaahan, siswa kelas eksperimen 
lebih baik dalam mengabstraksikan konsep dan prinsip 
dasar yang digunakan untuk memecahkan masalah. 

Menurut penelitian, soal yang diberi peneliti 
bisa diselesaikan dengan baik oleh siswa Hal ini 
disebabkan oleh fakta bahwasanya model pembelajaran 
Problem Based Learning dengan bantuan Kahoot 
memungkinkan siswa dalam berpartisipasi ketika 
situasi belajar yang aktif yang mana mereka berkumpul 
pada kelompok serta diintegrasikan terhadap mereka 
supaya merancang pemecahan masalah berdasarkan 
pertanyaan. Model PBL berbantuan Kahoot dapat 
membuat belajar menjadi memiliki makna, memberi 
mereka kemampuan terhadap Computational Thinking 
sehubungan dengan proses (Simanjuntak dkk, 2022). 
 Kemudian hasil ini pada didukung oleh 
Musdallifah dkk (2023) yang menyebutkan 
bahwasanya berdasar pada deskripsi data telah 
menampilkan hasil Computational Thinking 
matematika siswa di kelas kontrol berada di kategori 
sedang, sementara siswa di kelas eksperimen berada 
dalam kategori tinggi.Ada nilai signifikansi di bawah 0, 
05 setelah uji hipotesis sampel t independen dilakukan. 
Sebab nilai signifikansinya di bawah 0, 05, H0 ditolak. 
Ini menunjukkan bahwa kemampuan komputasi 
berpikir dipengaruhi oleh model pembelajaran berbasis 
masalah yang dibantu Kahoot. 
 Hal ini disebabkan oleh fakta bahwa 
keinginan belajar siswa dapat ditingkatkan dengan 
model PBL, mendorong mereka untuk terus belajar. 
Studi sebelumnya yang didukung oleh Ayu dkk (2016) 
dan Mone dkk (2019) memaparkan kemampuan 
Computational Thinking siswa yang dibelajarkan pada 
model PBL lebih baik dari kapabilitas pelajar yang 
dibelajarkan dengan pembelajaran yang bermodelkan 
konvensional. Hasilnya menunjukkan bahwa 
penerapan PBL dengan bantuan Kahoot memiliki 
pengaruh yang signifikan bila dibandingkan dengan 
model biasa.  
 
4. KESIMPULAN 
Berlandaskan hasil dan pembahasan, bisa disimpulkan 
berikut ini: 

1. Pengaruh model pembelajaran Problem Based 
Learning berbantuan Kahoot, lebih baik dari 
model pembelajaran biasa dilihat dari kemampuan 
Computational Thinking dengan nilai r1>2. 

2. Siswa yang dibelajarkan dengan menggunakan 
model PBL mempunyai kemampuan 
Computational Thinking yang lebih baik dari siswa 
yang dibelajarkan menggunakan model biasa, 
yang ditunjukkan dari nilai thitung > ttabel (30,172 > 
2,001). 
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