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KATA PENGANTAR
KETUA PANITIA

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, [lmu Komputer, dan
Pendidikan Matematika.
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian.
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan

2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan

3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus
Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd.
Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan
Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan
Panitia SEMNASTIKA
Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA
Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA

® Nk

Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya.
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang
diharapkan.

Medan, November 2023
Ketua Panitia,

Susiana, S.Si., M.Si.
NIP.197905192005012004
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KATA PENGANTAR
KETUA JURUSAN MATEMATIKA
FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN

Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi,
peneliti, dan praktisi matematika.

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m  engeksplorasi berbagai sudut
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika.

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr.
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd.,
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan. Apresiasi yang tinggi juga
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika.

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika.
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan
pembaruan pengetahuan.

Medan, = November 2023

Ketua Jurusan Matematika

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si
NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA

Waktu Kegiatan PIC
08.00 - 08.30  Pendaftaran Ulang Panitia
08.30-09.00 Acara Pembukaan
1. Salam Pembuka MC:
Putri Maulidina Fadilah,
S.Si., M.Si
Nurul Ain Farhana, M.Si
2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya
3. Doa Khairuddin, M.Pd.
4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si.
5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah
seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si
Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam
6. Foto Bersama
09.00 -10.00 Pembicaral Moderator:
Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti,
(Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D
10.00-11.00 Pembicara II Moderator:
Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah
M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc.
Matematika UNIMED)
11.00-11.45 Pembicara III Moderator:
Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si.
berprestasi Nasional)
11.45-13.00 ISOMA
13.00-14.30 Sesil: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
14.30 - 16.00  Sesi II: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC

viii



KEYNOTE SPEAKER

KEYNOTE SPEAKER 1

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si.

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. la
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011.

Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional. Namanyapun telah
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang
Matematika.

KEYNOTE SPEAKER 2

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika,
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009.

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar,
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media
pembelajaran seperti augmented reality.



KEYNOTE SPEAKER 3
Ahmad Isnaini M.Pd.

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas
Negeri Medan.
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas,
perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya.
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan.
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Abstrak

Maksud menjalankan riset ini ialah menghasilkan media pembelajaran berbasis Powtoon dengan
merujuk pada model pengembangan Research and Development (R&D) Sugiyono yang bersifat valid,
praktis dan efektif serta dapat mengetahui kemampuan representasi matematis anak didik setelah
memanfaatkan produk pengembangan media pembelajaran berbasis Powtoon pada materi
kekongruenan dan kesebangunan. Hasil penelitian validasi media dan materi yaitu 94,9% dan 94,7%
dengan tingkatan amat valid. Hasil uji kepraktisan berlandaskan uji coba tahap awal digapai 95%
dengan kategori amat praktis dan dilanjutkan uji coba lapangan dengan perolehan 95,4% bersumber
dari respon siswa dan 92,5% bersumber dari respon guru dengan kategori amat praktis. Hasil uji
keefektifan berlandaskan hasil tes saat dijalankan wji lapangan mencukupi kriteria efektif sebab
persentase ketuntasan anak didik menggapai 80% yang melebihi batas ketuntasan yaitu 75% dengan
kategori amat efektif. Kemampuan representasi matematis anak didik setelah memanfaatkan produk
pengembangan media pembelajaran berlandas Powtoon digapai dengan kategori baik sekali berjumlah
13 anak didik, kategori baik terkandung 15 anak didik, kategori cukup ada 4 anak didik, dan golongan
kurang terkandung 3 anak didik. Itulah sebabnya bersumber dari hasil yang digapai dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran yang dioptimalkan pada penelitian ini adalah valid, praktis, efektif, serta
dapat mengetahui keterampilan representasi anak didik serta layak dan dapat dimanfaatkan di dalam
mekanisme pembelajaran mengajar di sekolah

Kata kunci: Media Pembelajaran, Penelitian Pengembangan, Powtoon.

Abstract

This research aims to produce Powtoon-based learning media by referring to the Sugiyono Research
and Development (R&D) development model which is valid, practical and effective and can determine
students' mathematical representation abilities after using Powtoon-based learning media development
products on the material of congruence and perpendicularity. From the results of the study, the validity
value of the media and material was 94.9% and 94.7% with a very valid category. The results of the
practicality test based on the initial stage trial obtained 95% with a very practical category and
continued the field trial with the acquisition of 95.4% according to student responses and 92.5%
according to teacher responses with a very practical category. The effectiveness test results based on
the test results during the field test met the effective criteria because the percentage of student
completeness reached 80% which exceeded the completeness limit of 75% with a very effective category.
Students' mathematical representation abilities after using Powtoon-based learning media development
products were obtained in the excellent category totaling 13 students, the good category had 15
students, the sufficient category had 4 students, and the deficient category had 3 students. So based on
the results obtained, the learning media developed in this study are valid, practical, effective, and can
determine students' representation abilities and are feasible and can be used in the teaching and
learning process at school.

Keywords: Media Learning, Powtoon, Research and Development.
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1.  PENDAHULUAN

Pendidikan diartikan sebagai suatu kebutuhan yang
harus dipenuhi dan amat penting bagi kehidupan, sebab
pendidikan berlaku dalam meningkatkan sumber daya
manusia melalui potensi dan ketrampilan yang ada.
Sebagaimana Maskur et al., (2017) yaitu “Pendidikan
berperan penting dalam peningkatan kualitas sumber
daya manusia, itulah sebabnya perlu dijalankan upaya
perbaikan dan peningkatan kualitas layanan dalam
bidang pendidikan tersebut”

Selaras dengan itu, kebijakan Pemerintah dalam
poin-poin arah kebijakan pendidikan di Indonesia
tentang Sistem Pendidikan Nasional yaitu menjalankan
pembaruan dan pemantapan sistem pendidikan
(Depdiknas, 2003). Keadaan ini menuntut tenaga ajar
maupun siswa untuk menyandang kualitas yang
optimal dalam kegiatan belajar mengajar.

Namun kenyataanya pendidikan di Indonesia
berada di rangking yang rendah dibanding dengan
negara lainnya. Bersumber dari data The World
Economic Forum (WEF)Swedia Report, daya saing
Indonesia amat rendah, yaitu menyandang urutan ke-37
dari 57 Negara di dunia. Rendahnya kualitas
pendidikan di Indonesia menjadi penyebab daya saing
Indonesia rendah dibanding Negara lain (Abd Majid,
2014).

Jika ditampilkan dari data, faktanya kualitas
pendidikan Indonesia tengah tertinggal dan rendah dari
standarisasi kualitas pendidikan selaku global. Itulah
sebabnya perlu terobosan-terobosan baru dalam
kegiatan belajar mengajar agar kualitas dan mutu
pendidikan di Indonesia lebih baik. Salah satunya yaitu
pemanfaatan teknologi dalam kegiatan pembelajaran.

Teknologi menjadi kebutuhan dunia pendidikan
saat sekarang ini, Shopova, (2014) menyatakan bahwa
penggunaan teknologi berpengaruh terhadap efektivitas
dan efisiensi dalam mekanisme pembelajaran. Hal ini
demi menggapai koherensi konsep dengan kapabilitas
siswa dan tenaga kependidikannya. Itulah sebabnya
teknologi bagi pendidikan dapat dimanfaatkan untuk
menunjang pembelajaran agar tujuan pembelajaran
dapat tergapai.

Teknologi bagi pendidikan yang dimaksud bukan
hanya sekedar mesin, komputer atau artefak lainnya,
tetapi teknologi pendidikan yang dimaksud adalah
mekanisme yang mengarah ke hasil yang diharapkan
(Selwyn, 2016). Itulah sebabnya teknologi bagi
pendidikan mampu memberikan solusi dan layanan
untuk  kegiatan  pendidikan. Dengan adanya
pemanfaatan teknologi, diharapkan dapat
meningkatkan pengetahuan serta dapat meningkatkan
motivasi siswa.

Untuk itu sudah sewajarnya tenaga ajar
menyandang dan menguasai serta mengaktualisasikan
kompetensi dalam pemanfaatan teknologi

pembelajaran semisal dalam kompetensi tenaga ajar.
Sebab apabila tenaga ajar tidak menyandang
kemampuan dalam pengintegrasian teknologi tanpa
adanya inovasi, maka akan terbentuk siswa yang pasif
dan minim inovatif. Itulah sebabnya sesuai dengan
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Selwyn, (2016) menyatakan bahwa dengan
pemanfaatan teknolologi diharapkan mempunyai
fungsi dalam menjunjung dan meningkatkan
kemampuan kognitif siswa dan ketrampilan berpikir
siswa .

Penggunaan  teknologi dalam  pembelajaran
mencorakkan salah satu pemanfaatan sumber daya
teknologi  sebagai media dalam  mekanisme
pembelajaran (Akhmadan, 2017). Media pembelajaran
mencorakkan unsur yang penting dalam mekanisme
pembelajaran di sekolah. Bersumber dari Sadiman,
(2019), media pembelajaran menjadi salah satu sarana
bantu komunikasi yang amat berguna dalam
menyampaikan materi itulah sebabnya, tujuan
pembelajaran dapat tergapai.

Belajar matematika mencorakkan aktivitas mental
dalam menginterpretasikan arti dan penggunaan dalam
memecahkan masalah (Siagian, 2016). Itulah sebabnya
matematika memegang posisi penting dalam
pendidikan, pada setiap jenjang pendidikan yang
nerangkat dari sekolah dasar hingga perguruan tinggi.

Target setiap jenjang pendidikan pada pembelajaran
matematika yaitu memaksimalkan kemampuan anak
didik dalam berpikir matematis. National Council of
Teachers of Mathematics dalam pembelajaran
matematika terkandung lima standar mekanisme yang
harus ada dan dikuasai oleh siswa, diantaranya
komunikasi, koneksi, pemecahan masalah, penalaran
dan pembuktian, serta representasi.

Satu dari standar mekanisme atau ketrampilan
siswa bermatematika yang perlu dimiliki yakni
representasi matematis. NCTM menjelaskan bahwa
representasi meliputi menerjemahkan perkara atau ide
kedalam ragam baru, mengubah diagram atau model
fisik ke dalam simbol atau kata-kata, dan menganalisis
masalah  verbal untuk memperjelas  makna
permasalahan. Kemampuan representasi mencorakkan
syarat seorang anak didik dapat menggeluti ilmu dan
memanfaatkan ide matematik dan siswa juga
menemukan cara berpikir dalam mengomunikasikan
gagasan matematik itulah sebabnya mudah dipahami.

Namun kemampuan siswa di Indonesia dalam
mempresentasikan konsep atau ide matematis masih
tergolong rendah. [International Mathematics and
Science Study dengan hasil survei nya terkait
kemampuan berpikir matematis siswa digapai urutan
ke-38 dari 42 Negara yaitu Indonesia. Kondisi ini
disebabkan sebab para anak didik di Indonesia amat
minim dan terbatas dalam menyelesaiakan persoalan
dengan karakteristik dari TIMSS dan kurang mampu
dalam mengkomunikasikan jawaban serta gagasan
matematis yang bersangkutan. Hal ini juga disebabkan
sebab kurang memberi kesempatan siswa untuk
menghadirkan kemampuan representasi siswanya
dalam pembelajaran matematika di sekolah.

Indikasi yang paling dekat dengan permasalahan
diatas terlihat khususnya pada pembelajaran yang
abstrak itulah sebabnya memberikan kesulitan bagi
anak didik sebab memerlukan visualisasi dalam
pembelajaran. ~ Salah  satu  materinya  yaitu



kekongruenan dan kesebangunan pada kelas IX. Pada
materi ini siswa terbiasa merampungkan soal-soal yang
sesuai dengan contoh yang diserahkan, itulah sebabnya
dalam hal ini kemampuan representasi siswa kurang
berkembang dan berakibat pada rendahnya hasil
melatih anak didik.

Kurangnya pengetahuan siswa pada pembelajaran
matematika, juga disebabkan umumnya disekolah para
tenaga ajar mengajarkan materi pembelajaran
khususnya kekongruenan dan kesebangunan dengan
menuliskan dan memberitahukan rumus-rumus saja,
tanpa adanya media maupun wadah bagi siswa untuk
bereksplorasi. Itulah sebabnya hal ini menciptakan
kemampuan representasi siswa kurang berkembang.
Hal ini juga berakibat bagi siswa yang condong
memakai rumus-rumus dengan sistem hafalan terutama
dalam merampungkan soal-soal yang diserahkan.
Ttulah sebabnya hal ini menyebabkan siswa merasa
bahwa belajar matematika itu sukar, pelik dan tidak
meriangkan, terlebih dalam materi kekongruenan dan
kesebangunan.

Aktivitas belajar peserta diidk juga dapat
berpengaruh sebab pemanfaatan media pembelajaran
yang sesuai dan cocok (Ansharullah & Ristiliana,
2012). Selain itu, dalam mendesain pembelajaran
matematika yang bermakna dan menyenangkan, serta
terintegrasi teknologi (technology) dan kesenian (art)
dalam mekanisme belajar adalah kunci utamanya
(Switri, 2017).

Produk dari Powtoon bernuansa media animasi
yang interaktif, lebih hidup, dan menyenangkan. Dan
Powtoon juga mencorakkan aplikasi web yang
menciptakan penggunanya dapat dengan mudah
menciptakan video-video pendek, sebab tampilan kerja
Powtoon mudah dimanfaatkan, dan fitur-fitur yang
tersedia juga menyandang banyak karakter animasi,
efek peralihan yang lebih hidup, serta pengontrolan
garis waktu yang benar-benar menciptakan keleluasaan
dan keringanan bagi penggunanya. Itulah sebabnya
dalam hal ini menciptakan media Powtoon menjadi
pilihan yang tepat (Nanda, 2021). Dan dengan fitur-
fitur yang tersedia memberikan kemudahan bagi tenaga
ajar dan memotivasi belajar bagi anak didik. Akibatnya
pelajaran dapat tersampaikan selaku manjur.

Dengan mengunakan media Powtoon, tenaga ajar
dapat menyediakan pembelajaran dengan penyajian
informasi isi materi pelajaran, latihan, atau kedua-
duanya. ITtulah sebabnya siswa dapat meninjau dan
mendengarkan pembelajaran yang memikat itulah
sebabnya dapat meningkatkan memori siswa pada
materi pelajaran yang disampaikan melalui video
animasi-animasi yang dikemas sedemikian memikat.

Oleh sebabnya penggunaan media pembelajaran
berlandas Powtoon dapat menjadi solusi untuk
mentransformasikan pembelajaran inovatif yang
memberikan keleluasaan pendidik dalam menciptakan
media dan menciptakan siswa lebih aktif dan
menikmati pembelajarannya serta dapat menumbuhkan
motivasi belajar siswa sebab keterpaduan visualisasi
pada media Powtoon.
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2. METODE PENELITIAN
Pengertian Penelitian Pengembangan

Penelitian dan pengembangan bersumber dari
adalah aktifitas penelitian yang mana dimanfaatkan
untuk mendapatkan informasi kebutuhan pengguna
(needs assessment), dan dilanjutkan dengan kegiatan
pengembangan (development) untuk menghasilkan
produk yang nantinya diuji kemanjuran produk
tersebut.  Penelitian dan pengembangan juga
mencorakkan metode penelitian yang dimanfaatkan
untuk menghasilkan produk dan memaksimalkan
produk tersebut.

Itulah sebabnya disimpulkan bahwa penelitian dan
pengembangan adalah runtutan mekanisme atau
langkah-langkah dalam menciptakan dan
memaksimalkan produk baru atau memperbaiki produk
yang sudah ada untuk diuji kevalidan, kepraktisan, dan
kemanjuran produk itulah sebabnya produk ditandakan
layak atau tidak untuk diberlakukan dalam mekanisme
pembelajaran guna meningkatkan kualitas pendidikan.
Dan melalui hasil metode ini juga diharapkan kegiatan
belajar mengajar akan lebih manjur dan efisien serta
mencukupi dan menjawab permasalahan di lapangan.
Powtoon

Media pembelajaran Powtoon mencorakkan salah
satu media pembelajaran berlandas audio dan visual.
Bersumber dari Mafita dan Suci, Powtoon
mencorakkan salah satu jenis layanan online yang
menyandang fitur animasi yang memikat dalam
penyampaian pesan bernuansa video (Mafia & Suci,
2017).

Media ini menjadi salah satu alternatif dari
berkembangnya teknologi dalam media pembelajaran
interaktif, yang mana dengan memanfaatkan media ini,
materi yang dianggap sulit menjadi lebih
menyenangkan sebab ditampilkan dengan kombinasi
beberapa media semisal audio dan visual. Oleh sebab
itu media ini memikat untuk dimanfaatkan di dalam
kelas sebagai alternatif media pembelajaran agar siswa
tidak jenuh dengan pembelajaran. Selain itu juga
menciptakan media pembelajaran tenaga ajar lebih
bervariatif.

Powtoon juga mencorakkan software animasi
berlandas web yang dimanfaatkan untuk menciptakan
sebuah presentasi dengan fitur animasi yang amat
memikat diantaranya animasi tulis tangan, animasi,
kartun, dan efek transisi yang lebih hidup serta
penggunaan timeline yang amat mudah.

Dengan adanya Powtoon, pengguna dapat dengan
cepat dan mudah menciptakan presentasi animasi
dengan memanipulasi objek, memasukkan gambar,
musik dan juga rekaman suara penggunanya. Itulah
sebabnya Powtoon dapat menjadi solusi yang dapat
dimanfaatkan untuk menciptakan presentasi animasi
audio visual.

Video animasi Powtoon juga mempunyai
keberagaman fitur animasi yang amat memikat di
antaranya animasi tulisan tangan, animasi kartun, dan
efek transisi yang lebih hidup serta pengaturan timeline



yang amat mudah. Selain itu media Powtoon ini mudah
dijadikan media penyampaian materi pembelajaran
dengan cara yang memikat, itulah sebabnya siswa tidak
jenuh dengan materi yang disampaikan.

Lokasi dan waktu penelitian

Penelitian ini akan dilaksanakan di SMP IT Ad
Durrah J1. Selamat IT No.7, Rengas Pulau Kec. Medan
Marelan, Kabupaten Deli Serdang, Sumatera Utara
pada Semester Ganjil Tahun Ajaran 2022/2023.

Jenis penelitian

Dalam penelitian ini penulis memanfaatkan
penelitian Research and Development (R&D) yang
berorientasi pada pengembangan produk. Research and
Development (R&D) adalah metode penelitian yang
dimanfaatkan untuk menghasilkan produk tertentu, dan
menguji kemanjuran produk tersebut. Produk tersebut
tidak selalu berbentuk benda atau perangkat keras
(hardware), semisal buku, alat tulis, dan alat
pembelajaran lainnya. Akan tetapi, dapat pula dalam
bentuk perangkat lunak (sofiware). Research and
Development juga mencorakkan mekanisme atau
langkah-langkah yang dijalankan untuk
memaksimalkan suatu produk yang sudah ada dan
disempurnakan kembali, atau memaksimalkan sebuah
produk baru (Mafia & Suci, 2017).

Teknik pengumpulan data

Bersumber dari Sugiyono, (2015), teknik
pengumpulan data mencorakkan langkah yang paling
strategis dalam penelitian, sebab tujuan dari penelitian
adalah mendapatkan data. Pengumpulan data dalam
penelitian ini adalah dengan wawancara, angket dan
tes. Tanya jawab mencorakkan salah satu cara untuk
mengumpulkan data untuk menemukan masalah di
lokasi penelitian, itulah sebabnya tujuan untuk
menggapai informasi yang dibutuhkan oleh peneliti
tergapai.

Selanjutnya teknik pengumpulan data angket yaitu
teknik pengumpulan data dan informasi yang paling
umum dan banyak dimanfaatkan dalam dunia
pendidikan. Peneliti memberikan angket kepada
validator untuk divalidasi oleh ahli materi, dan ahli
media dan pembelajaran. Angket ini akan
dimanfaatkan untuk mengetahui validitas produk
pengembangan media pembelajaran  berlandas
Powtoon pada materi kekongruenan dan kesebangunan
itulah sebabnya produk pengembangan media
pembelajaran  berlandas  Powroon  ini  layak
dimanfaatkan.

Angket yang dimanfaatkan pada penelitian ini
memanfaatkan skala likert dengan skala 4 alternatif
jawaban yaitu amat tidak bagus, kurang bagus, bagus
dan amat bagus. Sedangkan angket yang diserahkan
kepada siswa dimanfaatkan untuk mengetahui
pendapat dari penggunaan produk melalui respon siswa
sebagai masukan dan kebermanfaatan serta kemudahan
terhadap pengguanaan produk pengembangan media
pembelajaran berlandas Powtoon.
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Dan teknik pengumpulan data selanjutnya yaitu tes.
Bersumber dari Siswono, (2008), tes mencorakkan
instrumen seperangkat soal, pertanyaan, atau masalah
yang diserahkan dengan tujuan untuk mendapatkan
jawaban yang dapat menayangkan kemampuan atau

karakteristik seseorang. Intrumen tes ini akan
dimanfaatkan  untuk  mengukur  kemampuan
representasi  matematis siswa  setelah  siswa
memanfaatkan  produk  pengembangan  media
pembelajaran  berlandas Powtoon pada materi

kekongruenan dan kesebangunan.

Instrumen pengumpulan data

Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini
guna untuk mendapatkan data validitas, kepraktisan,
dan kemanjuran suatu produk pengembangan media
pembelajaran berlandas Powtoon. Adapun instrumen
yang dirancang yaitu validasi ahli materi dan
pembelajaran, ahli media, respon siswa serta tes.

Desain penelitian

Desain  penelitian yang dimanfaatkan pada
penelitian ini adalah Penelitian dan pengembangan atau
sering dikenal dengan Research and Development
(R&D). Prosedur penelitian dan pengembangan
memaparkan  langkah-langkah  prosedural yang
dijalankan oleh peneliti dalam menciptakan produk
pengembangan media pembelajaran  berlandas
Powtoon pada materi kekongruenan dan kesebangunan.

Analisis Data

Mekanisme selanjutnya yaitu menganalisis data
yang telah dikumpulkan. Data yang digapai dalam
babak validasi diklasifikasikan menjadi dua yaitu data
kualitatif dan data kuantitatif. Data kualitatif berisikan
masukan dan saran yang dikemukakan oleh validasi
ahli dan respon siswa untuk memperbaiki produk
media pembelajaran berlandas Powtoon ini. Data
kuantitatif yaitu penilaian angket dari validator ahli,
dan respon siswa terhadap pengembangan produk yang
telah dibuat.

Adapun data yang digapai dari validator dianalisis
untuk mengetahui apakah produk media pembelajaran
berlandas Powtoon yang dioptimalkan mencukupi
kriteria. Dan data yang digapai dari uji coba lapangan
dimanfaatkan untuk mengetahui apakah produk media
pembelajaran yang dioptimalkan telah mencukupi
kriteria kepraktisan dan kemanjuran.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Penelitian

Pada penelitian ini, peneliti memaksimalkan media
pembelajaran  berlandas Powtoon pada materi
Kekongruenan dan Kesebangunan. Jenis penelitian ini
adalah penelitian dan pengembangan (Research and
Development). Produk dari penelitian ini adalah sebuah
media pembelajaran yang berlandas Powfoon dengan
mengacu pada model pengembangan Research and
Development (R&D) Borg and Gall yang telah
dimodifikasi oleh Sugiyono.



Potensi dan Masalah

Berlandaskan hasil observasi dan wawancara yang
dijalankan di sekolah sudah memanfaatkan teknologi,
namun masih terbatas dalam pengembangan media,
sebab kurang bervariasinya media yang dimanfaatkan
sebab keterbatasan waktu dalam menyiapkan media
pembelajaran yang baru.

Selain itu, anak didik suka sekali menghafal rumus
itulah sebabnya anak didik kurang mampu dalam
mengaitkan konsep materi dan sering keliru dalam
mentransformasikan permasalahan kedalam bentuk
yang lain dan menyebabkan perbandingan anak didik
menghindar untuk belajar matematika yaitu 3:2.
kondisi ini disebabkan sebab setiap siswa kurang
termotivasi.

Anak didik mampu menggeluti ilmu dan
merampungkan masalah pada suatu materi, namun
masih kebingungan mengartikan maksud soal apabila
tidak sesuai dengan contoh yang diserahkan. Itulah
sebabnya menciptakan kurang percaya diri dan
kesulitan dalam merampungkan permasalahan yang
terkait. Dalam hal ini perlunya media yang
meningkatkan motivasi dan interaktif. Selanjutnya
potensi dan masalah ini digapai dari hasil pra penelitian
yang dijalankan di sekolah.

Pengumpulan Data

Pengumpulan data ini dijalankan dengan
menganalisis kebutuhan, mengkajian materi dan
perangkat pembuatan media.
Analisis kebutuhan

Menjalankan analisis kebutuhan yang dimana
mekanisme pembelajaran yang diberlakukan disekolah
sudah memanfaatkan media pembelajaran. Akan tetapi
penggunaan media terbatas dan kurang bervariatif. Hal
ini disebabkan oleh keterbatasan waktu tenaga ajar
dalam menyediakan media yang baru. Sebab
membutuhkan rancangan, persiapan, dan mekanisme
yang cukup memakan waktu. Itulah sebabnya tenaga
ajar hanya memanfaatkan media yang mudah dalam
pembuatannya dan cukup dalam penyampaian materi.

Selain itu anak didik SMP IT Ad-Durrah suka sekali
bosan dalam belajar matematika, sebab sulit dimengerti
dan Dbersumber dari mereka matematika adalah
pelajaran yang abstrak dan tidak menyenangkan.
Beberapa siswa juga kebingungan merampungkan
permasalahan matematika yang tidak sesuai dengan
contoh. Ttulah sebabnya hal ini berakibat pada siswa
yang kurang menggeluti ilmu konsep dengan baik,
kurang antusias dan menyebabkan rendahnya hasil
belajar siswa.

Berlandaskan tanya jawab yang dijalankan peneliti
terhadap pendidik yang dikhususkan mengampu mata
pelajaran matematika di SMP IT Ad-Durrah digapai
informasi bahwa selama ini anak didik suka sekali
jenuh dan merasa kesulitan dalam merampungkan
persoalan matematika. Siswa juga kurang mampu
mengaitkan konsep materi yang sesuai serta sering juga
keliru dalam dalam mentransformasikan soal kedalam
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bentuk gambar, visual, maupun bentuk lainnya. Itulah
sebabnya pendidik harus berinovasi bagi anak didik
dengan media.

Oleh sebab itu, perlu dioptimalkan media
pembelajaran yang membantu siswa dalam belajar,
meningkatkan motivasi dan minat siswa, serta
mempermudah dalam menggeluti ilmu materi yang
disampaikan. Selain itu juga, dibutuhkannya media
pembelajaran yang membantu tenaga ajar dalam
penyampaian materi, efisen waktu dalam pembuatan,
dan lebih Dbervariatif. Itulah sebabnya dengan
memanfaatkan media pembelajaran berlandas Powtoon
dapat menjadikan solusi dan potensi dalam menjawab
permasalahan sebelumnya.

Pengkajian Materi

Peneliti menjalankan tanya jawab kepada pendidik
yang mengumpu mata pelajaran matematika.
Berlandaskan hasil tanya jawab tersebut materi
kekongruenan dan kesebangunan yang diberlakukan
dalam dalam media Powtoon belum pernah ada. Itulah
sebabnya perlu memaksimalkan media pembelajaran
Powtoon materi kekongruenan dan kesebangunan.
Materi ini dipilih sebab materi ini banyak mengandung
konsep-konsep yang abstrak itulah sebabnya tepat
untuk divisualisasikan ke dalam sebuah media animasi
yang interaktif, lebih hidup, dan menyenangkan.

Selain itu pada babak pengkajian materi ditentukan
materi yang akan disampaikan pada anak didik,
perangkat media dan penggunaannya. Dan materi yang
dipilih  dalam penelitian ini adalah  materi
kekongrueanan dan kesebangunan untuk siswa kelas
IX.

Perangkat Pembuatan Media

Berlandaskan penyebaran angket didapat hasil
bahwa terkandung keterbatasan media yang variatif
menyebabkan anak didik kurang termotivasi untuk
belajar. Selanjutnya media yang akan dioptimalkan
peneliti adalah media pembelajaran Powtoon. Pada
babak pembuatan media setelah ditetapkan materi yang
akan dikemas dalam media pembelajaran.

Validasi Desain

Setelah media pembelajran selesai dibuat,
dijalankan validasi kelayakan produk. Validasi media
pembelajaran ini dijalankan oleh validator ahli. Produk
ini divalidasi 3 validator ahli yaitu 2 dosen matematika
UNIMED dan 1 tenaga ajar matematika SMP IT Ad-
Durrah. Penilaian validasi ini meliputi desain tampilan,
kata dan bahasa, pengoperasian media, kelayakan isi,
kelayakan kebahasaan, dan penyajian.

Saat menjalankan validasi, validator memberikan
beberapa koreksi dan saran dalam rangka untuk
perbaikan yang meliputi desain media pembelajaran
media Powtoon dan kelengkapan materi kekongruenan
dan kesebangunan.

Validasi Materi

Pada tahapan ini validasi media pembelajaran
berlandas Powtoon terdiri tiga validator ahli materi.
Untuk validator 1 dan 2 mencorakkan dosen jurusan
matematika UNIMED dan validator 3 mencorakkan



tenaga ajar matematika SMP IT Ad-Durrah dengan
aspek penilaian yang meliputi aspek kelayakan isi,
kebahasaan, dan penyajian. Tujuan dari validasi materi
untuk meninjau kelayakan materi pada media
pembelajaran  berlandas Powtoon. Berlandaskan
lembar angket yang telah diisi ahli materi didapatkan
hasil penilaian validasi ahli materi yang ditampilkan
pada tabel selanjutnya :
Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Materi

Durrah, dengan aspek penilaian yang meliputi aspek
desain tampilan, kata dan bahasa, serta pengoperasian
media.

Tujuan dari validasi media yaitu meninjau
kelayakan media pembelajaran berlandas Powtoon.
Dan Hasil penilaian validasi oleh ahli media terhadap
media pembelajaran berlandas Powtoon ditampilkan
pada tabel berikut ini:

Tabel 2. Hasil Validasi Ahli Media

Aspek Rerata Validator Jumlah Kategori
Vi V2 V3 Rerata

Kelayakan 93%  95% 95% 94,3% Sangat

Isi Valid

Kebahasaan  92% 100% 100% 97,3% Sangat
Valid

Penyajian 95%  90% 95% 93,3% Sangat
Valid

Rerata Hasil Validasi 94.9% Sangat
Valid

Berlandaskan tabel 1. dapat diketahui untuk skor
rerata pada aspek kelayakan isi dari ketiga ahli materi
adalah 94,3% dengan golongan amat valid. Data yang
digapai dari wvalidasi ahli materi pembelajaran
diantaranya: bersumber dari validator 1, materi agar
ditambah sedikit agar menambah referensi bagi anak
didik dan validator 2, memanfaatkan contoh kasus
dalam kehidupan rutin.

Adapun langkah-langkah yang dijalankan untuk
perbaikan materi yang terkandung pada media
pembelajaran  berlandas  Powtoon yang telah
dioptimalkan adalah menambahkan variasi materi
kekongruenan dan kesebangunan untuk mendukung
penjelasan pada media pembelajaran berlandas
Powtoon dan penambahan untuk contoh kasus yang
setimpal dengan kehidupan rutin dengan bahasan
kekongruenan dan kesebangunan. Itulah sebabnya
kesimpulan pada aspek kelayakan isi ini amat valid
sesuai dengan kelengkapan materi, ketepatan dan
kesesuaian materi yang ditampilkan serta penggunaan
contoh dan kasus yang terkandung dalam kehidupan
rutin.

Selanjutnya aspek kebahasaan yang menggapai
rerata total 97,3% dengan golongan amat valid. Data
yang digapai dari hasil validasi ahli materi
pembelajaran bersumber dari validator 3, memerlukan
perbaikan pada ketepatan struktur kalimat dan ejaan
serta  kemanjurannya.  Langkah-langkah  yang
dijalankan yaitu memperbaiki ketepatan ejaan dan
struktur ~ kalimat, serta kemanjuran kalimat.
Kesimpulan pada aspek kebahasaan amat valid yang
sesuai dengan penulisan bahasa.

Pada aspek penyajian. jumlah rerata skor pada
aspek penyajian adalah 93,3% dnegan golongan sangan
valid. Sesuai dengan penyajian pembelajaran
diantaranya: kesesuaian materi dengan tujuan,
pemberian umpan balik, dan komunikasi interaktif.

Validasi Media

Pada tahapan ini validasi ini, terdiri tiga validator
ahli desain Untuk validator 1 dan 2 mencorakkan dosen
jurusan matematika UNIMED dan validator 3
mencorakkan tenaga ajar matematika SMP IT Ad-
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Aspek Rerata Validator Jumlah  Golongan
Vi V2 V3 Rerata

Desain 95 92 100 94,3% Sangat
Tampilan % % % Valid
Kata dan 93 92 94% 92% Sangat
Bahasa % % Valid
Pengoperasian 95 92 100 98% Sangat
Media % % % Valid
Rerata Hasil Validasi 94.7% Sangat
Valid

Berlandaskan tabel 2. dapat diketahui bahwa pada
aspek desain tampilan menggapai jumlah rerata
skornya adalah 94,3% dengan golongan amat valid.
Data yang digapai dari validasi ahli media diantaranya:
bersumber dari validator 1, penggunaan background
dan pewarnaan yang kurang tepat. Bersumber dari
validator 2, tidak ada keseragaman szyle di asset video
dan juga perlu adanya perbaikan dalam peletakan font.

Adapun langkah-langkah yang dijalankan untuk
perbaikan media yang terkandung pada media
pembelajaran  berlandas  Powtoon yang telah
dioptimalkan ~ adalah  menjalankan  perbaikan
background dengan pilihan pallate warna agar video
lebih hidup dan penambahan transisi. Dijalankan juga
perbaikan style asset dengan menyesuaikan pixel 2D
agar lebih interaktif serta perbaikan font atau narasi
yang dibuat lebih jelas dan memanfaatkan text box.

Kesimpulan pada aspek desain tampilan ini sesuai
dengan tampilan visual (kesesuaian warna tampilan dan
background, keterbacaan teks dna tampilan layar).
Serta sesuai dengan tampilan audio (pemilihan sound
effect, animasi atau video berhubungan dengan materi
dan kesesuaian suara dengan video). Itulah sebabnya
pada aspek desain tampilan ini ditandakan amat valid.

Selanjutnya aspek kata dan bahasa digapai
Presentase rerata hasil validasi keseluruhan aspek
penilaian media yaitu 94,7%. Dari data yang digapai
dari validator 1,2, dan 3 yaitu perlu dijalankannya
perbaikan kata-kata dan bahasa yang setimpal dengan
kode etik ejaan yang disempurnkan dan kesesuaian
bahasa dengan tingkatan berpikir siswa serta
kesantunan penggunaan bahasa.

Aspek pengoperasian media menggapai nilai
jumlah rerata 98% dari total penilaian ketiga validator.
Berlandaskan data yang digapai bahwa bersumber dari
validator 1, perlu adanya menghindari penggunaan
objek dan bahasa yang tidak sesuai serta tidak ada
korelasi dengan materi. dan bersumber dari validator 2,
perlu adanya pemberian jeda pada penjelasan konsep



agar siswa dapat memaksimalkan aspek kognitif siswa.
Langkah-langkah yang dijalankan yaitu menjalankan
perbaikan pada penggunaan objek-objek yang sesuai
dan menyandang korelasi, serta perbaikan timeline
dalam video dengan memberikan jeda dan space time.

Analisis Kepraktisan

Kepraktisan pembelajaran dapat diukur dengan
memanfaatkan dua hal yaitu angket respon siswa dan
angket respon guru. Dari hasil jawaban atau pendapat
siswa terhadap media pembelajaran berlandas Powtoon
yang dimanfaatkan, digapai rincian hasil menyertai :

Tabel 3. Hasil Uji Coba Produk Bersumber dari
Respon Siswa

Jumlah Peserta Didik 35
Jumlah Skor yang Digapai 1336
Skor Maksimal 1400
Persentase Skor Total 95,4%
Kategori Sangat Praktis

Berlandaskan tabel 3. diatas diketahui bahwa
media pembelajaran berlandas Powtoon bersumber dari
respon siswa mendapat persentase skor total 95,4%
dengan golongan kriteria amat praktis. Sejalan dengan
penelitian yang dijalankan Adapun hasil respon guru
matematika yang mengampu kelas IX terhadap media
pembelajaran berlandas Powtoon dapat ditampilkan
pada tabel 4.5 menyertai :

Tabel 4. Hasil Penilaian oleh Guru Matematika
Jumlah Guru 1

92,5%

Persentase Skor Total

Kategori Sangat Praktis

Dari tabel 4. di atas, digapai hasil analisis bahwa
angket respon guru terhadap media pembelajaran
berlandas Powtoon yang dioptimalkan mendapatkan
persentase skor total 92,5% oleh seorang tenaga ajar
mata pelajaran matematika di SMP IT Ad-Durrah
sebagai responden terhadap 10 questions dengan
golongan amat praktis.

Analisis Keefektifan

Penilaian kemanjuran yaitu untuk mengukur
ketergapaian tujuan pengembangan media
pembelajaran berlandas Powtoon. Media pembelajaran
yang dioptimalkan ditandakan manjur jika >75 % hasil
tes siswa mencukupi KKM yang berlaku di sekolah.

Terkandung 28 siswa yang tuntas dengan nilai
paling rendah 70. Sedangkan berbilang 7 siswa tidak
tuntas dengan nilai kurang dari 70. Dari jumlah siswa
yang tuntas dalam tes hasil belajar tersebut, diketahui
bahwa tingkat ketuntasan belajar siswa menggapai
80%.

Selanjutnya dijalankan kategorisasi keterampilan
representasi matematis siswa dapat ditinjau dari hasil
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tes kemampuan representasi yang telah dioptimalkan.
Yang bertargetkan untuk mendapati keterampilan
representasi yang digapai siswa setelah diberi
perlakuan pembelajaran dengan memanfaatkan media
pembelajaran  berlandas Powtoon pada materi
kekongruenan dan kesebangunan. Deskripsi hasil
keterampilan komunikasi matematis siswa pada uji
coba lapangan diperlihatkan pada Tabel 3. berikut:
Tabel 5. Kategori Hasil Kemampuan Representasi
Matematis Siswa

Rentang Kategori Banyak Persentase
Nilai Siswa
= 80 Baik Sekali (BS) 13 37%
66 —79 Baik (B) 15 43%
56 — 65 Cukup (C) 4 11%
40 — 55 Kurang (K) 3 9%
30-39 Kurang Sekali 0 0%
(KS)

Tabel 5. di atas mencorakkan hasil kemampuan
representasi matematis siswa yang dikategorisasikan
berlandaskan tingkatannya dan digapai hasil
kemampuan representasi matematis siswa yaitu,
golongan baik sekali terkandung 13 siswa, golongan
baik terkandung 15 siswa, golongan cukup ada 4 siswa,
dan golongan kurang terkandung 3 siswa. Itulah
sebabnya dalam hal ini media pembelajaran ini manjur
melalui ketuntasan selaku klasikal.

4. KESIMPULAN

Penelitian ini termasuk ke dalam penelitian
pengembangan (Research and Development), dengan
tujuan untuk pengembangan media pembelajaran yang
valid, praktis, dan manjur. Berlandaskan penelitian
pengembangan yang telah dijalankan, dapat digapai
beberapa kesimpulan sebagai berikut :
1. Pengembangan media video animasi pembelajaran

berlandas  Powtoon  didasari oleh  model
pengembangan R&D. Tahapan dalam
pengembangan media video  pembelajaran

berlandas Powtoon ini berangkat dari menganalisis
terlebih dahulu kesanggupan dan perkara,
pengumpulan data dan materi produk, desain
naskah dan produk perangkat video animasi

pembelajaran,  pengujian,  revisi,  validasi,
implementasi di sekolah yang di teliti kemudian di
evaluasi. Perangkat pembelajaran berlandas

Powtoon berhasil dioptimalkan selaku perangkat
pembelajaran untuk kelas IX mata pelajaran
matematika pokok bahasan kekongruenan dan
kesebangunan di SMP IT Ad-Durrah. Hasil uji
kelayakan berlandaskan validasi oleh ahli materi
dicapai dengan presentase 94,9 % itulah sebabnya
termasuk ke dalam golongan ‘“amat valid”.
Sedangkan validasi oleh ahli perangkat menggapai
skor 94,7% termasuk ke dalam golongan “amat
valid”. Dengan demikian pengembangan perangkat
pembelajaran berlandas Powfoon mendapat nilai
dengan kriteria valid berlandaskan penilaian



validator ahli materi dan ahli media. Hasil uji dan mendorong ketangkasan melatih diri, bahkan
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kesebangunan memperlihatkan bahwa kemampuan
representasi matematis siswa tertinggi ada pada
aspek visual, selanjutnya aspek verbal, dan aspek
simbolik. Hal itu disebabkan sebab media
pembelajaran berlandas Powtoon ini memanfaatkan
multimedia interaktif kerana tampilannya yang
memikat dan mendukung kegiatan pembelajaran
yang memuat teks, gambar, audio dan animasi.
Selain itu hasil pemanfaatan media pembelajaran
berlandas Powtoon dalam mekanisme belajar
mengajar matematika khususnya  materi
kekongruenan dan kesebangunan dapat menaikkan
keingintahuan, minat, menaikkan membangkitkan
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