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KATA PENGANTAR 
KETUA PANITIA 

 
Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan 
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan 
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November 
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang 
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, Ilmu Komputer, dan 
Pendidikan Matematika.  
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA 
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai 
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk 
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian. 
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari 
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:  

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan 
2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan 
3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus 

Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd. 
4. Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan  
5. Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan 
6. Panitia SEMNASTIKA 
7. Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA 
8. Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA 

 
Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami 
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya. 
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca 
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku 
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang 
diharapkan. 
 
 
 

 

Medan,       November 2023 
Ketua Panitia, 

 

 
 

Susiana, S.Si., M.Si. 
NIP.197905192005012004 
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KATA PENGANTAR 
KETUA JURUSAN MATEMATIKA  

FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 
 

 
Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan 

Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan 
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait 
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada 
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat 
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi 
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku 
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah 
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan 
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi, 
peneliti, dan praktisi matematika.   

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk 
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia 
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m engeksplorasi berbagai sudut 
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta 
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika. 

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr. 
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd., 
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami 
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas 
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan.  Apresiasi yang tinggi juga 
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam 
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara 
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika. 

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang 
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika. 
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan 
pembaruan pengetahuan.  

 
 

Medan,       November 2023 

Ketua Jurusan Matematika 
 
      
 
 

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si 
                                                                               NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA 
 
Waktu Kegiatan PIC 
08.00 - 08.30 Pendaftaran Ulang Panitia 

08.30 - 09.00 Acara Pembukaan  

 1. Salam Pembuka MC: 
  Putri Maulidina Fadilah, 
  S.Si., M.Si 
  Nurul Ain Farhana, M.Si 
 2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya  
 3. Doa Khairuddin, M.Pd. 
 4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si. 
 5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah 
 seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si 
 Matematika dan Ilmu Pengetahuan  

 Alam  
 6. Foto Bersama  

09.00 - 10.00 Pembicara I Moderator: 
 Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti, 
 (Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D 

10.00 - 11.00 Pembicara II Moderator: 
 Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah 

 M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc. 

 Matematika UNIMED)  

11.00 - 11.45 Pembicara III Moderator: 
 Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si. 

 berprestasi Nasional)  

11.45 - 13.00 ISOMA  

13.00 - 14.30 Sesi I : Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

14.30 - 16.00 Sesi II: Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC 
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KEYNOTE SPEAKER 
 
KEYNOTE SPEAKER 1 
 

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si. 
 
 

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio 
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai 
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA 
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. Ia 
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama 
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011. 
 
Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan 
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional.  Namanyapun telah 
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang 
Matematika. 

 
 

 
 

KEYNOTE SPEAKER 2 
 

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D 
 

 
Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan 
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di 
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau 
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau 
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan 
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika, 
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan 
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009. 

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar, 
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media 
pembelajaran seperti augmented reality. 
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KEYNOTE SPEAKER 3 

Ahmad Isnaini M.Pd. 
 

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi 
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan 
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian 
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan 
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad 
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas 
Negeri Medan. 
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai 
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP 
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas, 

perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini 
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya. 
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur 
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan 
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan. 
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Abstrak 
  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan,keprakstisan dan keefektivan media pembelajaran 
serta melihat peningkatan kemampuan literasi matematis siswa ditinjau per indikatornya. Penelitian 
ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang mana terdiri dari lima tahap yaitu: Analysis (A), 
Design (D), Development (D), Implementation (I), dan Evaluation (E).  Subjek dari penelitian ini 
adalah siswa kelas 9-1 SMPN 3 Kisaran. Hasil penelitian ini memperoleh  nilai 4,66 kategori sangat 
valid untuk materi dan 4,76 kategori sangat valid untuk penilaian media. Respon dari guru memperoleh 
kriteria sangat praktis dengan nilai rata-rata 4,69 dan respon siswa dengan nilai rata-rata 
4,52.Ketuntasan klasikal pada kelas eksperimen sebesar 87,09% dari total 31 peserta didik berada 
dalam kategori tuntas. Berdasarkan hasil tersebut maka media yang dikembangkan dikategorikan 
efektif. Peningkatan kemampuan literasi matematis siswa terhadap media pembelajaran yang 
dikembangkan memperoleh kategori sedang dengan nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,69. Dari hasil uji 
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran digital berbasis etnomatematik batak dengan model 
PBL yang dikembangkan sangat valid, praktis, dan efektif. 

 
Kata kunci: Media Pembelajaran, Etnomatematik, PBL, kemampuan literasi matematis. 

  
Abstract 

 
This research aims to determine the validity, practicality and effectiveness of the learning media and 
assess the improvement in student’s mathematical literacy skills based on each indicator. Thi study 
utilizes the ADDIE development model, which consists of five stages : Analysis (A), Design (D), 
Development (D), Implementation (I), and Evaluation (E). This subjects of this research were 31 
students in 9-1 in SMPN 3 Kisaran. The result of this research obtained a score of 4,66 categorized as 
highly valid for the content and 4,76 categorized as highly valid for media assessment. The response 
from teachers was rated as very practical with an score of 4,69 and students responses averaged 4,52. 
The experimental group achieved a classical mastery level of 87,09%, meaning that 87,09% of the 31 
students successfully  met the criteria.  The improvement in students mathematical literacy skills through 
the developed learning media falls into yhe moderate category, with N-Gain score of 0,69. From the 
test result, it can be concluded that the digital learning media based on Batak ethnomathematics with 
the PBL model developed is highly suitable practical and effective. 
 
Keywords: Learning Media, Ethnomatematics, PBL, mathematical literacy ability. 
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1. PENDAHULUAN 

Dalam bentuknya yang paling murni, 
matematika dapat dianggap sebagai teknologi 
simbolik yang berkembang melalui keterampilan atau 
aktivitas lingkungan budaya. Tradisi matematika juga 
budaya. Tidak mungkin lepas dari pendidikan dan 
kebudayaan dalam kehidupan sehari-hari. 
Etnomatematik adalah jembatan yang mampu 
mengatasi ketidaksetaraan anatra budaya dan 
matematika dalam kehidupan. Etnomatematika 
adalah gabungan dari istilah etno, matema, dan tics, 
yang menyiratkan budaya, matematika, dan seni 
dalam bidang teknik. Matematika dan budaya saling 
terkait karena budaya memengaruhi penciptaan dan 
pengembangan proses matematika (Wahyuni et al., 
2022). “In different cultures, different mathematical 
concepts are used by certaincommunities” Artinya 
dalam kajian etnomatematika yang berbeda semakin 
diminati maka konsep matematika yang berbeda 
digunakan oleh masyarakat tertentu (Pradana et al., 
2022). Visi pendidikan di masa mendatang memiliki 
tujuan untuk memberikan peluang bagi 
pengembangan cara berpikir, apresiasi, dan juga 
sikap terbuka dalam konteks pendidikan 
(Hasratuddin, 2018). Menurut Trisnani & Utami, 
(2021) “Ethnomathematics-based learning tools in 
elementary schools are unique educational resources 
crafted for mathematics instruction by incorporating 
and adjusting the cultural heritage of the students as 
a valuable learning asset”  

Pendekatan etnomatematik memperluas 
pandangan tentang matematika dan menghapus 
Batasan konvensional yang sering terjadi di dalam 
kelas. Ini memberikan siswa kesempatan untuk 
mengembangkan pemahaman yang lebih mendalam 
yentang matematika sambil menghargai keragaman 
budaya dan konteks social yang ada di sekitar mereka. 
Setiap daerah memiliki budaya khas yang telah 
diwariskan secara turun-temurun. Etnomatematika 
adalah studi tentang penggunaan matematika yang 
sedang berlangsung dan berkembang dari masyarakat 
dalam domain tertentu (Setiyadi, 2021).  Dalam 
beberapa tahun ini, aspek masyarakat, dan pendidikan 
sangat mempengaruhi etnomatik. Oleh karena itu, 
sangat penting untuk memasukkan etnomatik ke 
dalam strategi pengajaran, terutama dalam program 
pendidikan (Aini et al., 2018). Model pembelajaran 
pada kurikulum 2013 yang terintegrasi dengan 
pendekatan Etnomatematik, salah satunya adalah 
Problem Base Learning (PBL). Menurut Polya 
menegaskan pemecahan masalah adalah capaian 
intelengensi sehingga pendidikan harus berkontribusi 
pada pengembangan kecerdasan (Ani et al., 2020). 
PBL memiliki ciri pembelajaran dengan masalah 
pada dunia nyata sebagai awal pembelajaran (Taufiq, 
2010). 

Media pembelajaran digital, seperti aplikasi 
mobile, memiliki potensi besar untuk meningkatkan 
proses belajar-mengajar. Keunggulan utamanya 

terletak pada fleksibilitas dan portabilitas yang tinggi, 
terutama dalam konteks pembelajaran matematika 
(Sholeh et al., 2021). Tujuan pengembangan buku 
digital adalah untuk memfasilitasi penciptaan materi 
yang menarik dan interaktif untuk berbagai informasi. 
Dengan mengunggah buku baru dan menghilangkan 
teks yang tidak diinginkan, konten e-book dapat 
dengan mudah dimodifikasi untuk mengakomodasi 
preferensi pengguna . Pemanfaatan media pendidikan 
dapat memudahkan tercapainya tujuan tertentu 
selama proses pembelajaran (Wijaya et al., 2021). 
Melalui kemajuan teknologi terjadi perkembangan 
media pembelajaran yang cukup cepat yang mana, 
memiliki ciri-ciri dan kemampuannya tersendiri 
(Ahmad Zaki, 2020). 

Berdasarkan hasil observasi peneliti di sekolah 
SMP Negeri 3 Kisaran, Terlihat bahwa dalam proses 
pembelajaran guru cenderung menggunakan media 
yang sederhana yaitu menggunakan media gambar, dan 
buku- buku paket sekolah dan masih belum adanya 
guru yang mengembangkan dan memanfaatkan 
teknologi dan digital sebagai media dalam 
pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi tersebut 
terlihat tidak adanya ketertarikan siswa terhadap 
pembelajaran yang berlangsung seperti siswa tidak 
aktif pada saat belajar, siswa mengabaikan pemaparan 
materi yang disampaikan guru, dan siswa yang 
bercerita dengan temannya hal ini menandakan kondisi 
kelas yang tidak kondusif, kurangnya minat belajar 
siswa serta kejenuhan siswa selama pembelajaran 
berlangsung. Jika keadaan ini berkelanjutan secara 
terus-menerus maka akan berakibat pada siswa yang 
tidak mampu belajar secara maksimal sehingga siswa 
tidak mampu dalam mencapai tujuan pendidikan.  

Berdasarkan Informasi ini dikumpulkan melalui 
observasi dan percakapan dengan salah satu guru 
matematika kelas IX SMP Negeri 3 Kisaran. Selain itu, 
berdasarkan temuan observasi, tingkat literasi 
matematika siswa masih tergolong rendah. Hasil ujian 
yang diikuti oleh 31 siswa, dimana soal-soal tersebut 
ditujukan untuk mengukur tingkat kemampuan literasi 
matematika siswa, menunjukkan hal tersebut.  

Berdasarkan hasil analisis terhadap 2 soal yang 
diujikan kepada siswa berjumlah 31 orang antara lain: 
indikator kemampuan literasi matematis diperoleh: 
pada soal no.1 hanya 38 % total keseluruhan yaitu 12 
siswa  dan pada soal no. 2 hanya 45% siswa dari 
keseluruhan yaitu 14 siswa yang mampu merumuskan 
masalah nyata dengan mengidentifikasi aspek-aspek 
matematis yang diketahui dan yang dicari atau ditanya. 
Hanya satu siswa yang mampu menggunakan 
matematika dalam menyelesaikan soal nomor 1, 
sedangkan untuk soal nomor 2, hanya 12 siswa atau 
38% dari total siswa yang mampu menerjemahkan soal 
ke dalam bahasa matematika dan merancang solusi 
pemecahan masalah. Pada soal no.1, 22% dari total 
siswa yaitu 7 siswa mampu menjawab dengan benar. 
Pada soal no.2, hanya 38% dari total siswa yaitu 12 
siswa yang mampu memahami dan menyelesaikan 
kesulitan. Untuk soal nomor 1, hanya 38% siswa yaitu 



 
 

716 
 

12 siswa yang mampu menilai solusi pemecahan 
masalah. Demikian pula pada soal nomor 2, hanya 29% 
dari seluruh siswa yang berjumlah 9 siswa yang 
menunjukkan kemampuan mengevaluasi solusi 
pemecahan masalah. 

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan 
guru kelas IX SMP Negeri 3 Kisaran yaitu Ety 
Masithoh S.Pd pada hari senin, 5 juni 2023 yang 
menyampaikan bahwa ketersediaan media yang 
memanfaatkan teknologi cukup terbatas. Guru dominan 
menggunakan media  berupa gambar yang bersumber 
dari buku siswa dan media sederhana yang dirancang 
sendiri oleh guru sehingga siswa sulit menafsirkan 
persoalan matematika kedalam bentuk konkrit dan 
dalam kehidupan. Sifat siswa dalam belajar yang 
cenderung senang melihat gambar, video dan bermain 
menjadikan guru kesulitan dalam melakukan proses 
belajar mengajar. 

Guru juga menuturkan bahwa belum pernah 
mengembangkan media pembelajaran digital berbasis 
etnomatematik di kelas IX SMP Negeri 3 Kisaran ini. 
Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan 
penelitian dengan judul  “Pengembangan Media 
Pembelajaran Digital Berbasis Etnomatematik Batak 
dengan Model PBL Untuk Meningkatkan Kemampuan 
Literasi Matematis Siswa SMPN 3 Kisaran”. 

 
2. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metodologi 
penelitian dan pengembangan (R&D), yang terdiri dari 
lima tahap berbeda. Setiap level yang diselesaikan 
mengikuti perkembangan penelitian pengembangan 
yang berurutan. Penelitian dan pengembangan (R&D) 
mencakup lima tahap berbeda: Analisis, Desain, 
Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. 
Harapannya, media yang dibuat pada tahap ini dapat 
menjadi bahan pembelajaran yang andal, fungsional, 
dan efisien sehingga dapat digunakan dalam kegiatan 
pembelajaran. 

Kelayakan media pembelajaran yang 
dikembangkan akan divalidasi oleh para pakar dari 
materi dan media. Hal ini juga divalidasi oleh tenaga 
pendidik\pengajar yaitu guru matematika dan peserta 
didik melewati pengumpulan kuesioner tanggapan 
murid serta kuesioner tanggapan pendidik dengan 
memberikan kritik atau saran terhadap produk yang 
dikembangkan. Media yang dikembangkan juga 
nantinya diuji coba kepada peserta didik untuk menilai 
keefektifannya berdasarkan skor hasil belajar siswa 
serja untuk menguji kemampuan spasial siswa. 
Harapannya pengembangan bahan ajar membentuk 
bahan ajar yang valid, praktis, dan efektif dapat 
dipergunakan saat kegiatan belajar mengajar. 

Dalam penelitian ini Adapun subjek yang 
digunakan adalah siswa kelas IX-1 SMPN 3 Kisran dan 
objek dalam penelitiannya yaitu media pembelajaran 
digital berbasis etnomatematik batak dengan model 
PBL. Instrumen pengambilan data dan informasi pada 
riset ini yaitu tes, angket, dan wawancara. Data yang 

diperoleh pada tahap validasi terdiri dari data kualitatif 
dan kuantitatif. Dalam penelitian kuantitatif, peneliti 
menggunakan instrumen untuk mengumpulkan data 
dan mengukur variabel (Sugiyono, 2020). Penelitian ini 
mengumpulkan data kualitatif melalui umpan balik dari 
dosen pembimbing, dosen ahli media, ahli materi, guru 
matematika, dan respon siswa terhadap media 
pembelajaran yang dihasilkan. Data kuantitatif 
merupakan penelitian yang memperoleh penemuan 
yang telah dilakukan dengan prosedur statistik 
(Teresiana, 2022). Data kuantitatif di penelitian ini 
didapat dengan menghitung skor-skor dari hasil 
penilaian setiap aspek instrumen ahli materi, ahli 
media, dan hasil angket respon siswa. 

Skala likert digunakan pada penelitian ini 
dalam mengetahui kevalidan media pembelajaran yang 
dikembangkan peneliti menggunakan angket berupa 
pernyataan-pernyataan. Analisis statistik deskriptif 
digunakan sebagai Teknik analisis data menurut poin 
rata-rata dari media pembelajaran yang sudah 
divalidasi untuk melihat kualitas bahan ajar. Berikut 
rumus menghitung nilai rata-rata angket kevalidan 
media pembelajaran: 

Va  = 
∑ ஺೔

೙
ೕ

௡
    (1) 

Keterangan: 
Va : seluruh rata-rata poin dalam segala aspek 
Ai : rata-rata poin pada aspek ke-i 
n : total aspek seluruhnya 
 

Berikut untuk menentukan kategori nilai dilihat 
berdasarkan pada interval kategori keabsahan bahan 
ajar: 

Tabel 58. Tingkat Kevalidan 
Nilai Kategori 

1 ≤ Va  < 2 Tidak Valid 
2 ≤ Va  < 3 Kurang Valid 
3 ≤ Va  < 4 Valid 
4 ≤ Va  < 5 Sangat Valid 

 
Data yang terkumpul dari angket kevalidan 

bahan ajar akan menjadi pedoman untuk melaksanakan 
revisi sebelum dilakukan uji coba media kepada siswa. 
Revisi akan dilaksanakan berdasarkan masukan dan 
saran yang dipertimbangkan para ahli. 

Untuk menguji kelayakan media pembelajaran 
yang dikembangkan, dilakukan uji coba dan evaluasi 
dengan memperhatikan masukan baik dari guru 
maupun siswa. Teknik analisis data dalam menghitung 
uji kelompok kecil ini sama seperti yang digunakan 
pada penilaian respon guru dan siswa.  Kepraktisan 
pengembangan media pembelajaran berbasis 
etnomatematika batak yang dikembangkan pada riset 
ini diuji dengan menghitung skor kuesioner kepraktisan 
berdasarkan respon pendidik dan murid menggunakan 
taktik analisis data yang juga digunakan dalam 
menghitung validitas pengembangan media 
pembelajaran berbasis etnomatematik sebelumnya.  
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Berikut untuk menentukan kategori nilai dilihat 
berdasarkan pada interval tingkat kepraktisan bahan 
ajar: 

Tabel 59. Tingkat Kepraktisan 
Penilaian Kategori 
1 ≤ Va  < 2 Tidak Praktis 
2 ≤ Va  < 3 Kurang Praktis 
3 ≤ Va  < 4 Praktis 
4 ≤ Va  < 5 Sangat Praktis 
 
Keefektifan media pendidikan dapat dinilai 

dengan memeriksa prestasi akademik siswa. 
Kemampuan literasi matematika siswa dapat dinilai 
melalui penggunaan tes kemampuan literasi 
matematika pada penelitian yang sedang berlangsung 
pengembangan media pembelajaran digital berbasis 
etnomatematika. Keberhasilan media pembelajaran 
digital berbasis etnomatematika Batak terhadap 
kemampuan literasi matematika siswa ditentukan oleh 
tingkat ketuntasan belajar klasikal siswa. Penelitian ini 
berpegang pada KKM (Kerangka Kurikulum) pada 
SMP yang diteliti, ketuntasan individu yaitu 70 dan 
ketuntasan secara klasikal adalah 85%. Ketuntasan 
secara klasikal harus dengan persentase minimal 85% 
siswa lulus nilai KKM yang ditentukan sekolah yakni 
70 (Trianto, 2009). 

Berikut rumus untuk menghitung presentase 
kemampuan siswa yang diperoleh setiap waktu: 

 

Nilai akhir = 
௦௞௢௥ ௦௜௦௪௔

௦௞௢௥ ௧௢௧௔௟
 x 100          (2)  

 
Ketuntasan secara klasikal bisa dihitung 

dengan mengaplikasikan rumus sebagai berikut: 
 

Ketuntasan klasikal = 
௧௢௧௔௟ ௠௨௥௜ௗ ௬௔௡௚

 ௧௨௡௧௔௦ ௕௘௟௔௝௔௥

௝௨௠௟௔  ௦௨௕௝௘௞ ௣௘௡௘௟௜௧௜௔௡
 x 100  (3) 

Nilai N-gain diperoleh untuk menilai 
pertumbuhan kemampuan spasial siswa. Untuk 
menghitung N-gain maka rumus yang diperlukan 
adalah rumus Hake (1999), yaitu sebagai berikut: 

 

g = 
ௌ೛೚ೞ೟ – ௌ೛ೝ೐

ௌ೘ೌೖೞ – ௌ೛ೝ೐
   (4) 

 
Keterangan: 
𝑆௣௢௦௧ : Poin Post Test 
𝑆௣௥௘ : Poin Pre Test 
𝑆௠௔௞௦  : Poin Maksimal 

 
Berikut untuk menentukan poin N-gain 

berdasarkan pada kriteria skor N-gain: 
 

Tabel 60. Kategori N-Gain 
Nilai (g) Kategori 

0,7 < (g) ≤ 1 Tinggi 
0,3 < (g) ≤ 0,7 Sedang 
0 < (g) ≤ 0,3 Rendah 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

a.  Hasil 

Pada riset yang dilaksanakan ini, memperoleh 
hasil berupa media pembelajaran digital berupa buku 
digital berbasis etnomatematik batak dengan model 
PBL untuk meningkatkan kemampuan literasi 
matematis ssiwa dengan materi transformasi geometri 
untuk kelas IX SMP/MTs.  

Berdasarkan tujuan dari penelitian, maka 
diperoleh media pembelajaran digital berbasis 
etnomatematik dengan model PBL materi transformasi 
geometri untuk kelas IX SMP/MTs. Media 
pembelajaran yang dihasilkan telah melalui setiap 
tahapan pengembangan yang sesuai dengan model 
pengembangan ADDIE. 

Media pembelajaran digital berbasis 
etnomatematik dengan model PBL dapat dilihat di 
flipbook  yang dapat di akses siswa dan guru melalui 
handphone maupun laptop secara online dengan hanya 
mengklik link yang dishare. Media pembelajaran juga 
dapat dibuka secara offline dari file pdf.  

Media pembelajaran digital berbasis 
etnomatematik berisikan kegiatan belajar, video 
pembelajaran , contoh soal, dan soal latihan penilaian 
yang didesain dengan tujuan untuk meningkatkan 
kemampuan literasi matematis siswa. Pada penelitian 
dan pengembangan ini memakai model pengembangan 
ADDIE yang dilaksanakan dengan lima proses yang 
dimulai dari analisis, desain, pengembangan, 
implementasi, dan evaluasi. 

The initial phase involves analysis. The 
objective of this stage is to identify the requirements 
and challenges that arise during the process of teaching 
and learning. The current analysis encompasses an 
examination of the requirements of teachers, the needs 
of students, the evaluation of learning resources, the 
scrutiny of materials, curriculum, and learning goals. 

Langkah selanjutnya yaitu desain merupakan 
tahap di mana solusi untuk mengatasi kebutuhan-
kebutuhan dan masalah yang sudah diidentifikasi pada 
tahap analisis sebelumnya. Berdasarkan hasil analisis, 
solusi yang diperoleh yaitu mengembangkan media 
pembelajaran digital berbasis etnomatematik batak 
dengan model PBL untuk mengingkatkan kemampuan 
literasi matematis siswa.  

Pada proses ini ada dua tahap yang 
direalisasikan peneliti ialah perancangan media 
pembelajaran digital berupa konten serta desain dan 
penyusunan instrumen media pembelajaran berupa 
rancangan RPP, angket tanggapan murid, angket 
tanggapan pendidik, dan uji kemampuan literasi 
matematis siswa. 

Tahap pengembangan, Setelah melalui tahap 
analysis dan design , selanjutnya tahapan development. 
Pada tahapan development (pengembangan), hasil 
rancangan media pembelajaran dikembangkan sesuai 
dengan rancangan yang telah di buat pada tahapan 
design.  

Tahapan development (pengembangan) terdiri 
dari beberapa hal antara lain  pembuatan produk media 
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pembelajaran digital berupa buku digital, validasi ahli 
dan revisi produk media pembelajaran. Pembuatan 
produk media pembelajaran dikembangkan sesuai 
dengan rancangan pada tahapan design . Media 
pembelajaran berupa buku digital yang dikembangkan 
dibuat berbantuan aplikasi Ms.Powerpoint. Media 
pembelajaran yang didesain dan dihasilkan selanjutnya 
di convert kedalam jenis file pdf.  

Setelah menyelesaikan penyusunan produk 
media pembelajaran digital berbasis etnomatematik, 
selanjutnya media pembelajaran diuji validitas dari segi 
media maupun materi. Materi yang terdapat pada media 
pembelajaran digital etnomatematik diuji oleh lima ahli 
yaitu empat orang dosen jurusan pendidikan 
matematika dan satu guru mata pelajaran matematika.  

Untuk media diuji oleh empat dosen jurusan 
pendidikan matematika Universitas Negeri Medan. 
Berikut biodata dari validator media pembelajaran.  

Tabel 61. Data Validator 
Jenis No Validator 

Validato
r Materi 

1 Validator  Materi 1 (VaMa1) 
2 Validator  Materi 2 (VaMa2) 
3 Validator  Materi 3 (VaMa3) 
4 Validator  Materi 4 (VaMa4) 
5 Validator  Materi 5 (VaMa5) 

Validato
r Media 

1 Validator  Media 1 (VaMe1) 
2 Validator  Media 2 (VaMe2) 
3 Validator  Media 3 (VaMe3) 
4 Validator  Media 4 (VaMe4) 

Validato
r RPP 

1 Validator RPP 1 (VaRPP 1) 
2 Validator RPP 2 (VaRPP 2) 
3 Validator RPP 3 (VaRPP 3) 

Validato
r Angket 
Respon 
Guru 

1 Validator Angket Respon Guru 
1 (VaGu 1) 

2 Validator Angket Respon Guru 
2 (VaGu 2) 

3 Validator Angket Respon Guru 
3 (VaGu 3) 

4 Validator Angket Respon Guru 
4 (VaGu 4) 

Validato
r Angket 
Respon 
Siswa 

1 Validator Angket Respon siswa 
1 (VaSi 1) 

2 Validator Angket Respon siswa 
2 (VaSi 2) 

3 Validator Angket Respon siswa 
3 (VaSi 3) 

4 Validator Angket Respon siswa 
4 (VaSi 4) 

Validato
r 

instrume
n Pre-test  

1 Validator Pre-test 1 (VaPre 1) 
2 Validator Pre-test 2 (VaPre 2) 
3 Validator Pre-test 3 (VaPre 3) 
4 Validator Pre-test 4 (VaPre 4) 

Validato
r 

instrume
n Post-

test 

1 Validator Post-test 1 (VaPost) 
2 Validator Post-test 2 (VaPost 2) 
3 Validator Post-test 3 (VaPost 3) 
4 Validator Post-test 4 (VaPost 4) 

 
Tabel 62. Hasil Nilai Validasi 

Validasi Nilai Kategori 

Ahli Media 4,66 Sangat Valid 
Pakar Materi 4,71 Sangat Valid 

RPP 4,64 Sangat Valid 
Pre-Test 4,53 Sangat Valid 
Post-Test 4,42 Sangat Valid 

Respon Guru 4,52 Sangat Valid 
Respon Siswa 4,63 Sangat Valid 

 
Pada tahap implementasi, media pembelajaran 

digital diujicobakan kepada siswa melalui kegiatan 
belajar mengajar selama 4 pertemuan. Kemudian 
direalisasikan tes praktikalitas terhadap media 
pembelajaran kepada prakisi yaitu pendidik dan 
pelajar. Kategori praktikalitas bahan ajar didapat dari 
respon positif pendidik dan murid terhadap 
pengembangan media pembelajaran. Setelah itu, dalam 
meminimalisir kekurangan bahan ajar, dilakukan lagi 
revisi produk media pembelajaran sesuai hasil saran 
dan komentar pada kuesioner tanggapan pendidik dan 
murid. Uji praktikalitas dilakukan dengan membagikan 
1 orang guru dan 31 siswa. 

Tahap ini dilaksanakan uji keefektifan yang 
diperoleh berdasarkan tes kemampuan literasi 
matematis  siswa. Tes kemampuan literasi matematis 
dilakukan dengan melakukan pre-test dan post-test. 
Kemudian juga diamati lewat kemampuan literasi 
matematis murid yang naik berdasarkan nilai N-Gain. 
Hasil uji coba praktikalitas dan efektifitas sebagai 
berikut. 

Tabel 63. Hasil Nilai Kepraktisan 
Hasil Kepraktisan 

Nama Nilai Kategori 
Respon Guru 4,69 Sangat Praktis 
Respon Siswa 4,52 Sangat Praktis 

Hasil Keefektifan 
Nama Nilai Kategori 

Ketuntasan secara 
Klasikal 

87,09% Tercapai 

N-Gain 0,69 Sedang 
 
Tahap evaluasi merupakan proses mendapatkan 

kritik dan masukan pada media pembelajaran yang 
dikembangkan. Evaluasi dilakukan peneliti pada saat 
lankah ini terhadap media pembelajaran bahwa 
sistematika pengembangan media pembelajaran yang 
direalisasikan telah melewati seluruh tahapan dengan 
baik. 

 
b. Pembahasan 

Dari hasil penelitian yang sudah diuraikan, 
diperoleh media pembelajaran digital berbasis 
etnomatematik batak dengan model PBL untuk 
mengingkatkan kemampuan literasi matematis siswa 
yang dikembangkan dikategorikan valid, praktis, dan 
efektif serta mampu menaikkan kemampuan literasi 
matematis siswa. Berikut pembahasan dari masing-
masing kriteria tersebut: 
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4. Hasil Analisis Validitas Media Pembelajaran 
Digital Berbasis Etnomatematik Batak dengan 
Model PBL Untuk Meningkatkan Kemampuan 
Literasi Matematis Siswa 

 
Validasi Media Pembelajaran Digital Berbasis 

Etnomatematik Batak dengan Model PBL dilakukan 
oleh pakar materi dan pakar media. 

Pengujian komponen kebahasaan media 
pembelajaran menghasilkan nilai rata-rata sebesar 4,69 
yang menunjukkan tingkat validitas yang tinggi. Hal ini 
menunjukkan bahwa isi media pembelajaran bersifat 
komunikatif, mematuhi standar bahasa Indonesia, tidak 
ambigu, dan menjaga konsistensi penggunaan simbol-
simbol tertulis. Penyertaan unsur bahasa dalam materi 
pendidikan berpotensi menginspirasi siswa untuk 
terlibat dalam membaca, menyelesaikan tugas, dan 
menumbuhkan minat, sehingga mendorong eksplorasi 
materi pelajaran lebih lanjut. Guna meningkatkan 
pemahaman siswa terhadap seluruh informasi dan 
konsep yang disajikan dalam materi pembelajaran. 

Indikator validitas media yang digunakan juga 
bersumber dari aturan BNSP tahun 2007 yang terdiri 
dari komponen kegrafikan dan penyajian. Berdasarkan 
hasil analisis komponen kegrafikan media 
pembelajaran diperoleh nilai rata-rata sebesar 4,76 
dengan kategori sangat valid. Hal ini menunjukkan 
desain dan tata letak media pembelajaran sudah dapat 
menarik minat pembacanya. Komponen kegrafikan 
media pembelajaran mampu memperjelas informasi 
atau pesan yang diberikan dan membuat tampilan 
media pembelajaran menjadi lebih menarik. 
Berdasarkan hasil analisis komponen penyajian media 
pembelajaran diperoleh nilai rata-rata sebesar 4,66 
dengan kategori sangat valid. Hal ini menunjukkan 
bahwa komponen media pembelajaran yang 
dikembangkan sudah lengkap, jelas, dan tersusun 
secara sistematis. Bahwa penyajian media 
pembelajaran yang runtun akan membantu siswa 
mengikuti pembelajaran dengan informasi yang sudah 
dimiliki sebelumnya. Penyajian mdia pembelajaran 
juga mempengaruhi pola pikir atau pemahaman yang 
sistematis untuk pembaca. 

Berdasarkan pemaparan kedua komponen media 
pembelajaran, maka diperoleh nilai kumulatif validitas 
media terhadap media pembelajaran digital yaitu 
sebesar 4,71 dengan kategori sangat valid. Maka, media 
pembelajaran digital berbasis etnomatematik batak 
dengan model PBL berada dalam kategori sangat valid. 

 
5. Hasil Analisis Praktikalitas Media Pembelajaran 

Digital Berbasis Etnomatematik Batak dengan 
Model PBL Untuk Meningkatkan Kemampuan 
Literasi Matematis Siswa 

Uji praktikalitas media pembelajaran dilakukan 
kepada 1 orang guru matematika dan 31 siswa kelas IX-
1 SMPN 3 Kisaran. Uji praktikalitas didapat 
berdasakan kuesioner tanggapan pendidik serta 

kuesioner tanggapan murid. Berikut pembahasan dari 
praktikalitas pendidik dan murid terhadap media 
pembelajaran. 

Penilaian kelayakan sumber daya pendidikan 
yang dilakukan oleh guru dievaluasi berdasarkan 
kriteria seperti kesesuaian konten, kemudahan 
penggunaan, efektivitas waktu, dan nilai pendidikan. 
Analisis data indikator homogenitas materi 
menghasilkan nilai rata-rata 5 yang memenuhi standar 
praktis. Hal ini menunjukkan bahwa materi media 
pendidikan selaras dengan ranah pengetahuan (KD) 
dan tujuan pembelajaran. 

Analisis data indikator kemudahan penggunaan 
menghasilkan nilai rata-rata sebesar 4,62 yang 
menunjukkan tingkat kepraktisan yang tinggi. Hal ini 
menunjukkan bahwa instruksi yang komprehensif dan 
kegiatan pembelajaran yang berurutan dalam media 
pendidikan telah efektif memfasilitasi proses 
pengajaran bagi para pendidik. Pencapaian fitur ini 
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang 
dihasilkan memenuhi indikator kepraktisan, antara lain 
kemudahan penggunaan, kemudahan 
pengorganisasian, penyimpanan, dan aksesibilitas. 
Analisis data indikator efisiensi waktu menghasilkan 
nilai rata-rata sebesar 4,5 yang ditentukan berdasarkan 
kriteria sangat realistis. Hal ini menunjukkan bahwa 
pendidik dapat melaksanakan proses pembelajaran 
dengan lebih efektif. Instrumen yang dirancang harus 
mempunyai waktu pengoperasian yang cepat, singkat, 
dan tepat. Analisis data indikator manfaat 
menghasilkan nilai rata-rata sebesar 4,67 yang 
memenuhi standar sangat praktis. Hal ini menunjukkan 
bahwa pemanfaatan media pendidikan dapat 
meningkatkan peran guru dalam memfasilitasi proses 
pembelajaran. 

Secara keseluruhan, evaluasi hasil kepraktisan 
oleh instruktur menghasilkan nilai rata-rata sebesar 
4,69 yang menunjukkan kriteria sangat praktis. Hal ini 
menunjukkan bahwa materi pendidikan yang 
dihasilkan sangat aplikatif untuk digunakan guru dalam 
pembelajaran konsep transformasi geometri. 

Penilaian kelayakan media pendidikan yang 
digunakan siswa didasarkan pada kriteria seperti 
kemanjuran pembelajaran, kemahiran teknis, 
kemahiran linguistik, kegunaan, dan kemudahan 
penggunaan. Analisis data indikator kualitas 
pembelajaran menghasilkan nilai rata-rata sebesar 4,58 
yang menunjukkan tingkat kepraktisan yang tinggi. 
Temuan ini menunjukkan bahwa media pendidikan 
dapat meningkatkan pengalaman belajar siswa. 

Analisis data indikator mutu teknis 
menghasilkan nilai rata-rata 4,55 yang menunjukkan 
persyaratan sangat praktis. Hal ini menunjukkan bahwa 
unsur penyusun media pendidikan meningkatkan 
pemahaman siswa terhadap mata pelajaran yang 
diberikan. 

Analisis data indikator kualitas linguistik 
menghasilkan nilai rata-rata sebesar 4,53 yang 
menunjukkan persyaratan sangat praktis. Hal ini 
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menunjukkan bahwa bahasa yang digunakan dalam 
materi pendidikan mudah dipahami oleh siswa. 

Analisis data indikator kegunaan menghasilkan 
skor rata-rata sebesar 4,40 yang menunjukkan tingkat 
kepraktisan yang tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa 
materi pembelajaran yang dihasilkan memberikan 
manfaat bagi siswa selama proses belajar mandiri. 
Penggunaan materi pembelajaran yang memungkinkan 
siswa untuk belajar mandiri dapat meningkatkan 
motivasi mereka untuk memenuhi tanggung jawab 
mereka dan mengatur waktu mereka secara efektif, 
memungkinkan mereka untuk sepenuhnya menguasai 
semua informasi dalam jangka waktu yang ditentukan. 

Analisis data indikator kemudahan 
menghasilkan nilai rata-rata sebesar 4,56 yang 
menunjukkan tingkat kepraktisan yang tinggi. Hal ini 
menunjukkan keserbagunaan dan aksesibilitas media 
pembelajaran, karena dapat dengan mudah digunakan 
di mana saja dan kapan saja. Efektivitas proses 
pembelajaran ditingkatkan dengan sifat media 
pembelajaran yang ramah pengguna. Hal ini 
menghilangkan kebutuhan guru untuk memberikan 
penjelasan yang panjang lebar, karena mereka hanya 
perlu membahas bagian-bagian yang sulit dipahami 
oleh siswa. 

Secara keseluruhan analisis praktikalitas yang 
dilakukan siswa menghasilkan skor rata-rata sebesar 
4,52 yang menunjukkan kriteria sangat praktis. Hal ini 
menunjukkan bahwa materi pendidikan yang 
dihasilkan sangat bermanfaat bagi siswa untuk 
digunakan dalam proses pembelajaran transformasi 
geometri. Pencapaian aspek-aspek tersebut sejalan 
dengan Nieveen bahwa kepraktisan mengacu pada 
pengguna (guru dan siswa) dan pakar lainnya yang 
mempertimbangkan produk yang dikembangkan dapat 
digunakan dalam kondisi normal. 
6. Hasil Analisis Efeektivitas Media Pembelajaran 

Digital Berbasis Etnomatematik Batak dengan 
Model PBL Untuk Meningkatkan Kemampuan 
Literasi Matematis Siswa 

Dari  Analisis efektifitas yang dilakukan pada 
media pembelajaran diperoleh berdasarkan data yang 
diperoleh dari nilai pre-test dan post-test kemampuan 
literasi matematis terhadap peserta didik yang telah 
melakukan pembelajaran dengan menggunakan media 
yang dikembangkan. Berdasarkan hasil analisis 
diperoleh ketuntasan belajar siswa secara klasikal dari 
hasil tes kemampuan literasi matematis yaitu siswa 
yang tuntas sebanyak 27 orang dengan persentase 
87,09% dari total keseluruhan siswa. Siswa yang tidak 
tuntas sebanyak 4 orang dengan persentase 12,91 % 
sehingga disimpulkan bahwa telah tercapainya 
ketuntasan klasikal ≥ 𝟖𝟓% dari 31 siswa.  

Analisis hasil pre-test dan post-test 
menunjukkan bahwa rata-rata skor kemampuan literasi 
matematika siswa meningkat dari 35,29 pada pre-test 
menjadi 80,87 pada post-test sehingga menghasilkan 
peningkatan rata-rata sebesar 45,58. Selain itu, dari 
perhitungan N-Gain diperoleh nilai sebesar 0,69 yang 
termasuk dalam kategori sedang yang menunjukkan 

adanya peningkatan kemampuan literasi matematika 
siswa antara pre-test dan post-test. 

Hal ini selaras dengan hasil observasi pada 
observasi penilaian pengetahuan dan keterampilan 
siswa selama proses kegiatan belajar mengaar 
berlangsung. Hasil rata rata dalam penilaian 
pengetahuan yang telah dilakukan selama 4 pertemuan 
sebesar 86,56. Hasil rata-rata penilaian keterampilan 
bernilai 86,91 dengan kategori SB (sangat baik).   

Berdasarkan temuan pre-test dan post-test, rata-
rata kemampuan literasi siswa mengalami peningkatan. 
Rata-rata skor pre-test adalah 35,29, meningkat 
menjadi 80,87 pada post-test. Hasilnya, terjadi 
peningkatan nilai rata-rata kemampuan literasi 
matematika siswa sebesar 45,58 poin. Peningkatan 
kemampuan literasi matematika siswa berasal dari nilai 
N-Gain. Temuan pre-test dan post-test diubah menjadi 
N-Gain. Nilai rata-rata N-Gain yang dicapai adalah 
0,69 dalam rentang median. Sebanyak 15 siswa 
memperoleh nilai N-Gain rata-rata tinggi, yaitu sebesar 
48,38% dari total keseluruhan, sedangkan 16 siswa 
memperoleh nilai N-Gain rata-rata sedang, yaitu 
sebesar 15,61%. Temuan ini menunjukkan bahwa 
media pembelajaran yang dihasilkan mampu 
meningkatkan kemampuan literasi matematika siswa. 

Nilai rata-rata N-Gain yang dicapai pada 
indikator Merumuskan Masalah Nyata dalam 
Pemecahan Masalah adalah 0,97, termasuk dalam 
kisaran tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa materi 
pembelajaran yang dihasilkan berpotensi 
meningkatkan kemampuan literasi matematika siswa, 
dibuktikan dengan kemampuannya mengkonstruksi 
masalah autentik pada saat kegiatan pemecahan 
masalah. 

Nilai rata-rata N-Gain yang dicapai saat 
menggunakan keterampilan matematika dalam 
pemecahan masalah adalah 0,84, termasuk dalam 
kisaran tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa materi 
pembelajaran yang dihasilkan mempunyai kemampuan 
untuk meningkatkan kemampuan literasi matematika 
siswa, terlihat dari pemanfaatan konsep matematika 
dalam pemecahan masalah. 

Nilai mean N-Gain yang dicapai dengan 
menggunakan indikator interpretasi solusi dalam 
pemecahan masalah sebesar 0,79 termasuk dalam 
kelompok tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa materi 
pembelajaran yang dihasilkan mempunyai kemampuan 
untuk meningkatkan kemampuan literasi matematika 
siswa dengan memungkinkan mereka 
menginterpretasikan solusi secara efektif ketika 
menyelesaikan masalah. 

Nilai rata-rata N-Gain yang dicapai saat 
menggunakan indikator untuk menilai solusi dalam 
pemecahan masalah adalah 0,63, termasuk dalam 
kisaran menengah. Hal ini menunjukkan bahwa materi 
pembelajaran yang dihasilkan mempunyai kemampuan 
untuk meningkatkan kemampuan literasi matematika 
siswa dengan menilai solusi dalam pemecahan 
masalah. 
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4. KESIMPULAN 

Berikut beberapa simpulan dari hasil analisis 
serta pembahasan pada penelitian pengembangan ini: 
1. Media pembelajaran digital berbasis etnomatematik 

batak dengan model PBL untuk meningkatkan 
kemampuan literasi matematis siswa dengan materi  
transformasi geometri memperoleh kriteria sangat 
valid dari segi materi dengan nilai rata-rata sebesar 
4,66. Jika dilihat dari aspek kegrafikan media 
pembelajaran memperoleh nilai rata-rata sebesar 
4,76 dan aspek penyajian memperoleh nilai rata-
rata sebesar 4,66. Dengan demikian media yang 
dikembangkan berbasis etnomatematik dalam 
kategori sangat valid dengan rata rata sebesar 4,71.  

2. Media pembelajaran digital berbasis 
etnomatematika Batak dengan model PBL efektif 
meningkatkan kemampuan literasi matematika 
siswa pada transformasi geometri. Kesimpulan ini 
didukung oleh kriteria praktis yang diperoleh dari 
evaluasi angket yang dilakukan guru, dengan skor 
rata-rata 4,69. Aspek kesesuaian materi mempunyai 
skor rata-rata 5. Angket respon guru menilai aspek 
kemudahan penggunaan dengan skor rata-rata 4,62. 
Komponen efisiensi waktu memperoleh skor rata-
rata sebesar 4,5, sedangkan aspek keunggulan 
memperoleh skor rata-rata sebesar 4,67. Angket 
respon siswa menghasilkan kriteria sangat praktis 
dengan skor rata-rata 4,52. Jika dilihat dari aspek 
kualitas pembelajaran diperoleh nilai rata-rata 
sebesar 4,58. Kualitas teknis memiliki nilai rata-rata 
4,55, kualitas linguistik memiliki nilai rata-rata 
4,53, dan kegunaan memiliki nilai rata-rata 4,40. 
Kemudahan memperoleh nilai rata-rata sebesar 
4,56. 

3. Media pembelajaran digital berbasis etnomatematik 
batak dengan model PBL untuk meningkatkan 
kemampuan literasi matematis siswa dengan materi  
transformasi geometri memperoleh kriteria efektif 
diperoleh dari hasil ketuntasan belajar siswa secara 
klasikal dengan persentase 87,09% (27 dari 31 
siswa) atau dapat dikatakan bahwa persentase 
ketuntasan belajar siswa telah mencapai ≥ 85% dari 
total keseluruhan siswa. Dari seluruh siswa, hanya 
satu yang dikategorikan “sangat rendah”, yaitu 
3,23% dari total populasi siswa. Dari jumlah 
tersebut, sebanyak 9,68% siswa yaitu 3 orang 
termasuk dalam kategori rendah. Siswa yang masuk 
dalam kategori sedang berjumlah 9 orang, yaitu 
sekitar 29,03% dari seluruh populasi siswa. Dari 
jumlah siswa tersebut, terdapat 9 siswa yang 
tergolong tinggi yaitu sekitar 29,03%. Pada 
akhirnya, total 9 siswa, terhitung 29,03% dari 
seluruh kelompok, dikategorikan sangat tinggi. 
Perhitungan N-Gain menghasilkan nilai 0,69, 

menempatkannya dalam kisaran menengah. 
Perangkat pembelajaran digital yang memenuhi 
standar etnomatematika terbukti sangat efektif 
dengan tingkat penyelesaian sebesar 87,09%. 

4. Penerapan pendekatan PBL yang dirancang dengan 
memanfaatkan media pembelajaran digital berbasis 
etnomatematika Batak menghasilkan rata-rata N-
Gain sedang sebesar 0,69 yang menunjukkan 
adanya peningkatan kemampuan literasi 
matematika siswa. Berdasarkan indikator 1, proses 
pemecahan permasalahan yang kompleks menjadi 
komponen-komponen yang dapat dipecahkan 
menghasilkan rata-rata N-Gain sebesar 0,97 
sehingga masuk dalam kategori tinggi. Berdasarkan 
indikasi 2, pemanfaatan matematika dalam 
pemecahan masalah mencapai rata-rata N-Gain 
sebesar 0,84 sehingga termasuk dalam kategori 
tinggi. Berdasarkan indikator 3, rata-rata N-Gain 
pemahaman solusi dalam pemecahan masalah 
sebesar 0,79 termasuk dalam kelompok tinggi. 
Berdasarkan indikasi 4, rata-rata N-Gain 
penyelesaian masalah sebesar 0,63 termasuk dalam 
kelompok sedang. Rerata skor N-Gain pada seluruh 
parameter menunjukkan bahwa media 
pembelajaran yang digunakan berpotensi 
meningkatkan kemampuan literasi matematika 
siswa. 
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