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KATA PENGANTAR
KETUA PANITIA

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, [lmu Komputer, dan
Pendidikan Matematika.
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian.
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan

2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan

3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus
Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd.
Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan
Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan
Panitia SEMNASTIKA
Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA
Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA

® Nk

Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya.
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang
diharapkan.

Medan, November 2023
Ketua Panitia,

Susiana, S.Si., M.Si.
NIP.197905192005012004
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KATA PENGANTAR
KETUA JURUSAN MATEMATIKA
FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN

Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi,
peneliti, dan praktisi matematika.

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m  engeksplorasi berbagai sudut
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika.

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr.
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd.,
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan. Apresiasi yang tinggi juga
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika.

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika.
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan
pembaruan pengetahuan.

Medan, = November 2023

Ketua Jurusan Matematika

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si
NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA

Waktu Kegiatan PIC
08.00 - 08.30  Pendaftaran Ulang Panitia
08.30-09.00 Acara Pembukaan
1. Salam Pembuka MC:
Putri Maulidina Fadilah,
S.Si., M.Si
Nurul Ain Farhana, M.Si
2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya
3. Doa Khairuddin, M.Pd.
4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si.
5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah
seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si
Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam
6. Foto Bersama
09.00 -10.00 Pembicaral Moderator:
Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti,
(Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D
10.00-11.00 Pembicara II Moderator:
Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah
M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc.
Matematika UNIMED)
11.00-11.45 Pembicara III Moderator:
Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si.
berprestasi Nasional)
11.45-13.00 ISOMA
13.00-14.30 Sesil: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
14.30 - 16.00  Sesi II: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC

viii



KEYNOTE SPEAKER

KEYNOTE SPEAKER 1

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si.

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. la
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011.

Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional. Namanyapun telah
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang
Matematika.

KEYNOTE SPEAKER 2

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika,
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009.

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar,
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media
pembelajaran seperti augmented reality.



KEYNOTE SPEAKER 3
Ahmad Isnaini M.Pd.

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas
Negeri Medan.
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas,
perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya.
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui tingkat kevalidan produk pengembangan bahan ajar
berbasis case method berbantuan android untuk meningkatkan pemahaman matematis siswa,
(2)mengetahui tingkat kepraktisan produk untuk meningkatkan kemampuan pemahaman matematis
siswa, (3) mengetahui tingkat keefektifan produk untuk meningkatkan kemampuan pemahaman
matematis siswa, dan (4) mengetahui tingkat kemampuan pemahaman matematis siswa dengan
menerapkan bahan ajar berbasis case method berbantuan android. Penelitian ini mengaplikasikan
model pengembangan ADDIE. Subjek dalam penelitian ini siswa kelas X IPA di SMA Swasta Methodist
7 Medan sedangkan objek penelitian ini adalah bahan ajar berbasis case method berbantuan android
untuk meningkatkan kemampuan pemahaman matematis siswa. Instrumen yang digunakan terdiri dari
kuesioner(angket) dan tes. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Produk telah mencapai nilai
kevalidan sebesar 4,55 oleh ahli media dan 4,52 oleh ahli materi dan termasuk dalam kategori sangat
layak (SL), (2) Produk menunjukkan kepraktisan dalam kisaran 76% - 100%, (3) Produk dianggap
efektif berdasarkan faktor-faktor berikut: (a) hasil belajar siswa telah mencapai tingkat ketuntasan
belajar klasikal sebesar 94,28%, (b) rata-rata ketuntasan belajar individu sebesar 88%, (c) respon
siswa yang positif, dan (d) peningkatan kemampuan pemahaman matematis siswa dibuktikan dengan
adanya peningkatan nilai rata-rata pretest ke posttest dari 54 menjadi 88. Selain itu, analisis N-Gain
menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan pada kemampuan pemahaman matematis siswa,
dengan skor 0,71 yang termasuk dalam kategori tinggi.

Kata kunci: Case Method, Android, Kemampuan Pemahaman Matematis
Abstract

This research aims (1) to determine the level of validity of Android-assisted case method-based teaching
material development products to improve students' mathematical understanding abilities, (2) to
determine the level of practicality of products to improve students' mathematical understanding
abilities, (3) to determine the level of effectiveness of product to improve students' mathematical
understanding abilities, and (4) to determine the level of students' mathematical understanding abilities
by implementing case method-based teaching materials assisted by Android. The method used in this
research is the ADDIE development model. The subjects of this research were students in class X IPA
SMA Swasta Methodist 7 Medan and the object of this research is Android-assisted case method-based
teaching material. The research instruments used were questionnaires and tests. The results of the
research show that: (1) The product developed has met the validity criteria for media experts at 4.55
and material experts at 4.52 with a very feasible (SL) category, (2) The product developed has met the
practicality criteria in the range of 76% - 100%, (3) The product developed is effective in accordance
with (a) student learning outcomes meet classical learning completeness of 94.28%, (b) the average
individual learning completeness is 88%, meaning the indicator/completeness has been achieved
learning objectives, (c) positive student responses, and (d) increasing students' mathematical
understanding abilities after applying Android-assisted case method-based teaching materials from an
average pretest score of 54 to 88 in the posttest average score and from the results of the N-analysis
The gain obtained shows that there is an increase in students' mathematical understanding ability of
0.71 in the high category.

Keywords: Case Method, Android, Mathematical Understanding Ability
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1. PENDAHULUAN

Menurut Pasal 1, Ayat 1 UU No. 20 tahun 2003,
pendidikan dapat digambarkan sebagai upaya yang
disengaja dan terorganisir yang bertujuan untuk
membangun lingkungan yang kondusif untuk belajar
dan memfasilitasi proses pembelajaran di mana siswa
secara aktif mengembangkan kapasitas yang melekat
pada diri mereka untuk memperoleh ketabahan religius
dan spiritual, disiplin diri, pengembangan diri,
ketajaman intelektual, karakter yang berbudi luhur, dan
keterampilan yang diperlukan untuk kepentingan diri
mereka sendiri, serta untuk kemajuan masyarakat,
bangsa dan negara.. Bidang pendidikan telah
mengalami  kemajuan yang luar biasa dalam
penggunaan ilmu pengetahuan dan teknologi, yang
memungkinkan fasilitasi banyak proses pembelajaran
dengan mudah (Mulyani and Haliza, 2021).

Proses pembelajaran memiliki dampak yang
signifikan terhadap pencapaian tujuan pembelajaran.
Untuk mencapai tujuan tersebut, sangat penting untuk
menggunakan sumber daya pendidikan yang
disesuaikan  dengan adanya  kemajuan  ilmu
pengetahuan dan inovasi teknologi. Diperlukan upaya
untuk merancang perangkat pembelajaran yang
mencakup perkembangan terbaru dan secara efektif
menggunakan teknologi kontemporer (Siregar et al.,
2022). Salah satu jalan potensial untuk peningkatan
pendidikan adalah dalam pengembangan sumber daya
pembelajaran.

Bahan ajar memainkan peran penting dalam
mendukung guru dan siswa selama proses pendidikan.
Bahan ajar mencakup berbagai format, termasuk buku
cetak, (LKS), program video pendidikan, surat kabar,
dan buku digital, dan lain-lain. Sebab itu, penggunaan

sumber belajar yang sesuai dianggap dapat
meningkatkan ~ perolehan  pengetahuan  siswa.
(Khulsum, Hudiyono and Sulistyowati, 2018)

mengatakan bahwa bahan ajar berfungsi sebagai
sumber daya pendidikan yang digunakan oleh
instruktur untuk membantu pembelajaran siswa dan
mendukung kegiatan instruksional dalam lingkungan
sekolah. Selain itu, Aisyah, Noviyanti dan Triyanto,
(2020) berpendapat bahwa sumber daya instruksional
memainkan peran penting sebagai alat pedagogis bagi
pendidik dalam memfasilitasi proses pendidikan.
Ketiadaan sumber daya instruksional menimbulkan
tantangan bagi pendidik untuk mencapai tujuan
pendidikan. Kesimpulan dari pendapat sebelumnya
bahwa bahan ajar memainkan peran penting sebagai
sumber daya yang berharga bagi siswa dan pendidik
dalam membantu proses pembelajaran, yang pada
akhirnya mengarah pada pencapaian tujuan pendidikan
yang diinginkan.

Namun, penggunaan sumber belajar yang
digunakan dalam proses pembelajaran di kelas X IPA
SMA Swasta Methodist 7 Medan belum secara efektif
memenuhi tujuan pembelajaran yang diharapkan. Hal
ini dikarenakan sumber belajar yang digunakan masih
bersifat tradisional, yaitu penggunaan buku teks siswa.
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Buku-buku pelajaran yang disediakan oleh pemerintah
ini memuat konten pendidikan yang kemudian
diperkuat melalui latihan-latihan soal. Selain itu, perlu
dicatat bahwa lanskap pendidikan saat ini sebagian
besar berkisar pada pendekatan yang berpusat pada
guru di dalam ruang kelas. Akibatnya, metode
instruksional ini dapat menghambat pemahaman siswa
terhadap materi pelajaran yang disampaikan oleh
instruktur. Oleh karena itu, penggabungan pendekatan
inovatif sangat penting dalam penciptaan dan
peningkatan sumber daya pendidikan. Pengembangan
bahan ajar yang kreatif dan praktis yang bertujuan
untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi
pembelajaran matematika disepakati berdasarkan
temuan yang diperoleh dari wawancara yang dilakukan
dengan siswa. Selain itu, penggunaan pendekatan kasus
dalam pendidikan memiliki dampak yang signifikan
dalam meningkatkan kemahiran matematika siswa.
Menurut Astriani et al., (2023), penggunaan modul
berbasis case method telah terbukti secara efektif
meningkatkan kemampuan belajar siswa.

Penggunaan case method dalam modul daoat
membantu untuk memahami prinsip-prinsip yang
mendasari melalui keterlibatan langsung dengan
kehidupan nyata yang berkaitan dengan permasalahan
sehari-hari. Penggunaan modul berbasis case method
memiliki potensi untuk menumbuhkan rasa tanggung
jawab di antara para siswa, serta meningkatkan
kemampuan kognitif mereka ke tingkat yang lebih
tinggi dengan melibatkan mereka dalam analisis
berbagai kasus yang diberikan dalam setiap sesi
pembelajaran. Proses ini membekali siswa dengan
keterampilan yang diperlukan untuk secara efektif
mengatasi dan menyelesaikan masalah-masalah
kompleks ini (Natalia, 2021).

Menurut Nurrita (2018), kualitas pembelajaran
akan dipengaruhi oleh kemajuan teknologi di bidang
pendidikan.  Teknologi yang berkembang ini
memungkinkan terciptanya materi pendidikan yang
menarik secara visual dan bermanfaat secara
fungsional. Telepon genggam, yang sering disebut
sebagai android, merupakan salah satu gadget yang
memiliki potensi untuk dimanfaatkan dalam bidang
pendidikan di era digital saat ini (Hidayat et al., 2020).
Penggunaan  perangkat android menghadirkan
pendekatan alternatif dalam bidang pendidikan, karena
memungkinkan siswa untuk terlibat dalam kegiatan
belajar sesuai keinginan mereka dan dari lokasi mana
pun. Selain itu, penggunaan teknologi android memiliki
potensi untuk meningkatkan keefektifan proses
pendidikan, karena perangkat android dapat dirancang
untuk berfungsi sebagai alat yang efektif dalam
mencapai hasil pembelajaran tertentu (Purnama,
Sesunan and Erikanto, 2017). Oleh karena itu,
pemanfaatan  teknologi  android  menghadirkan
pendekatan inovatif dalam kemajuan sumber daya
pendidikan.

Namun, penting untuk dicatat bahwa penggunaan
materi pembelajaran berbantuan android masih jarang
dilakukan. Temuan ini sejalan dengan hasil observasi



yang dilakukan di SMA Swasta Methodist 7 Medan,
yang mengindikasikan terbatasnya penggunaan sumber
daya pembelajaran berbasis android dalam konteks
pendidikan matematika. Terbatasnya penggunaan
sumber daya pengajaran digital berbasis android dalam
pendidikan matematika mungkin disebabkan oleh
kurangnya kemampuan instruktur dalam
mengintegrasikan  teknologi ke dalam praktik
instruksional mereka. Oleh karena itu dilakukan
peningkatan bahan ajar konvensional menjadi bahan
ajar berbasis android.

Integrasi teknologi dan pendekatan instruksional
sangat menjanjikan untuk keberhasilan pencapaian
hasil belajar matematika. Pemahaman ide-ide
matematika merupakan komponen penting dalam
mencapai tujuan pembelajaran di bidang matematika.
Menurut Permendiknas No. 22 tahun 2006, tujuan
utama dari pendidikan matematika adalah untuk
menumbuhkan pemahaman tentang ide-ide
matematika, menjelaskan keterkaitan di antara konsep-
konsep ini, dan menerapkannya secara efektif dalam
konteks pemecahan masalah. Pada akhirnya, tujuan
utamanya adalah untuk membekali siswa dengan
kemampuan untuk secara efektif memanfaatkan dan
menerapkan pengetahuan matematika mereka dalam
konteks dunia nyata. Untuk mencapai tujuan akhir,
penting bagi siswa untuk terlebih dahulu memahami
prinsip-prinsip matematika. Jika tujuan ini dapat
dicapai, siswa akan memiliki kemampuan untuk
mencapai lebih banyak tujuan. Menurut Purwosusilo
(2014), kemampuan pemahaman matematis meliputi
kemampuan untuk memahami konsep dan rumus
matematika, dan kemahiran untuk menerapkan konsep
dan rumus tersebut dalam perhitungan. Selain itu,
kemampuan ini juga melibatkan kesadaran akan skema
atau struktur yang dapat digunakan dalam skenario
pemecahan masalah yang lebih luas, serta apresiasi
terhadap implikasi yang berarti dari penggunaannya.
Berdasarkan analisis yang disebutkan di atas, dapat
disimpulkan bahwa pemahaman yang baik tentang
matematika memiliki arti penting yang signifikan.

Namun, perlu dicatat bahwa pendekatan pendidikan
matematika saat ini lebih menekankan pada
perhitungan numerik dan manipulasi simbolik,
sehingga gagal untuk secara memadai menangani
aplikasi praktisnya dalam skenario dunia nyata.
Menurut (Nindiawati, Subandowo and Rusmawati,
2021), fenomena ini telah mengakibatkan penurunan
pemahaman siswa terhadap matematika. Rendahnya
pemahaman matematika siswa terlihat dari hasil PISA
2018 yang menunjukkan bahwa nilai matematika
Indonesia sebesar 379 berada di bawah nilai rata-rata
global yaitu 489. Temuan tersebut di atas menjadi
indikator bahwa tingkat pemahaman konseptual siswa
di Indonesia masih relatif rendah.

Temuan dari hasil observasi yang dilakukan di
SMA Swasta Methodist 7 Medan mengindikasikan
rendahnya tingkat pemahaman matematika siswa di
sekolah tersebut. Hal ini ditunjukkan oleh hasil
penilaian diagnostik yang diberikan kepada siswa.
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Penilaian yang diberikan mencakup pertanyaan
deskriptif yang mencakup penanda pemahaman
matematika, khususnya: (a) Kemampuan menyatakan

ulang sebuah konsep, (b) Kemampuan
mengekspresikan ide dengan menggunakan
representasi  matematika yang  beragam, (c)

Kemampuan memilih proses yang sesuai, dan (d)
Kemampuan menerapkan konsep atau algoritma untuk
menyelesaikan masalah.

Pentingnya pemahaman matematika siswa dalam
mencapai tujuan pendidikan tidak dapat dilebih-
lebihkan. Kecakapan matematika siswa mengacu pada
kapasitas mereka untuk memahami konsep, rumus, dan
penerapannya dalam  perhitungan. Selain itu,
kemampuan ini juga mencakup pemahaman mereka
tentang kerangka kerja atau struktur yang dapat
digunakan dalam skenario pemecahan masalah yang
lebih komprehensif, dengan penekanan yang lebih
besar pada pemanfaatan yang bermakna dari kerangka
kerja ini (Purwosusilo, 2014). Perolehan pemahaman
matematis berfungsi sebagai dasar fundamental untuk
proses kognitif yang terlibat dalam penyelesaian
masalah matematika dan dunia nyata (Indriani et al.,
2019). Selain itu, menurut (Komarudin, Taher and
Sholekan, 2019), kemahiran siswa dalam memahami
konsep matematika dianggap sebagai indikator
pencapaian yang signifikan dalam bidang matematika.
Dengan memiliki kemampuan ini, siswa mampu
memahami prinsip-prinsip yang mendasari situasi yang
dihadapi dan mahir dalam menggunakan rumus
matematika untuk menyelesaikan tantangan yang
dihadapi.

Mengingat pentingnya kemahiran siswa dalam
pemahaman matematika, menjadi sangat penting untuk
menyediakan sumber daya instruksional dalam
matematika yang layak dan berkhasiat dalam
meningkatkan pengetahuan matematika siswa, sambil
tetap mempertahankan perhatian mereka. Oleh
karena itu, tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk
menilai pengembangan bahan ajar yang berbasis case
method berbantuan android dalam hal kualitasnya.
Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk
mengevaluasi dampak dari bahan ajar ini terhadap
peningkatan kemampuan pemahaman matematis siswa.
Sesuai dengan Penelitian Tiur Malasari Siregar dkk
(2022) mengatakan konsep matematika menggunakan
metode kasus untuk mengklasifikasikan objek
matematika, sehingga siswa dapat menemukan lebih
banyak makna dari informasi yang diberikan objek
matematika.

2. METODE PENELITIAN

Penelitian dilakukan di SMA Swasta Methodist 7
Medan di JI Madong Lubis No.7, Kel. Sidodadi, Kec.
Medan Timur, Kota Medan, Sumatera Utara 2023.
Penelitian ini dilaksanakan pada semester ganjil tahun
ajaran 2023/2024.

Subjek dalam penelitian ini terdiri dari siswa kelas
X IPA SMA Swasta Methodist 7 Medan. Sedangkan



objek dalam penelitian ini adalah penggunaan bahan
ajar berbasis case method berbantuan android untuk
meningkatkan kemampuan pemahaman matematis
siswa Kelas X SMA.

Pada penelitian ini memanfaatkan metode penelitan
dan pengembangan (R&D). Penelitian ini didasarkan
pada penggunaan model pengembangan ADDIE, yang
meliputi tahapan Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Peneliti akan
menggunakan model ini untuk membuat sebuah
perangkat pembelajaran berupa bahan ajar berbasis
case method berbantuan android. Yang bertujuan
mengembangkan kemampuan siswa dalam pemahaman
konsep matematika.

Penelitian ini menggunakan berbagai alat bantu,
termasuk lembar validasi ahli, angket respon siswa,
angket respon guru, dan tes hasil belajar. Proses
pengumpulan data dalam penelitian disesuaikan
dengan tujuan penelitian. Penelitian ini mencakup
beberapa strategi pengumpulan data, termasuk
observasi, wawancara, dan kuesioner. Metodologi
analisis data mencakup analisis data kuantitatif dan
analisis data kualitatif. Data Kualitatif diperoleh
dengan menggunakan teknik wawancara, observasi,
dan masukan dari para ahli dan praktisi setelah
penggunaan materi instruksional menggunakan bahan
ajar berbasis case method berbantuan android. Analisis
ini dilakukan melalui analisis data deskriptif. Analisis
data kuantitatif dilakukan untuk menilai validitas,
kepraktisan, dan keefektifan produk.

e  Analisis Data Kevalidan

Menghitung rata-rata skor dari total pengisian
instrumen dengan rumus :
|4 i 1
== &)

Keterangan:

V = Skor rata-rata kevalidan
v = Total skor

N = Total penilai

Bahan ajar serta instrumen yang dikembangkan pada
penelitian ini dinyatakan valid apabila skor rata-rata
kevalidan (V) berada pada rentang nilai 3,4 >V > 4,2
(valid) ataupun V > 4,2 (sangat valid).

e  Analisis Data Kepratisan

Persentase kepraktisan dihitung dengan rumus sebagai
berikut (Sugiyono, 2016):

skor yang diperoleh

%_

= 1009
skor yang dihampkanX o

2)

Bahan ajar berbasis case method berbantuan android
yang dikembangkan pada penelitian ini dinyatakan
praktis jika nilai praktikalitas berada pada rentang nilai
51% >V > 75% (praktis) ataupun V > 76% (sangat
praktis).
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e  Analisis Data Keefektifan

Analisis efektivitas diperoleh dari tiga sumber
utama. Pertama, ditentukan dengan mengevaluasi
ketuntasan belajar siswa secara klasikal, yang
mensyaratkan nilai minimum 75 yang harus dicapai
oleh setidaknya 85% siswa yang berpartisipasi. Kedua,
analisis mempertimbangkan pencapaian 75% dari
indikator/tujuan pembelajaran untuk setiap indikator
pemecahan masalah, yang harus dicapai oleh
setidaknya ~ 65%  siswa.  Terakhir, analisis
mempertimbangkan respon positif yang diterima dari
para siswa, para peneliti melakukan analisis terhadap
reaksi afirmatif siswa dengan menggunakan kuesioner
yang menggunakan evaluasi skala Gut#tman. Penilaian
ini memberikan nilai 1 untuk respon "Ya" dan nilai 0
untuk respon "Tidak" (Ardianti et al., 2019). Selain itu,
penentuan proporsi siswa yang menyatakan respon
positif dapat dilakukan dengan menggunakan
persamaan matematika di bawabh ini:

jumlah siswa respon positif
% = - x 100% 3
total siswa

Sementara itu, pengembangan kemampuan
untuk memecahkan masalah siswa didasari dengan
Analisa gain dapat diperleh dengan menggunakan
rumus di bawah ini:

SPosttest B SPretest

N Gain Smaks - Spretest (4)
Keterangan:
Sposttest = Nilai tes akhir
Spretest = Nilai tes awal
Smars = Nilai maksimum
Dengan klasifikasi N-Gain sebagai berikut:
Tabel 1. Klasifikasi N-Gain
Skor Kategori
g>0,7 Tinggi
030<g<07 Sedang
g<0,3 Rendah

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut ini disajikan hasil penelitian yang didapatkan
pada tiap langkah pengembangan ADDIE.

e Analysis (analisis)

Hasil yang didapat melalui tahap analisis meliputi
analisis kebutuhan, analisis siswa, dan analisis
kurikulum. Temuan dari analisis kebutuhan
menunjukkan bahwa proses pembelajaran di dalam
kelas menunjukkan pendekatan yang berpusat pada
guru, yang mengakibatkan terbatasnya keterlibatan
siswa dalam proses pembelajaran. Dalam penyampaian
materi hanya fokus pada definisi dan rumus-rumus dan
belum dikaitkan dengan kasus yang ditemui dalam



kehidupan sehari-hari sehingga masih bersifat abstrak.
Hal ini tidak membuat pelajar menjadi aktif pada proses
pembelajaran. Siswa cenderung kesulitan memahami
materi dan terbiasa hanya menghapal rumus untuk
menyelesaikan soal matematika yang diberikan guru.
Sedangkan dari segi penyajian materi, buku ajar cetak
merupakan satu-satunya alat pendukung pembelajaran
matematika. Buku ajar yang digunakan hanya yang
berasal dari pemerintah dan belum menerapkan
pembelajaran  berbasis digital. Buku ajar yang
digunakan belum memuat video-video pembelajaran
serta video pembahasan latihan soal. Siswa sering
merasa bosan dan jenuh ketika membaca buku ajar
matematika. Meskipun penggunaan teknologi masih
belum dimaksimalkan dalam proses pembelajaran
matematika, namun tenaga pendidik mengaku sudah
mampu mengoperasikan sarana dan prasarana berbasis
teknologi yang disediakan oleh pihak sekolah. Oleh
karena itu, materi pembelajaran yang menarik
diperlukan untuk meningkatkan minat dan keterlibatan
siswa terhadap materi pelajaran. Selain itu, materi
pembelajaran yang menghubungkan ide-ide dengan
situasi atau masalah dunia nyata diperlukan untuk
meningkatkan pemahaman siswa tentang matematika.

Analisis siswa bertujuan untuk menelaah
karakteristik berdasarkan perkembangannya dan
keragaman tingkat pengetahuan serta keterampilan.
Analisis ini bertujuan supaya diketahui secara
mendalam sifat dan tingkat kemampuan matematis
siswa yang beragam.

Sehubungan dengan perkembangan kognitif, siswa
dalam kelompok usia 15 tahun ke atas dapat
diklasifikasikan dalam tahap operasional formal Piaget.
Pada tahap perkembangan ini, siswa memiliki
kemampuan kognitif untuk terlibat dalam penalaran
logis, berpikir abstrak, dan kapasitas untuk
memperoleh penilaian yang tepat. Tahap operasional
formal memungkinkan siswa untuk membangun
pengetahuan mereka sendiri dan terlibat dalam
pemecahan masalah yang sistematis, yang mengarah
pada pengembangan kesimpulan yang beralasan. Selain
itu, peneliti melakukan pengamatan terhadap pola
belajar siswa, khususnya mencatat ketergantungan
mereka terhadap instruktur untuk mendapatkan
bantuan dan arahan selama proses pendidikan.

Berdasarkan aspek perkembangan kognitif siswa
kelas X SMA, maka penggunaan bahan ajar berbasis
case method cocok dan bisa mendukung dalam
mengembangkan proses pembelajaran. Hal ini
dikarenakan dalam bahan ajar berbasis case method ini,
siswa menggunakan contoh nyata atau kasus nyata
dalam kehidupan sehari-hari sebagai landasan awal
mengembangkan ide atau konsep matematika.
Penggunaan contoh-contoh kehidupan nyata dalam
proses pembelajaran matematika akan memberikan
pengalaman nyata bagi siswa sehingga mereka dapat
terlibat secara personal dalam kegiatan matematika.
Setelah siswa terlibat dalam proses pembelajaran yang
bermakna, siswa akan dengan mudah mengembangkan
lebih lanjut informasi yang diperolehnya sehingga
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mampu memecahkan masalah yang dihadapi.
Pembelajaran diawali dengan kenyataan yang
kemudian diarahkan kepada hal abstrak akan sangat
sesuai dengan perkembangan kognitif pada fase awal
tahap operalsional formal.

Dilihat dari latar belakang sosial budaya, siswa di
SMA Swasta Methodist 7 Medan terdiri dari bergam
suku namun mayoritas adalah suku batak. Meskipun
demikian bahasa yang digunakan dalam kegiatan
sehari-hari adalah bahasa Indonesia sehingga tidak ada
kesulitan dalam berkomunikasi. Siswa juga tidak
merasa kesulitan dalam memahami isi dari bahan ajar
case method ini.

Bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan dan
karakteristik siswa adalah bahan ajar yang dibuat
dengan menggunakan metode case method dan
Android untuk meningkatkan kemampuan pemahaman
matematis siswa. Bahan ajar ini dibuat berdasarkan
hasil analisis kebutuhan dan analisis siswa yang telah
dibahas sebelumnya. Paduan dari kedua konsep ini
diyakini dapat menjadi solusi dari permalsalahan yang
dialami dalam proses pembelajaran.

Tujuan dilakukannya analisis kurikulum adalah
untuk menilai keselarasan antara bahan ajar berbasis
case method berbantuan android, dengan tuntutan mata
pelajaran yang digariskan dalam kurikulum 2013. Hasil
yang diharapkan adalah memfasilitasi proses belajar
mengajar secara efektif, sehingga memungkinkan
tercapainya tujuan pembelajaran yang berkaitan
dengan topik persamaan dan pertidaksamaan nilai
mutlak linear satu variabel.

Dari pertemuan yang diperoleh dari wawancara
yang dilakukan dengan pendidik matematika, telah
dipastikan bahwa SMA Swasta Methodist 7 Medan
merupakan lembaga pendidikan yang tetap berpegang
teguh pada kurikulum 2013. Salah satu ide mendasar
yang termasuk dalam kurikulum 2013 adalah
pergeseran peran peserta didik, beralih dari penerima
informasi yang pasif menjadi pencari pengetahuan
yang aktif dalam waktu yang lama. Selain itu, ada
pergeseran dari gagasan tradisional tentang pendidik
sebagai penyedia pembelajaran yang eksklusif, menuju
pendekatan yang lebih inklusif yang mendorong
pembelajaran dari sumber-sumber lain. Oleh karena itu,
disarankan dan didorong bagi para pendidik di SMA
Swasta Methodist 7 Medan untuk menyediakan
beragam  alat  pembelajaran, seperti  materi
pembelajaran dan multimedia, untuk memfasilitasi
pemahaman siswa terhadap kurikulum. Baik silabus
maupun materi pembelajaran yang digunakan mengacu
pada kurikulum tersebut. Implementasi Kurikulum
2013 mengamanatkan agar siswa terlibat dalam upaya
aktif untuk secara aktif memperoleh, mengasimilasi,
dan menghasilkan informasi selama proses pendidikan.
Oleh karena itu, pendekatan pendidikan menekankan
pada proses penemuan konseptual, dengan tujuan
menumbuhkan pemikiran kritis, analitis, dan tepat di
antara para siswa. Pendekatan ini memungkinkan
mereka untuk secara efektif mengenali, memahami,



memecahkan masalah, dan menerapkan ide-ide
matematika dalam konteks dunia nyata.

Hal ini sejalan dengan produk yang dihasilkan,
yaitu penggunaan bahan ajar berbasis metode case
method berbantuan android. Bahan ajar tersebut
dipandang berpotensi untuk memfasilitasi proses
pembelajaran matematika sesuai dengan konsep yang
digariskan dalam kurikulum 2013. Pengembangan
bahan ajar tersebut didasarkan pada tuntutan isi
kurikulum 2013 yang meliputi keluasan materi
pelajaran dan capaian pembelajaran yang diinginkan.

e Design (perancangan)

Pada tahap design (perancangan), peneliti melakukan
perancangan cover (halaman sampul) serta bagian isi
bahan ajar berbasis case method berbantuan android
termasuk video pembelajaran, merekam serta memilih
audio, dan yang lainnya. Konten (isi) bahan ajar
berbasis case method berbantuan android ini terdiri
dari cover, kata pengantar, daftar isi, petunjuk
penggunaan bahan ajar, kompetensi pembelajaran, peta
konsep, sejarah singkat nilai mutlak, soal-soal latihan,
materi pembelajaran, dan daftar pustaka. Tampilan
pada bahan ajar berbasis case method berbantuan
android ini dirancangan menggunakan perpaduan
warna kuning, biru dan putih.

e Development (pengembangan)

Terdapat dua kegiatan pada tahap ini yaitu
pengembangan bahan ajar dan validasi ahli. Pada tahap
pengembangan bahan ajar, Bagian-bagian mendasar
dari bahan ajar berbasis case method berbantuan
android seperti cover, kata pengantar, petunjuk
penggunaan, kompetensi pembelajaran dan isi materi
pembelajaran terlebih dahulu diketik dalam aplikasi
Microsoft Office Word 2010 lalu disimpan dalam
format pdf. Media gambar yang digunakan pada bahan
ajar berbasis case method berbantuan android ini
berfungsi sebagai keperluan desain tampilan bahan
ajar. Gambar-gambar yang dikumpulkan bersumber
dari internet dan diolah dengan bantuan software
Canva. Video pembelajaran merupakan media yang
juga berperan penting dalam pengembangan bahan ajar
ini. Video pembelajaran berperan sebagai media bantu
untuk memudahkan siswa dalam memahami materi
persamaan dan pertidaksamaan nilai mutlak linear satu
variabel yang memuat contoh-contoh kasus yang
ditemui dalam  kehidupan sehari-hari.  Video
pembelajaran pada bahan ajar berbasis case method
berbantuan android ini dibuat terlebih dahulu dengan
dengan bantuan aplikasi Microsoft Powerpoint 2010
kemudian diolah menggunakan aplikasi Videoscribe
dan VN. Pembuatan lembar kerja dan soal evaluasi
yang dimuat dalam pengembangan bahan ajar berbasis
case method berbantuan android ini mengadopsi
contoh dari internet.

Apabila komponen-komponen diatas telah
disiapkan maka dilakukan proses penggabungan.
Penggabungan komponen bahan ajar berbasis case
method berbantuan android ini dilakukan dengan
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menggunakan aplikasi FlipPdf Corporate Edition.
Aplikasi ini menyediakan sebuah cara profesional
untuk mengintegrasikan hyperlink, gambar, dan video.
Produk yang telah digabungkan disimpan menjadi
sebuah file dengan format FLB File (flb) yang
digunakan ataupun diedit pada komputer atau laptop.
Kemudian file diekspor agar dapat diakses secara
online ataupun offline.

Gambar 1. Tampilan Bahan Ajar Berbasis Case
Method Berbantuan Android

Bahan ajar berbasis case method berbantuan
android  yang  sudah  dikembangkan  untuk
meningkatkan kemampuan pemahaman matematis
siswa dan instrumen penilaian pretest dan posttest
selanjutnya dilakukan validasi. Validasi dilakukan
dengan melakukan uji coba setelah bahan ajar berbasis
case method berbantuan android yang dikembangkan
selesai. Validator yang menilai adalah 3 orang dosen
matematika Universitas Negeri Medan yang ahli media
serta ahli materi pelajaran.

Tabel 2. Rata-rata Hasil Validasi

No Lembar Validasi Rata- Kategori
rata
. . Sangat
1 Ahli Materi 4,52 Layak (SL)
. . Sangat
2 Ahli Media 4,55 Layak (SL)
3 Angket kepraktisan 3.76 Sangat
untuk guru ’ Layak (SL)
4 Angket kepraktisan 367 Sangat
untuk siswa ’ Layak (SL)
Angket respon siswa
5 untuk keefektifan 3,67 Laszrlig(aStL)
untuk siswa ¥y
Sangat
6 RPP 3,67 Layak (SL)
7 Instrumen tes (pretest 385 Sangat
dan posttest) ’ Layak (SL)

e Implementation (implementasi)

Setelah melakukan revisi (perbaikan) pada semua
instrumen dan bahan ajar berbasis case method
berbantuan android yang dikembangkan atas saran dan
komentar para ahli telah memenubhi kriteria kevalidan,
maka tahap selanjutnya yaitu tahap implementasi. Pada



tahap ini dilakukan sebanyak 4 kali pertemuan, dimana
keempat pertemuan tersebut adalah pelaksanaan
pembelajaran  berdasarkan rencana  pelaksanaan
pembelajaran serta pemberian tes kemampuan awal
(pretest) dan tes kemampuan akhir (posttest) dan
angket respon siswa setelah mengikuti pembelajaran
dengan bahan ajar berbasis case method berbantuan
android. Uji coba terbatas dilakukan di kelas X IPS
SMA Swasta Methodist 7 Medan berjumlah 5 orang
dan uji coba lapangan dilakukan di kelas X [PA SMA
Swasta Methodist 7 Medan yang berjumlah 35 orang.
Berikut ini disajikan hasil angket kepraktisan bahan
ajar yang dikembangkan.

Tabel 3. Rata-rata Hasil Analisis Kepraktisan

No Analisis Rata- Kategori
rata
| Angket respon $8.9% Sangz}t
siswa praktis
5 Angket respon 93.18% Sangat
guru prakis

Keberhasilan tahap ini ditunjukkan oleh tingkat
ketuntasan belajar klasikal di antara para siswa,
pencapaian tujuan pembelajaran, dan tanggapan siswa.
Setelah pelaksanaan eksperimen lapangan, di mana
bahan ajar berbasis case method berbantuan android,
analisis data pretest menunjukkan bahwa 9 siswa
(25,71%) mencapai nilai 75 atau lebih tinggi, sehingga
memenuhi atau melampaui Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM). Sebaliknya, 26 siswa (74,29%)
mendapatkan nilai di bawah 75, sehingga mereka tidak
lulus. Rata-rata hasil belajar siswa pada tes kemampuan
pertama (pretest) adalah 54. Temuan posttest
menunjukkan adanya peningkatan proporsi siswa yang
melampaui Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) atau
mencapai nilai sempurna. Secara khusus, 33 orang
(94,28%) dianggap berhasil, sementara 2 siswa
(5,72%) diklasifikasikan sebagai tidak tuntas. Rata-rata
hasil belajar siswa pada ujian kemampuan akhir
(posttest) adalah 88.

Tabel 4. Persentase Ketuntasan Belajar Klasikal

Siswa
Keterangan Pretest Posttest
Jumlah Persentase Jumlah Persentase
Tuntas 9 25,71% 33 94,28%
Tidak 26 74,29% 2 5,72%
tuntas
Jumlah 35 100% 35 100%
Peningkatan rata-rata  peningkatan kemampuan

pemahaman matematis siswa dapat dilihat pada
diagram berikut:
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100

50

Rata-rata

M Pretest M Posttest

Gambar 2. Diagram Rata-rata Peningkatan
Kemampuan Pemahaman Matematis Siswa

Berdasarkan grafik yang diatas, terlihat bahwa rata-rata
hasil ujian uji coba lapangan menunjukkan peningkatan
34 poin dari pretest ke posttest. Peningkatan
pemahaman matematika siswa dapat dilihat dari
pertumbuhan yang sesuai di setiap metrik. Grafik di
bawah ini mengilustrasikan peningkatan yang diamati.

91.19%

90.00%

100.00%
& 81.43%

80.00%

57.63%
60.00%
40.00%
20.00%

0.00%

Indikator 1

Indikator 2 Indikator 3

H Pretest M Posttest

Gambar 3. Diagram Persentase Ketercapaian
Indikator Uji Coba Lapangan

Berdasarkan gambar yang disediakan, terlihat adanya
peningkatan skor rata-rata pemahaman matematika
siswa dari penilaian pertama (pretest) ke penilaian
berikutnya (posttest) untuk setiap indikator. Indikator
1, yaitu menyatakan ulang sebuah gagasan,
menunjukkan pertumbuhan yang mencolok sebesar
33,56%. Indikator kedua, yaitu penggunaan algoritma
atau ide dalam pemecahan masalah, mengalami
peningkatan yang signifikan sebesar 36,42%. Selain
itu, terdapat peningkatan yang signifikan sebesar
32,14% pada penggunaan indikator 3, yaitu pemberian
contoh dan noncontoh. Berdasarkan data yang diamati
dari eksperimen lapangan, dapat disimpulkan bahwa
kemampuan siswa dalam matematika telah meningkat
di beberapa indikator. Peningkatan ini dapat dikaitkan
dengan penggunaan bahan ajar yang mencakup
pendekatan kasus berbantuan android.

Selain  itu, peningkatan = pemahaman
matematika siswa dalam eksperimen lapangan, seperti
yang ditunjukkan oleh temuan analisis Gain pretest ke
posttest, dapat dilihat. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk  menganalisis  peningkatan  pemahaman
matematika siswa sebelum dan sesudah pembelajaran
menggunakan bahan ajar berbasis case method
berbantuan android. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa tidak ada siswa (0%) yang termasuk dalam
kelompok Gain rendah, sedangkan 10 siswa (28,57%)
tergolong dalam kelompok Gain sedang dan 25 siswa
(71,43%) tergolong dalam kelompok Gain tinggi. Nilai



rata-rata Gain yang diperoleh adalah 0,71, yang
termasuk dalam rentang tinggi. Lebih lanjut, data
tersebut dapat dilihat pada gambar di bawabh ini.
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Gambar 4. Persentase N-Gain

Berdasarkan analisis N-Gain, dapat disimpulkan bahwa
pemahaman matematis siswa pada uji coba lapangan
mengalami peningkatan sebagai hasil dari penerapan
bahan ajar berbasis case method berbantuan android.

o Evaluation (evaluasi)

Tahap evaluasi merupakan tahap akhir untuk
mengetahui kekurangan dan kesalahan yang terjadi
pada saat meneliti dan mengembangkan bahan ajar
berbasis case method berbantuan android. Pada tahap
ini dilakukan penilaian terhadap bahan ajar berbasis
case method berbantuan android yaitu melalui angket
validasi ahli oleh dosen Unimed, angket kepraktisan
dari guru dan siswa guna mengetahui kelayakan dan
kepraktisan bahan ajar berbasis case method
berbantuan android. Evaluasi yang diperoleh tersebut
digunakan sebagai bahan perbaikan dan pengembangan
agar bahan ajar berbasis case method berbantuan
android yang dikembangkan menjadi lebih baik lagi.

Evaluasi pada tahap analysis (analisis) terdapat
pada bagian analisis kebutuhan yaitu diketahui bahwa
pembelajaran yang diberikan oleh guru di SMA Swasta
Methodist 7 Medan masih bersifat ekspositori, dimana
siswa diberikan definisi, konsep, prinsip dan contoh
soal. Prevalensi pendekatan ceramah yang digunakan
oleh para pendidik cenderung memiliki pengaruh yang
signifikan terhadap proses pembelajaran, sehingga
membatasi potensi siswa untuk secara aktif terlibat
dalam penemuan dan konstruksi pengetahuan mereka
sendiri. Sementara itu, diakui oleh para siswa bahwa
preferensi mereka dalam mempelajari matematika
cenderung mengarah pada penggunaan sumber daya
pendidikan yang menarik yang mencakup elemen-
elemen multimedia seperti video dan grafik.

Evaluasi pada tahap design (perancangan) diperoleh
dari hasil masukan dosen pembimbung sebelum
dilakukan proses validasi oleh para validator. Hasil
evaluasi pada tahap ini meliputi: pemilihan penggunaan
warna pada tampilan bahan ajar berbasis case method
berbantuan android, dan pemberian keterangan pada
gambar yang ditambahkan pada tampilan bahan ajar.
pemilihan penggunaan warna yang kurang menarik
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sehingga harus diganti dengan warna-warna yang lebih
cerah. Pemberian keterangan pada tiap elemen gambar

yang ditambahkan agar mempermudah siswa
memahami maksud dari ilustrasi gambar yang
ditambahkan.

Penilaian dilakukan selama fase pengembangan,
yaitu di area yang didedikasikan untuk bahan ajar, di
mana sejumlah besar ruang dialokasikan untuk
presentasi film instruksional, sehingga siswa tidak
perlu memperbesar tampilan flip pdf nya untuk
menonton video tersebut. Kemudian kejelasan
penggunaan equation, dikarenakan dalam mengolah
bahan ajar menggunakan software Canva tidak
mendukung fitur penambahan equation didalamnya,
sehingga peneliti harus melakukan screenshot dari
tulisan di halaman word yang sebelumnya kemudian
ditempel sebagai gambar pada tampilan Canva yang
selanjutnya menggunakan fitur hapus background
untuk menghilangkan latar warna putih dari halaman
word menjadi transparan dan mengikuti warna latar
belakang tampilan bahan ajar dalam Canva. Selain itu
Canva juga tidak mendukung penggunaan hyperlink
sehingga peneliti tidak dapat melakukan pembuatan
daftar isi otomatis.

Evaluasi  yang dilakukan  pada  tahap
implementation (implementasi) diperoleh dari uji
keterbacaan oleh siswa dimana pada tahap ini tidak

terdapat  kesalahan penulisan untuk direvisi
(diperbaiki).
Dari hasil evaluasi pada setiap tahapan

pengembangan bahan ajar berbasis case method
berbantuan android yang telah dilakukan, seluruh
perangkat pembelajaran seperti bahan ajar berbasis
case method berbantuan android dan instrumen tes
yang dikembangkan telah memenuhi kriteria valid,
praktis dan efektif. Oleh karena itu, siklus
pengembangan model ADDIE untuk mendapatkan
sebuah bahan ajar berbasis case method berbantuan
android yang berkualitas (valid, praktis, dan efektif)
telah berakhir.

4. KESIMPULAN

Kesimpulan yang diperolah pada penelitian
ini adalah, sebagai berikut :

1. Bahan ajar yang dihasilkan telah dinilai
kevalidannya berdasarkan kriteria yang ditetapkan
oleh validator materi dan media. Skor rata-rata
yang diperoleh untuk validitas materi dan media
masing-masing adalah 4,52 dan 4,55. Nilai
tersebut menunjukkan bahwa bahan ajar tersebut
sangat valid dan termasuk dalam kategori sangat
layak (SL).

2. Kepraktisan bahan ajar dinilai melalui pemberian
angket kepada guru dan siswa, dan hasilnya
menunjukkan ~ bahwa  bahan  ajar  yang
dikembangkan dinilai praktis. Berdasarkan hasil
angket respon guru, nilai kepraktisan produk yang
dihasilkan mencapai 93,18%. Demikian pula,



angket respon siswa menghasilkan nilai
kepraktisan produk sebesar 88,89%. Bahan ajar
yang berbasis case method berbantuan android
dinilai sangat praktis, seperti yang ditunjukkan
oleh angket respon guru dan siswa, yang
menghasilkan nilai berkisar antara 81% hingga
100%.

3. Dari segi keefektifan, bahan ajar berbasis case
method berbantuan android dinilai efektif. Hal ini
dapat dilihat dari beberapa indikator. Pertama,
pencapaian ketuntasan belajar secara klasikal
cukup baik, yaitu 33 orang (94,28% dari populasi
siswa) mencapai nilai 75 atau lebih tinggi. Kedua,
tujuan pembelajaran tercapai secara efektif, yang
dibuktikan dengan persentase rata-rata ketuntasan
belajar siswa secara individu mencapai 88%.
Terakhir, siswa menunjukkan sikap yang baik
terhadap pengalaman belajar, seperti yang
ditunjukkan oleh tanggapan positif mereka.

4. Penerapan bahan ajar berbasis case method
berbantuan yang  dikembangkan
menghasilkan  peningkatan yang  signifikan
terhadap kemampuan pemahaman matematis
siswa. Nilai rata-rata siswa meningkat sebesar 34
poin, yang dibuktikan dengan perbandingan antara
tes kemampuan awal (pretest) dengan nilai rata-
rata 54, dan tes kemampuan akhir (posttest) dengan
nilai rata-rata 88. Berdasarkan analisis N-Gain,
rata-rata peningkatan kemampuan pemahaman
matematis siswa secara keseluruhan ditemukan
sebesar 0,71, dimana sebesar 28,57% dari
keseluruhan siswa berada pada peningkatan
kategori sedang, sementara sebesar 71,43%
menunjukkan peningkatan dalam kategori tinggi

android

dalam kemampuan pemahaman matematis
mereka.
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