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KATA PENGANTAR
KETUA PANITIA

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, [lmu Komputer, dan
Pendidikan Matematika.
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian.
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan

2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan

3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus
Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd.
Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan
Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan
Panitia SEMNASTIKA
Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA
Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA

® NNk

Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya.
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang
diharapkan.

Medan, November 2023
Ketua Panitia,

Susiana, S.Si., M.Si.
NIP.197905192005012004



KATA PENGANTAR
DEKAN FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
UNIVERSITAS NEGERI MEDAN

Puji dan Syukur kepada Allah SWT atas segala rahmat dan anugerah-Nya sehingga
Prosiding Seminar Nasional Jurusan Matematika dengan tema “Transformasi Matematika dan
Teknologi Menuju Generasi Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju” yang
diselenggarakan oleh Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan pada hari Kamis,
09 November 2023 di Medan dapat diselesaikan.

Publikasi prosiding ini bertujuan untuk me;npcrluas wawasan pengetahuan yang
berasal dari para akademisi baik dari Universitas Negeri Medan maupun yang berasal dari luar
Universitas Negeri Medan. Selain itu, prosiding ini juga sebagai sarana untuk
mengkomunikasikan hasil penelitian dengan menyajikan topik-topik terbaru yang meliputi
bidang Pendidikan Matematika, Statistika, Ilmu Komputer dan Matematika.

Kami mengucapkan terimakasih dan apresiasi yang setinggi-tingginya kepada semua
pihak yang telah berkontribusi dalam Seminar Nasional Jurusan Matematika, baik sebagai
keynote speakers yaitu Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang,
M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd., reviewer makalah, peserta dam panitia yang terlibat.
Akhir kata, semoga Prosiding Seminar Nasional Jurusan Matematika ini bermanfaat bagi kita

semua sehingga dapat memberikan kontribusi maksimal bagi negara dan bangsa.

NIP. 196607281991032002
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KATA PENGANTAR
KETUA JURUSAN MATEMATIKA
FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN

Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi,
peneliti, dan praktisi matematika.

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m  engeksplorasi berbagai sudut
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika.

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr.
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd.,
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan. Apresiasi yang tinggi juga
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika.

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika.
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan
pembaruan pengetahuan.

Medan,  November 2023

Ketua Jurusan Matematika

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si
NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA

Waktu Kegiatan PIC
08.00 - 08.30  Pendaftaran Ulang Panitia
08.30-09.00 Acara Pembukaan
1. Salam Pembuka MC:
Putri Maulidina Fadilah,
S.Si., M.Si
Nurul Ain Farhana, M.Si
2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya
3. Doa Khairuddin, M.Pd.
4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si.
5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah
seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si
Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam
6. Foto Bersama
09.00 -10.00 Pembicaral Moderator:
Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti,
(Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D
10.00-11.00 Pembicara II Moderator:
Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah
M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc.
Matematika UNIMED)
11.00 - 11.45 Pembicara III Moderator:
Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si.
berprestasi Nasional)
11.45-13.00 ISOMA
13.00 - 14.30  SesiI: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
14.30 - 16.00  Sesi II: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC

viii



KEYNOTE SPEAKER

KEYNOTE SPEAKER 1

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si.

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. Ia
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011.

Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan
.% jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional. Namanyapun telah
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang
Matematika.

KEYNOTE SPEAKER 2

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika,
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009.

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar,
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media
pembelajaran seperti augmented reality.



KEYNOTE SPEAKER 3
Ahmad Isnaini M.Pd.

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas
Negeri Medan.

Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas,
perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya.

Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan.
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Abstrak

Penelitian ini dimaksudkan untuk mengembangkan E-LKPD yang valid, praktis serta efektif. Penelitian
ini menggunakan salah satu model pengembangan yaitu 4D oleh Thiagarajan, Semmel dan Semmel.
Tahapan dalam 4D meliputi define, design, develop, serta penyebaran. Penelitian ini membuat E-
LKPD dengan bantuan sebuah situs yaitu Wizer.me. Instrumen yang dipakai dalam penelitian ini ialah
lembar validasi ahli materi serta ahli media, lembar kepraktisan, dan lembar keefektifan. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa pengembangan E-LKPD dengan memakai wizer.me berbasis problem
based learning untuk meningkatkan pemecahan masalah siswa kelas VIII SMP dinyatakan (1) valid,
dengan nilai rata-rata dari ahli materi 4,73 yang termasuk dalam kategori sangat tinggi dan nilai rata-
rata dari pakar media adalah 4,34 dan termasuk dalam kategori tinggi. (2) praktis, berdasarkan hasil
angket respon guru dengan persentase 79,16% serta masuk kategori praktis. (3) efektif, berdasarkan
pada ketuntasan belajar secara klasikal sebesar 96,09%, ketercapaian indikator dengan peningkatan
dari pretest ke posttest sebesar 18,92 dan peningkatan pada analisis N-Gain sebesar 0,67, termasuk
dalam kategori sedang, penggunaan waktu pembelajaran tidak melebihi pembelajaran biasa dan
waktu mencukupi, kemampuan guru mengelola pembelajaran termasuk baik serta reaksi positif yang
diberikan siswa mencapai skor 83,27%.

Kata kunci: Penelitian dan Pengembangan, E-LKPD, Wizer.me, Problem Based Learning

Abstract

This research intends to aim to valid, practical and effective E-LKPD. This kind of exploration is
innovative work by adjusting the 4D Thiagarajan, Semmel and Semmel. The stages in 4D incorporate
valid, practical and effective. The instruments utilized in this study were material master and media
master approval sheets, common sense sheets and adequacy sheets. The outcomes showed that the
advancement of E-LKPD utilizing issue based learning wizer.me to further develop critical thinking for
class VIII SMP understudies was pronounced (1) valid, with a typical score of 4,73 material specialists
remembered for the exceptionally legitimate class and the score the normal of media specialists is 4,34
and is remembered for the substantial class. (2) practical, based on the results of the teacher response
questionnaire get percentage of 79.16% in practical category. (3) effective, this depends on old style
learning fulfillment of 96,09%, accomplishment pointers increment from pretest to posttest of 18,92 and
an increase in the N-Gain analysis of 0.67 in the medium category, the use of learning time does not
exceed normal learning and the time is sufficient, the teacher's ability to manage learning is good and
the positive reactions given by students reached a score of 83.27%.

Keywords: Research and development, E-LKPD, Wizer.me, Problem Based Learning
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1. PENDAHULUAN

Salah satu yang mempengaruhi kehidupan
manusia adalah pendidikan. Dengan pendidikan,
manusia belajar beradaptasi serta bertransformasi.
Karena pentingnya peran pendidikan dalam kemajuan
suatu Negara, pendidikan merupakan sumber daya
yang sangat dibutuhkan dan berharga dalam sebuah
Negara, terkhususnya Negara-negara maju di dunia
yang tidak lepas dari peran pentingnya pendidikan.

Matematika ialah mata pelajaran penting dalam
dunia pelatihan. National council of mathematics
(NCTM) menetapkan tujuan pembelajaran matematika,
terutama pemecahan masalah, penalaran serta
pembuktian, komunikasi, serta koneksi. Sementara,
menurut (Panjaitan dkk, 2017), matematika merupakan
sesuatu yang mendasar yang berperan dalam
membentuk siswa yang berkualitas dan cerdas. Namun
pada kenyataannya, sifat pembelajaran matematika di
Indonesia masih tidak ideal. Ini bergantung pada hasil
PISA tahun 2018 yang mana Indonesia ada di peringkat
74 dari 79 negara yang mengikuti aksi tersebut. Selain
itu, pada hasil TIMSS 2015, Indonesia ada di peringkat
44 dari 49 negara peserta. Memperoleh hasil PISA dan
TIMSS memang bukan merupakan penentu tingkat
kemajuan pembelajaran matematika di Indonesia,
namun dapat dijadikan sebagai penilaian apakah
pembelajaran matematika sudah efektif di Indonesia
dan dapat menajdi bahan evaluasi untuk kebaikan
pembelajaran matematika di Indonesia kedepannya.

Mengatasi hal tersebut tentunya dengan
memenuhi salah satu target pembelajaran matematika.
Keterampilan pemecahan masalah adalah salah satu
dari sedikit tujuan pembelajaran matematika. NCTM
pada principles and standart for school mathematics
menyebutkan "Solving problem is not only a goal of
learning mathematics but also a majors means of doing
so... by learning problem solving in mathematics,
students should acquire ways of thinking, habits of
persistence and  curiousity, and confidence in
unfamiliar situations”, arti dari pernyataan ini adalah
dengan  keterampilan memecahankan  masalah
matematika, ini dapat membantu siswa dalam
mencapai apa yang menjadi tujuan dalam pembelajaran
matematika, siswa mendapatkan cara berpikir, selalu
bekerja keras, tidak mudah menyerah dan memiliki rasa
kepercayaan diri yang baik dalam menghadapi situasi
yang tak terduga melalui pemecahan masalah.

Berdasarkan penemuan peneliti di Sekolah SMP
Swasta Sultan Agung Pematangsiantar tahun ajaran
2023-2024 semester ganjil pada materi pola bilangan
memperlihatkan bahwa keterampilan pemecahan
masalah murid masih kurang. Ini diperoleh dari
kegiatan pembelajaran saat kelas berlangsung. Dalam
kegiatan pembelajaran, siswa masih belum terlibat aktif
dan pendidik bersifat aktif. Bahkan ketika guru
menjelaskan beberapa permasalahan lalu meminta
siswa untuk menyelesaikannya, siswa bersikap kurang
terbuka dan tampak kurang percaya diri dalam
menjawab pertanyaan pengajar dan menanggapi
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pertanyaan yang diberikan oleh pengajar. Ini relevan
dengan studi yang dilaksanakan oleh (Panjaitan dkk,
2017) bahwa pendidik memakai metode ceramah serta
tanya jawab, tetapi murid tidak menjawab dengan
efektif pada kerangka berpikir seperti itu dari
instruktur, sehingga menghasilkan pembelajaran
berkembang satu arah. Selain itu, siswa juga
mengalami kendala pada keterampilan pemecahan
masalah yang terlihat dari hasil tes kemampuan awal
yang diberikan, dimana siswa belum menunjukkan
langkah-langkah pemecahan masalah yang jelas dalam
menjawab soal pemecahan masalah. Penelitian
terdahulu yang menunjukkan pemecahan masalah
siswa cukup rendah adalah penelitian oleh (Tusiran
dkk, 2017) dimana kemampuan pemecahan masalah
rendah dilihat dari lembar jawaban siswa terhadap
pertanyaan yang diberikan tidak memenuhi kriteria,
siswa masih menyelesaikan pertanyaan secara
prosedural, siswa tidak dapat memecahkan masalah
dengan akurat, menyusun langkah pemecahan masalah
dengan baik dan belum dapat menghubungkan dan
mengaitkan hasil perhitungan kedalam konteks
permasalahan, sehingga wajar jika sebagian besar
siswa belum dapat menentukan jenis pertanyaan yang
diberikan. Lalu permasalahan lainnya adalah siswa
sering mengeluh bahwa pengajar matematika sering
memberikan pertanyaan yang unik dibandingkan
dengan apa yang baru saja dipahami. Padahal, menurut
Hasratuddin (2018), jika suatu persoalan diberikan
kepada seorang anak, anak tersebut menyelesaikannya
dengan tepat tanpa ragu-ragu, maka hal tersebut tidak
menjadi persoalan baginya.

Untuk mengatasi masalah ini, peningkatan dapat
dilakukan pada perbaikan perangkat belajar yang
digunakan dalam pengalaman pengembangan wali
kelas. Salah perangkat pembelajaran yang menjadi
bagian penting dalam pembelajaran adalah LKPD.
Astuti (2021) menyebutkan bahwa LKPD ialah suatu
bahan ajar yang bekerja sama dengan siswa untuk
berkolaborasi dengan materi yang diberikan, dan
LKPD juga bisa mengajak siswa untuk mengikuti
pengalaman yang berkembang karena didalamnya
berisi latihan-latihan yang melibatkan siswa. Faktanya,
LKPD yang digunakan sebagian besar sekolah berasal
dari segelintir penyalur. Temuan peneliti di sekolah
yang diteliti menunjukkan bahwa LKPD hanya
didasarkan pada buku-buku cetak dari distributor
tertentu. Hal ini sesuai dengan penegasan Rosyidah dkk
(2022) yang mengungkapkan bahwa sebenarnya
pembelajaran matematika di sekolah masih banyak
memanfaatkan bahan siap pakai atau atau instan dengan
cara membeli tanpa terpikirkan untuk
menyempurnakan, merencanakan serta nenyusun
kembali bahan ajar tersebut. Kosasih (2020)
menyatakan ~ bahwa  LKPD  bukan  sekedar
penggambaran materi, namun terdapat latihan-latihan
yang dapat dilakukan siswa sesuai permintaan
kemampuan dasar (KD) beserta rencana pendidikan
dan petunjuk pembelajaran (IP). Kosasih (2020) juga
mengungkapkan bahwa LKPD berpusat pada



pembuatan pertanyaan dan kegiatan, sehingga LKPD
dapat mendukung latihan pembelajaran siswa. LKPD
idealnya ditumbuhkan berdasarkan model
pembelajaran  yang  diharapkan  bisa  lebih
mengembangkan keahlian pemecahan masalah murid,
khususnya model pembelajaran berbasis masalah
(Astuti, 2020). Sejalan dengan itu, LKPD yang dibuat
dapat  memudahkan  tugas pendidik  dalam
pembelajaran, meningkatkan pembelajaran  dan
menerapkan model pembelajaran yang digambarkan
dalam LKPD.

Ada banyak model pembelajaran yang dapat
dimanfaatkan, salah satu model pembelajaran tersebut
ialah pembelajaran berbasis masalah (problem based

learning).  Savery (2015) menyatakan bahwa
pembelajaran berbasis permasalahan dilakukan dengan
mengikutsertakan ~ siswa yang bekerja secara

berkelompok dan pendidik berperan sebagai fasilitator
yang membimbing dan menyaring pengalaman
pendidikan siswa. Ini sesuai dengan studi yang
diarahkan oleh (Agitsna dkk (2019) yang berjudul
pengembangan lembar kerja berbasis problem based
learning pada materi sistem persamaan linier dua
variable (SPLDV) dan teorema phytagoras kelas VIII
SMP menunjukkan hasil bahwa lembar kerja dalam
pembelajaran berbasis masalah bisa membantu peserta
didik pada pengembangan pengalaman belajar,
memperkenalkan permasalahan yang harus
diselesaikan untuk membuat latihan pembelajaran yang
bisa mempersiapkan keterampilan pemecahan masalah
serta meningkatkan kerjasama serta kemampuan
peserta didik dalam mencari ide dalam menyelesaikan
masalah. (Wondo dkk, 2021) berpendapat bahwa
dengan LKPD melalui model pembelajaran berbasis
masalah, siswa bisa lebih dinamis, lebih imajinatif,
menunjukkan keberanian yang besar, mempunyai
pilihan untuk berinteraksi dan bekerja sama dalam
menangani suatu permasalahan. Langkah-langkah
untuk mengatasi masalah menurut Polya meliputi
memahami masalah, merumuskan rencana, melakukan
penyelesaian rencana serta pengecekan kembali.
Selain itu, pendidikan biasanya menambah
kemajuan  teknologi. Dorongan dalam ilmu
pengetahuan yang berguna untuk bekerja dengan
pengalaman pendidikan menjadi salah satu alasan
majunya inovasi itu sendiri. Sayangnya pemanfaatan
kemajuan  teknologi  masih  terbatas = dalam
pemanfaatannya, khususnya dalam pembelajaran. Hal
ini disebabkan karena belum adanya media atau
instrumen pendukung serta kapasitas pendidik dalam
memanfaatkan inovasi teknologi yang masih kurang
(Maritsa dkk, 2021). Matematika sendiri ialah mata
pelajaran yang dapat menggunakan teknologi pada
pembelajaran. Salah satu modelnya adalah bahan ajar
yang membantu pengalaman pendidikan, khususnya
LKPD yang dapat dibuat dalam struktur elektronik atau
disebut E-LKPD. (Sevina dkk, 2022) menyatakan
bahwa jika LKPD sebagian besar berbentuk cetak,
maka E-LKPD disusun sedemikian rupa dengan
menggunakan bantuan aplikasi sehingga nantinya akan
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menghasilkan keluaran yang berbentuk soft copy.
Pengembangan dengan menggunakan web bernama
wizer.me. Kopniak (2018) mengartikan bahwa
wizer.me ialah layanan gratis yang mudah dipakai serta
produk dengan basis internet berkecpatan tinggi untuk
membantu dalam membuat lembar kerja yang
interaktif. Web ini pernah digunakan dalam penelitian
Kamila (2022), dimana tujuan penelitian nya adalah
untuk mendeskripsikan peningkatan E-LKPD dengan
memakai aplikasi wizer.me serta hasil yang didapatkan
dari penelitiannya ialah E-LKPD valid, praktis serta
efektif. Dari penjabaran- penjabaran diatas, peneliti
bermaksud untuk mengembangkansebuah LKPD yang
dirancang dengan menggunakan bantuan web yaitu
wizer.me sehingga berbentuk E-LKPD yang dipadukan
dengan model pembelajaran problem based learning
untuk  membantu  mengembangkan salah  satu
keterampilan matematika yaitu pemecahan masalah di
kelas VIII SMP.

2. METODE PENELITIAN

Jenis penelitian yang dipakai pada penelitian ini
ialah dengan memakai model pengembangan(research
and development) 4D oleh Thiagarajan, Semmel serta
Semmel yang meliputi 4 tahap yaitu pendefinisian
(define), perancangan (design), pengembangan
(develop) serta penyebaran (disseminate). Namun pada
penelitian ini, peneliti melakukan proses penelitian
hanya sampai pada tahap ketiga, yakni develop
(pengembangan).

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Swasta
Sultan Agung yang berlokasi di JI. Surabaya, No.19
Kota Pematangsiantar. Adapun waktu penelitian ini
dilaksanakan di semester ganjil tahun ajaran
2023/2024. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa
kelas  VIII-3 SMP  Swasta Sultan Agung
Pematangsiantar yang berjumlah 31 siswa. Dan yang
menjadi objek dalam penelitian ini adalah E-LKPD
dengan menggunkan Wizer.me berbasis problem
based learning  untuk meningkatkan pemecahan
masalah siswa. Dalam penelitian ini, instrumen
penelitian  berisi  informasi tentang instrumen
wawancara, instrumen kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan E-LKPD dengan menggunakan Wizer.me
berbasis  Problem  Based  Learning.  Teknik
pengumpulan data adalah cara yang digunakan oleh
peneliti dalam mengumpulkan data. Adapun data yang
diperoleh dalam penelitian ini dengan menggunakan
cara dokumentasi, E-LKPD, angket, dan wawancara.

Tahap  pertama  define (pendefinisian),
dilakukan pemeriksaan kebutuhan perbaikan mulai dari
perincian rencana pendidikan, pemeriksaan materi,
membedah kualitas peserta didik, hingga sasaran yang
dibentuk untuk menghindari penyimpangan dalam
penelitian. Atau sebaliknya pada tahap ini berisi latihan
membedah kebutuhan pengembangan, kebutuhan
peningkatan produk berdasarkan karakteristik pemakai
produk dan model yang sesuai untuk digunakan dalam
peningkatan produk. Analisis ini bisa dilaksanakan
baik dengan studi literatur maupun studi terdahulu.



Selanjutnya adalah tahap kedua adalah tahap
design (perancangan), yaitu dalam tahap ini dilakukan
perancangan dalam membuat E-LKPD sesuai dengan
hasil analisis pada tahap sebelumnya. Pada penelitian
ini, E-LKPD dirancang melalui penggunaan web yang
bernama wizer.me. Berikut tampilan wizer.me .
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Gambar 45. Tampilan Wizer.me

Selain itu juga, tentunya perancangan E-
LKPD dibantu aplikasi lain yang mendukung salah
satunya adalah canva.

Setelah selesai dirancang, maka dilakukan
validasi kepada para ahli. Tentunya masih perlu
dilakukan perbaikan-perbaikan pada E-LKPD yang
dirancang berdasarkan saran yang diberikan oleh para
validator sampai produk E-LKPD dinyatakan valid.

Lalu, selanjutnya pada tahap ketiga adalah
tahap develop  (pengembangan), yaitu mulai
mengujicobakan produk E-LKPD yang telah dirancang
sebelumnya dan divalidasi oleh para ahli materi
maupun ahli media kepada peserta didik untuk melihat
kepraktisan serta keefektifan dari E-LKPD yang telah
dikembangkan.

Untuk mengetahui kepraktisan dari E-LKPD
maka dilihat berdasarkan hasil angket respon guru yang
memuat 3 aspek penilaian yaitu: sintaks, sistem sosial
dan prinsip reaksi dan pengelolaan (Simanullang,
2018). Analisis dilakukan dengan guru memberikan
skor pada tiap aspek yang akan dinilai dengan jawaban
sangat baik (4), baik (3), kurang (2) serta sangat kurang
(1). Analisis kepraktisan dapat dihitung dengan
memakai rumus sebagai berikut:

Total skor

x 100% 1)

P ™ skor maksimal

Lalu, skor rata-rata yang telah dihitung menjadi nilai
kualitatif dengan kriteria sebagai berikut :

Tabel 6. Kriteria Kepraktisan

Kriteria Kategori
76%-100% Sangat Praktis
51%-75% Praktis
26%-50% Kurang Praktis
0%-25% Tidak Praktis

Lalu, untuk mendapatkan keefektifan dari
produk E-LKPD dilihat dari beberapa aspek yaitu : (1)
pencapaian tujuan pembelajaran  yang  dinilai
berdasarkan ketuntasan belajar secara klasikal, (2)
penggunaan waktu pembelajaran yang dinilai
berdasarkan 3 indikator yaitu, (a) pembelajaran dengan
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menggunakan E-LKPD yang dikembangkan tidak
melebihi pembelajaran biasa, (b) alokasi waktu pada
setiap tahap pembelajaran adalah cukup, (c)
penggunaan waktu pembelajaran sesuai dengan alokasi
waktu yang telah ditentukan (3) kemampuan guru
dalam mengelola pembelajaran (4) respon siswa yang
dinilai berdasarkan angket respon yang diberikan
kepada siswa mendapat respon positif terhadap
pembelajaran dengan menggunakan E-LKPD yang
telah dikembangkan (Simanullang, 2018).

2.1 Ketuntasan Belajar peserta Didik Secara
Klasikal
Suatu kelas dinyatakan tuntas secara klasikal
jika dalam kelas tersebut > 85% peserta didik tuntas
belajar (Trianto, 2009). Ketuntasan ini bisa dihitung
melalui penggunaan rumus :

KB @)

=x 100
st
Keterangan :

KB : ketuntasan belajar
S : jumlah skor yang didapat peserta didik
St : jumlah skor total

Lalu, untuk menghitung ketuntasan secara
klasikal dapat menggunakan rumus :
PKK =—x 100% 3)
Keterangan :
PKK  : Persentase ketuntasan belajar klasikal

T : total peserta didik yang tuntas
Tt : jumlah peserta didik

2.2 Analisis data peningkatan pemecahan masalah
tiap indikator
Menghitung persentase pencapaian pada tiap indikator
pemecahan masalah pada tes keterampilan pemecahan
masalah melalui penggunaan rumus :
ro_ S

" S Maks

X 100% 4)
Keterangan :

T = persentase pencapaian indikator

Si = jumlah skor siswa untuk soal ke-i

Smaks = jumlah skor maksimal untuk butir soal ke —
i

2.3 Analisis kemampuan pemecahan masalah
secara keseluruhan
Untuk menghitung kemampuan secara keseluruhan
dapat menggunakan rumus berikut :
~ X 100%

T

PS 5)

Keterangan :



PS = persentase skor kemampuan pemecahan
masalah

T = jumlah skor yang didapat murid

Tt = jumlah skor total

Selanjutnya,menentukan  kategori  dari  tingkat
kemampuan pemecahan masalah dapat dilihat pada
tabel berikut ini

Tabel 7. Kategori Pemecahan Masalah

Persentase Kategori
90-100% Sangat Tinggi
80-89% Tinggi
65-79% Sedang
55-64% Rendah
0-54% Sangat Rendah

2.4 Analisis N- Gain

Analisis ini digunakan untuk mengetahui
kenaikan pemecahan masalah siswa sebelum dan
sesudah pembelajaran dengan menggunakan nilai rata-
rata gain yang dinormalisasikan. Analisis N-Gain dapat

digunakan rumus :
Sposttest—Spretest

= 6
g Smaks_spretest ( )
Keterangan :
Sposttest = nilai tes akhir
Spretest = nilai tes awal
Smaks = hilai maksimum yang dicapai

Dengan interpretasi g yang didapat bisa dilihat pada
tabel berikut ini :

Tabel 8. Kategori Analisis N-gain

Batasan Kategori
g>0,7 Tinggi
0,30<g<0,7 Sedang
g<03 Rendah
Dan pada tahap terakhir adalah tahap

disseminate yaitu penyebaran dalam skala besar,
dimana sebelum disebarkan produk tersebut akan
melewati tahapan-tahapan lain, sehingga pada studi ini,
peneliti mempertimbangkan pengembangan hanya
sampai kepada tahap develop dikarenakan keterbatasan
waktu yang lama serta juga biaya yang cukup besar.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Adapun hasil serta pembahasan pada penelitian
ini dihasilkan data yang berupa data kualitatif maupun
data kuantitatif. Data kualitatif berasal dari lembar
kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. Sedangkan,
data kuantitatif berupa data berasal dari hasil
perhitungan skor pretest maupun posttest.

3.1. Deskripsi Proses Pembelajaran
Menggunakan E-LKPD Berbasis Problem
Based Learning.

927

Proses pembelajaran yang dilakukan pada
penelitian ini dengan menggunakan E-LKPD yang
diapdukan dengan model pembelajaran problem based
learning. Tahapan —tahapan pada problem based
learning yaitu : mengorientasikan murid pada masalah,
mengorganisasikan murid untuk belajar, membantu
penyelidikan peserta didik secara individu ataupun
kelompok, meningkatkan serta menyajikan hasil karya
dan menganalisis serta menilai proses pemecahan
masalah peserat didik.

a) Tahap Orientasi Peserta Didik Pada Masalah

| l.m warna lampu apakah yang akan menyala

| pada urutan ke 157

- |/
Gambar 46. Orientasi peserta didik pada masalah

Di tahapan ini, pengajar meminta murid untuk
mengamati permasalahan yang sudah disajikan pada E-
LKPD bersama kelompoknya. Siswa diperkenankan
bertanya apabila terdapat hal yang kurang dimengerti.
Pada tahapan ini, pertanyaan yang diajukan yaitu warna
lampu apakah yang akan menyala pada urutan ke 15
dan jika lampu menyala pada detik ke 60, maka warna
lampu apakah yang muncul?

b) Tahap Mengorganisasikan Peserta Didik
Untuk Belajar

e
lu«.k mzyd saikan permasalshan |mpnl

I tersebut, ikutilah fanghabrangah yang |
} diberikan. Ea:a dengan bak setiap langhah- |
| langkah dan jawaizh pertanyaan dengan |

| sehsama |

Gambar 47. Mengorganisasi murid untukbelajar
Pada tahapan ini, murid diminta untuk bekerja
sama dengan teman kelompoknya dalam penyelesaian

permasalahan yang disajikan

¢) Membantu Penyelidikan Peserta Didik

Gambar 48. Membantu penyelidikan peserta didik

________________

Misalkan, lampu berwarna hijau |
dilambangkan dengan “h”, lampu |
kuning dengan "k" dan lampu I
merah dengan "m"” i
Selanjutnya  dengan  membuat |
sketsa  berupa  tabel  agar |
mempermudah kita menemukan |
warna lampu apa yang akan |
menvala nada urtan ke 18

Di tahap ini, guru berkeliling kelas dan
memperhatikan pekerjaan peserta didik bersama
dengan teman kelompoknya sekaligus memberikan
scaffolding pada murid.



d) Meningkatkan serta Menyajikan Hasil Karya

0w oy

e
MENTATKAN FASI

I

| Untuk menyelesailkan masalah I
I tersebut, lenglapilah tabel di bawah |
Jinit |

/

Gambar 49. Menyajikan Hasil
Pada tahap ini, murid diminta untuk mengisi

kolom-kolom yang kosong untuk menentukan urutan
lampu sampai pada urutan lampu ke 15.

e) Menganalisis serta Menilai Proses Pemecahan

Maka, Lampu hi i
bergantian dengan pola sebagai berikut -

Gambar 50. Evaluasi Proses Pemecahan

Pada tahap ini, mengambil kesimpulan dari
langkah-langkah yang telah diselesaikan sebelumnya
serta menjawab  pertanyaan —pertanyaan dari
permasalahan lainnya yang telah disediakan.

3.2 Deskripsi Hasil Pengembangan E-LKPD
Berbasis Problem Based Learning
1. Tahap Define (Pendefinisian)

Tahap ini mencoba mengidentifikasi dan
mendefinisikan kebutuhan proses pembelajaran, serta
informasi yang diperlukan untuk produk yang akan
dikembangakan. Beberapa analisis yang dilakukan,
antara  lain (1)Analisis  awal-akhir, berarti
memutuskan persoalan-persoalan penting yang dilihat
dari pengalaman yang berkembang sehingga perlu
dibentuk LKPD. Pada tahap ini dilaksanakan
pemeriksaan pada rencana pendidikan yang digunakan
pada pembelajaran. (2)Analisis tugas, khususnya
membedah tugas-tugas utama yang wajib dikuasai
murid untuk menggapai kemampuan minimal.
(3)Analisis materi, khususnya membedah materi apa
yang sedang berlangsung dan apa yang harus dilakukan
dalam menemukan materi tersebut sesuai dengan
keterampilan dan penanda penting yang harus dicapai
dalam menemukan materi tersebut.(4)Analisis tujuan
pembelajaran, khususnya menguraikan apa saja target
realisasi materi
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2.  Tahap Design (Perancangan)

Tujuan dari tahap ini ialah merancang atau
membuat rancangan produk awal yang disesuaikan
dengan hasil analisis yang telah dilaksanakan di tahap
define. Aktivitas yang dilaksanakan di tahapan ini
antara lain pemilihan media.

Media yang dipakai pada pengembangan ini
ialah bahan ajar dalam bentuk electronic. Pemilihan
media ini diharapkan bisa membantu minat murid
dalam belajar matematika serta juga menjadi inovasi
dalam pembelajaran matematika. Bahan ajar yang
dipilih adalah LKPD yang nantinya LKPD ini dibuat
dalam bentu electronic sehingga disebut E-LKPD. E-
LKPD dirancang dengan memadukan model
pembelajaran problem based learning yang diharapkan
bisa membantu meningkatkan pemecahan masalah
murid. Berikut disajikan bagian-bagian yang ada pada
rancangan E-LKPD

a) Cover E-LKPD

E4KPD

POLA BRLANGAN

P

Gambar 51. Cover E-LKPD
b) Kata Pengantar

Pupl syakur kepada Tukan yang Maha Esa atas

maaf atas hekurangan yang terdapat didalam B
e

-
Gambar 52. Kata Pengantar E-LKPD

¢) Daftar Isi

@«
Gambar 53. Daftar Isi E-LKPD



d) Kompetensi Dasar dan Kompetensi Inti

31 Membuat generalisasi dari
pola  barisan  bilangan  dan
Konfiguras objek

41 Menyelesaikan masalah yang

berkaitan  dengan  pola  pada

barisan bilangan dan konfigurasi
el

Gambar 54. KD dan KI E-LKPD
e)

Indikator dan Tujuan Pembelajaran

Gambar 55. Indikator dan TP E-LKPD
f) Petunjuk Penggunaan

gt g

Gambar 56. Petunjuk Penggunaan E-LKPD
g¢) Lembar Masalah

( Sebuah iampu hiss yang berganti warna )
| dari warna satu ke warna lainnya berubah |
| setiap 2 detil. Dimulai dari warna hijau |
| |ll\|hergm|aw:m:k ning lalu ke |
| wun:mulh.ln seterusnya setiap 2 detik |

Gambar 57. Lembar Masalah E-LKPD
h) Daftar Pustaka

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
(2021). Modul Pembelajaran SMP Terbuka
ematika (Modul 1 : Pola Bilangan dan

i Objek) Kelas VIIL Fnkn :

menterian Pendidikan dan Kebudayaa,

Gambar 58. Daftar Pustaka E- LKPD

3. Tahap Develop (Pengembangan)

Tahap ini adalah tahapan dimana dilakukan
pengujian terhadap E-LKPD yang di design
sebelumnya yang disesuaikan dengan hasil analisis. Di
tahap ini juga dilakukan validasi produk. Hasil dari
validasi tersebut akan dijadikan masukan untuk
merevisi kembali produk sampai benar-benar
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dinyatakan valid oleh para validator. Setelah
dinyatakan valid, lalu akan diuji cobakan. Uji coba
yang dilaksanakan pada penelitian ini ialah uji coba
terbatas (hanya pada satu kelas). Lalu, produk akan
diuji coba untuk melihat kepraktisan  serta
keefektifannya. Apabila produk yang dikembangkan
sudah memenuhi kriteria dari kepraktisan maupun
keefektifan, maka tidak masalah jika tidak melakukan
uji coba kembali.

3.3. Pembahasan Hasil Penelitian

3.3.1 Kevalidan E-LKPD Dengan Menggunakan
Wizer.me Berbasis Problem Based Learning
Sebelum diujicobakan, maka E-LKPD akan

divalidasi terlebih dahulu oleh para validator. Selain

itu, beberapa instrumen pendukung lainnya juga ikut
serta dalam validasi. Berikut akan disajikan tabel hasil
validasi instrumen penelitian.

Tabel 9. Instrumen yang divalidasi

No. Yang Divalidasi Rata-rata  Kategori
Sangat
1 RPP 4,57 Valid
E-LKPD yang Sangat
dikembangkan 4,73 Valid
dengan (Materi) (Materi)
2 menggunakan
wizer.me 4,34 Sangat
berbasis problem (Media) Valid
based learning (Media)
Sangat
3 Pretest 3,00 Valid
Sangat
4 Post test 2,94 Valid
Sangat
5 Angket guru 3,00 Valid
. Sangat
6 Angket siswa 3,00 Valid

3.3.2 Kepraktisan E-LKPD Dengan Menggunakan
Wizer.me Berbasis Problem Based Learning
Kepraktisan produk yang ditingkatkan dinilai

berdasarkan hasil angket respon guru. Penilaian

kepraktisan dilihat dari 3 aspek yaitu sintaks, sistem
sosial, reaksi prinsip dan pengelolaan (Simanullang,

2018). Berikut akan disajikan tabel hasil kepraktisan

berdasarkan angket respon guru.

Tabel 10. Aspek Penilaian Kepraktisan

No Aspek yang Dinilai Rata-rata
1 Sintaks 3,00
2 Sistem Sosial 3,00
3 Reaksi Prinsip dan 3,50
Pengelolaan




Dari data tersebut, didapatkan bahwa
kepraktisan sebesar 79,16%, ini didapatkan dengan
menggunakan rumus = % X 100%.

Didapatkan total skor sebesar 19 dengan skor maksimal
adalah 24. Sehingga E-LKPD dinyatakan kedalam
kategori sangat praktis karena berada pada kriteria
76%-100%  (sangat praktis). Sehingga E-LKPD
dengan memakai wizer.me berbasis problem based
learning dapat dipakai pada pembelajaran karena
memenuhi standar kepraktisan.

3.3.3 Keefektifan E-LKPD Dengan Menggunakan
Wizer.me Berbasis Problem Based Learning
Untuk melihat kefektifan dari E-LKPD yang
dikembangkan, maka hal ini dinilai berdasarkan
ketuntasan belajar murid dengan klasikal minimal 85%
murid yang mengikuti pembelajaran dapat menggapai
nilai minimal 72 yang dilihat dari hasil pretest maupun
postest, penggunaan waktu pembelajaran, keterampilan
pengajar dalam mengelola pembelajaran dan respon
positif yang diberikan murid pada pembelajaran
melalui penggunaan E-LKPD. Nilai minimal 72
berdasarkan nilai KKM yang sudah ditentukan oleh
pihak sekolah tempat dilakukannya penelitian
a) Ketuntasan Belajar Secara Klasikal
Suatu kelas dinyatakan berhasil dalam
pembelajaran apabila ada > 85% murid sudah tuntas
belajarnya. Ketuntasan belajar dengan klasikal diamati
dari hasil pretest maupun postest. Berikut hasil pretest
maupun postest

Tabel 11. Hasil Pretest serta Postest

Keterangan Pretest Postest
Jumlah % Jumlah %
Siswa Siswa

930

Tuntas 16 51,61 30 96,77
Tidak 15 48,39 1 3,23
Tuntas
Jumlah 31 100 31 100
Berikut disajikan data tersebut kedalam bentuk diagram
35
30
25
20
u Tuntas
15
Tidak
10 - Tuntas
5 4
0 m
Pretest Postest

Gambar 59. Diagram Hasil Pretest dan Postest

Dari diagram diatas didapatkan bahwa pada
klasikal pretest yaitu sebesar 48,38% yang berarti
belum memenuhi, karena dikatakan tuntas apabila >
85%. Sedangkan pada postest ketuntasan siswa secara
klasikal sebesar 96,09% yang berarti dinyatakan tuntas
karena > 85% dan banyaknya murid yang tuntas
sebanyak 30 murid.

b) Ketercapaian Indikator

Indikator yang dipakai pada penelitiani ini ialah
dengan melihat peningkatan keterampilan pemecahan
masalah murid khususnya memahami permasalahan,
menyusun rencana penyelesaian, menyelesaikan
rencana penyelesaian serta pengecekan kembali. Pada
pretest untuk setiap indikator, persentase yang didapat
adalah pada tahap memahami permasalahan sebesar
78.14%, menyusun rencana penyelesaian sebesar
67.74%, menyelesaiakan rencana penyelesaian sebesar
70.61% serta pengecekan kembali adalah 63,98%. Pada
posttest, nilai yang diperoleh adalah tahap memahami
permasalahan sebesar 98,90%, menyusun rencana
penyelesaian sebesar 85,50%, menyelesaikan rencana
penyelesaian sebesar 94,60% dan
memeriksa/pengecekan  sekali  sebesar  86,90%.
Sehingga,pada setiap indikator-indikator pemecahan
masalah khususnya memahami masalah bertambah
sebesar 20,67%, menyusun rencana penyelesaian
bertambah 17,76%, menyelesaikan rencana
penyelesaian bertambah 23,99% serta
memeriksa/pengecekan kembali bertambah 13,39%.
Data dalam bentuk diagram terlampir mengenai
peningkatan per indikator pemecahan masalah akan
diperlihatkan pada diagram berikut.
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Gambar 60. Diagram Ketercapaian Indikator

c) Peningkatan Berdasarkan Analisis N-Gain

Selanjutnya, untuk melihat kenaikan dari
pemecahan masalah siswa sebelum serta sesudah
pembelajaran melalui penggunaan E-LKPD yang
ditingkatkan, maka dipakai nilai rata-rata analisis N-
gain yang  dinormalisasikan.  Gain  yang
dinormalisasikan adalah perbandingan antara skor gain
pretest dan postest kelas pada gain maksimum yang
dapat tercapai.

Berikut disajikan hasil analisis N-Gain

Tabel 12. Hasil Analisis N-Gain

Berdasarkan tabel N-Gain diatas, didapatkan
bahwa rata-rata keseluruhan sebesar 0,67 dan masuk
pada kategori sedang (0,3 < g <0,7). Schingga
pembelajaran melalui penggunaan E-LKPD yang
dikembangkan dengan menggunakan  wizer.me
berbasis problem based learning bisa digunakan dalam
peningkatan pemecahan masalah murid karena berada
pada kategori sedang
d) Penggunaan waktu pembelajaran

Penggunaan waktu pembelajaran dinilai oleh
guru mata pelajaran matematika sebagai observer yang
dinilai pada masing-masing pertemuan. Adapun aspek
yang dinilai dari penggunaan waktu pembelajaran ini
antara  lain  (1)waktu  pembelajaran  dengan
menggunakan E-LKPD yang dikembangkan tidak
melebihi waktu yang digunakan pembelajaran biasa,(2)
alokasi waktu yang dipakai di tiap tahapan
pembelajaran adalah cukup, dan (3) penggunaan waktu
pembelajaran berdasarkan alokasi waktu yang sudah
ditentukan (Simanullang, 2018). Berikut akan disajikan
tabel penilaian penggunaan waktu pembelajaran oleh
guru mata pelajaran matematika

Tabel 13. Aspek Penggunaan Waktu Pembelajaran

Aspek yang Pertemuan Rata- Nilai
dinilai I 11 rata  Aspek
Waktu . 3 3 3
pembelajaran
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dengan
menggunakan
E-LKPD yang
dikembangkan
tidak melebihi
waktu
pembelajaran
biasa

Alokasi waktu
yang
digunakan
pada tiap 3 3 3
tahapan
pembelajaran
adalah
Penggunaan
waktu
pembelajaran
sesuai dengan 3 3 3
alokasi waktu
yang sudah
ditentukan

Dari tabel diatas, didapatkan bahwa rata-rata
penggunaan waktu pembelajaran sebesar 3. Ini
didapatkan dari menjumlahkan untuk aspek tersebut
selama 2 pertemuan dan dibagi dengan banyaknya
pertemuan.

Besarnya Gain Kategori Banyak Rata
Siswa -rata
0,7<g<1 Tinggi 17
0,3<9g<0,7 Sedang 11 0.67
0<9<03 Rendah 3 ’
Jumlah 31 siswa

e) Kemampuan guru mengelola pembelajaran

Pada bagian ini, penilaian dilakukan oleh guru
mata pelajaran matematika dengan memberikan lembar
observasi keterlaksanaan pembelajaran pada masing-
masing pertemuan. Aspek yang dinilai yaitu
(1)keterampilan membuka pembelajaran,(2)penerapan
E-LKPD dengan menggunakan wizer.me berbasis
problem based learning dalam peningkatan pemecahan
masalah murid, serta (3) keterampilan menutup
pembelajaran. Masing-masing aspek mendapat nilai 3
sehingga  rata-rata  yang  didapatkan  untuk
keterlaksanaan pembelajaran sebesar 3 dan masuk ke
dalam kategori baik.

f) Respon Siswa

Hasil dari respon peserta diidk berupa respon
positif ataupun respon negatif. Adapun aspek yang
direspon oleh siswa yaitu rasa senang, keterbaruan,
minat, kejelasan bahasa yang dipakai pada E-LKPD
yang ditingkatkan serta ketertarikan pada E-LKPD
yang dikembangkan. Berikut akan disajikan data hasil
respon siswa.



Tabel 14. Hasil Respon Siswa

No Aspek yang Rata- Kategori
direspon rata
1 Rasasenang 84,67 Sangat efektif
2 Keterbaruan 83,86 Sangat efektif
3 Minat 87.09 Sangat efektif
4 Kejelasan 77,41 Sangat efektif
bahasa
5 Ketertarikan 87,09 Sangat efektif

Dari data diatas, didapatkan bahwa rata-rata dari
masing-masing aspek yang direspon siswa masuk
dalam kategori sangat efektif. Aspek rasa senang
sebesar 84,67, aspek keterbaruan sebesar 83,86,aspek
minat sebesar 87,09, aspek kejelasan bahasa yang
digunakan pada E-LKPD sebesar 77,41 dan aspek
ketertarikan sebesar 87,09. Semua aspek masuk

kedalam kategori sangat efektif sehingga ini
menunjukkan bahwasannya E-LKPD yang
dikembangkan dengan menggunakan  wizer,me

berbasis problem based learning efektif dipakai pada
pembelajaran di kelas untuk membantu murid pada
peningkatan kemampuan pemecahan masalah.

4. KESIMPULAN

Mengingat hasil dan pembahasan pada poin-
poin diatas, maka peneliti menarik simpulan bahwa:

1. E-LKPD dinyatakan valid, hal ini berdasarkan
pada hasil persetujuan validator dengan hasil
persetujuan ahli materi rata-rata sebesar 4,73
(sangat valid) serta ahli media rata-rata sebesar
4,34 (valid)

2. E-LKPD dinyatakan praktis, hal ini tergantung
pada hasil angket respon guru mata pelajaran
matematika dengan tingkat 79,16% dan berada
pada klasifikasi sangat sangat praktis

3. E-LKPD dinyatakan efektif, hal ini tergantung
pada hasil tradisional memperoleh hasil akhir
sebesar 96,09% dengan kenaikan rata-rata dari
pretest ke posttest sebesar 19,92, hasil
pemeriksaan N-gain secara umum sebesar 0,67
pada Kklasifikasi sedang, penggunaan waktu
pembelajaran dengan E-LKPD  yang tidak
melebihi waktu pembelajaran masuk kedalam
kategori baik, keterampilan pengajar pada
pengelolaan pembelajaran termasuk kedalam
klasifikasi baik sesuai dengan hasil lembar
obeservasi dan reaksi positif yang diberikan
murid terhadap pembelajaran dengan E-LKPD
yang dibuat memakai pembelajaran berbasis
masalah berbasis wizer.me sebesar 83,27% dan
tergolong sangat efektif

4.  E-LKPD dinyatakan layak dipakai untuk lebih
mengembangkan  keterampilan ~ pemecahan
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masalah murid karena memenuhi standar yang
ditetapkan pengembangan produk, yaitu valid,
praktis dan efektif.
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