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KATA PENGANTAR
KETUA PANITIA

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, [lmu Komputer, dan
Pendidikan Matematika.
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian.
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan

2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan

3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus
Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd.
Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan
Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan
Panitia SEMNASTIKA
Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA
Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA

® Nk

Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya.
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang
diharapkan.

Medan, November 2023
Ketua Panitia,

Susiana, S.Si., M.Si.
NIP.197905192005012004
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KATA PENGANTAR
KETUA JURUSAN MATEMATIKA
FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN

Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan
Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi,
peneliti, dan praktisi matematika.

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m  engeksplorasi berbagai sudut
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika.

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr.
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd.,
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan. Apresiasi yang tinggi juga
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika.

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika.
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan
pembaruan pengetahuan.

Medan, = November 2023

Ketua Jurusan Matematika

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si
NIP.196911261997021001

vii



SUSUNAN ACARA

Waktu Kegiatan PIC
08.00 - 08.30  Pendaftaran Ulang Panitia
08.30-09.00 Acara Pembukaan
1. Salam Pembuka MC:
Putri Maulidina Fadilah,
S.Si., M.Si
Nurul Ain Farhana, M.Si
2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya
3. Doa Khairuddin, M.Pd.
4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si.
5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah
seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si
Matematika dan Ilmu Pengetahuan
Alam
6. Foto Bersama
09.00 -10.00 Pembicaral Moderator:
Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti,
(Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D
10.00-11.00 Pembicara II Moderator:
Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah
M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc.
Matematika UNIMED)
11.00-11.45 Pembicara III Moderator:
Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si.
berprestasi Nasional)
11.45-13.00 ISOMA
13.00-14.30 Sesil: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
14.30 - 16.00  Sesi II: Seminar Paralel Moderator
Pemakalah Pendamping
16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC

viii



KEYNOTE SPEAKER

KEYNOTE SPEAKER 1

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si.

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. la
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011.

Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional. Namanyapun telah
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang
Matematika.

KEYNOTE SPEAKER 2

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika,
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009.

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar,
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media
pembelajaran seperti augmented reality.



KEYNOTE SPEAKER 3
Ahmad Isnaini M.Pd.

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas
Negeri Medan.
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas,
perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya.
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media sebagai alat dalam pembelajaran matematika
yang valid, efektif dan efisien serta dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis
siswa melalui pembelajaran berbasis web. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan R&D
(Research and Development) dengan model pengembangan ADDIE. Subjek dalam penelitian ini adalah
siswa kelas XI Ipa 1 yang berjumlah 25 orang. Hasil dari penelitian ini sesuai dengan tujuan yang
diharapkan yaitu menghasilkan media yang valid, efektif dan efisien serta kemampuan pemecahan
masalah siswa dengan kategori sedang. Media ini dikategorikan sangat valid oleh validator ahli materi
dengan persentase sebesar 88,75% dan validator ahli media dengan persentase sebesar 82,08%.
Persentase tersebut berdasarkan rata-rata respon yang didapatkan dari ahli. Berdasarkan ketuntasan
siswa, media ini dinyatakan sangat efektif dengan persentase ketuntasan sebesar 88%. Media ini
dinyatakan sangat praktis dilihat dari respon guru dengan persentase 84,28% dan respon siswa dengan
persentase 85,71%. Tingkat pemecahan masalah pada siswa tergolong sedang dengan rentang nilai n-
gainnya 0,30-0,70.

Kata kunci: Kemampuan Pemecahan Masalah; Media Pembelajaran; Quiz Matematika Interaktif.
Abstract

This study aims to develop valid, effective and efficient mathematics learning media and can improve
students' mathematical problem solving abilities through web-based learning. This type of research is
R&D (Research and Development) development with the ADDIE development model. The subjects in
this study were 25 students of class XI Ipa 1. The results of this study are in accordance with the expected
goals of producing valid, effective and efficient media as well as students' problem solving abilities in
the moderate category. This media is categorized as very valid by the material expert validator with a
percentage of 88.75% and the media expert validator with a percentage of 82.08%. This percentage is
based on the average response obtained from experts. Based on the students' completeness, this media
is stated to be very effective with a completeness percentage of 88%. This media is stated to be very
practical, seen from the teacher's response with a percentage of 84.28% and student responses with a
percentage of 85.71%. The level of problem solving in students is moderate with the n-gain value range
0f 0.30-0.70.

Kata kunci: Problem Solving Skills; Learning Media; Interactive Mathematic Quiz.
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1. PENDAHULUAN

Dalam kehidupan sehari-hari, belajar adalah
suatu kegiatan yang paling dasar untuk dilakukan.
Belajar dimaknai sebagai sebuah perubahan perilaku
siswa karena ada fenomena yang mempengaruhinya.
Pada dasarnya belajar dijadikan sebagai modal utama
dalam melakukan sesuatu karena ilmu yang didapatkan
dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Aditya
(2018: 64-65) berpendapat bahwa dalam halnya
belajar, matematika merupakan ilmu yang paling sering
dijumpai. Matematika bisa menambah kemampuan
pola pikir dan komunikasi dalam berargumentasi,
mendukung aktifitas sehari-hari, dan meningkatkan
ilmu pengetahuan untuk sumber daya manusia yang
berkualitas. Pelajaran matematika juga dapat
mempengaruhi pemahaman kita akan materi pelajaran
yang lain karena pelajaran matematika menggunakan
penalaran yang tinggi dalam proses berpikirnya.
Penerapan matematika sangat banyak, contohnya
penghitungan laba dan rugi pada orang yang berjualan,
penghitungan suku bungan bank, pembayaran kredit
barang, dan lainnya. Banyaknya penerapan matematika
ini membuat matematika menjadi ilmu yang sangat
dibutuhkan untuk dipahami sehingga dapat digunakan
dalam  kehidupan sehari-hari. Pembelajaran
matematika memerlukan konsentrasi yang baik serta
fokus untuk benar-benar memahami setiap pemaparan
yang disampaikan oleh guru sebagai penyampai materi
pelajaran.

Pemaparan  materi pada  pembelajaran
matematika di kelas kurang efisien dan efektif. Siswa
cenderung menghindari pelajaran matematika karena
dirasa sulit dan membutuhkan pemahaman yang lebih
dalam menyelesaikan masalah. Pemahaman yang baik
dalam matematika menjadi kunci untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam memecahkan masalah
matematika. Contohnya di SMA N 9 Medan, banyak
siswa yang masih kurang memahami materi
matematika yang diajarkan sehingga hal ini
mempengaruhi nilai matematika mereka. Berdasarkan
data yang diperoleh peneliti dengan guru matematika di
SMA N 9 Medan, hasil belajar matematika khususnya
dikelas XI masih tergolong rendah dan sangat kurang
dari standar yang diharapkan. Dari hasil secara
keseluruhan yang didapatkan dalam pembelajaran yaitu
sebesar 54% siswa nilainya berada dibawah KKM,
yang mana standar KKM ini adalah 75. 46% lainnya
siswa yang lulus KKM nilainya tidak terlalu tinggi.
sehingga guru kerap kali melakukan remedial untuk
memberikan nilai yang cukup bagi siswa. Berdasarkan
pemaparan diatas disimpulkan bahwa nilai siswa dalam
pemahaman Pelajaran matematika masih sangat kurang
dan jauh dari standar yang ditentukan sehingga nilai
siswa menjadi turun dan tidak tuntas KKM.

Penulis melakukan interaksi tanya jawab dengan
guru dan menemukan kendala bahwa yang menjadi
penyebab dari lemahnya daya belajar siswa terhadap
pelajaran matematika adalah kurangnya media
pembelajaran yang mendukung proses pembelajaran
yang sekarang dilakukan secara online. Aini et. al
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(2018)  berpendapat bahwa pemakaian media
pembelajaran yang baik mungkin dapat menarik siswa
untuk mengikuti materi yang diajarkan guru sehingga
siswa dapat dengan baik memahami materi yang
disampaikan. Sampai saat ini media yang dipakai di
SMA N 9 Medan adalah buku dan pada pembelajaran
online-nya memakai aplikasi-aplikasi seperti google
classroom, zoom dan google meet. Kurangnya media
sebagai penunjang aktivitas pembelajaran membuat
siswa merasa pembelajaran berlangsung begitu-begitu
saja sehingga siswa merasa bosan dan mulai kurang
meminati pemaparan guru. Hal ini selaras dengan
penelitian yang dilakukan Kurnia et. al (2019: 517)
yang memaparkan bahwa senyataannya buku dan
segala bentuk media cetak lainnya menjadi media yang
umum disekolah. Media pembelajaran merupakan
sebuah alat yang sangat penting digunakan oleh guru
dalam pemaparan materinya agar siswa lebih tertarik
dan penasaran dengan pemaparan materi yang cukup
sulit seperti matematika. Hal ini dapat menyebabkan
masalah-masalah yang telah dipaparkan diatas dan
berakibat pada turunnya hasil belajar siswa.

Penggunaan  smartphone sebagai media
pembelajaran  merupakan  hal yang  sangat
memungkinkan, berdasarkan penelitian yang dilakukan
oleh Ismanto et. Al. (2017: 46) dalam pemakaian
smartphone sebagai media pengembangan membuat
semua peserta dalam penelitian antusias dan sangat
aktif dalam kegiatan yang dilakukan, berdasarkan hasil
observasi yang dilakukan peneliti langsung ke
lapangan, para subjek merasa perlu untuk
mengembangkan kemampuannya dibidang computer
dengan pelatihan pengembangan media pembelajaran
yang dilakukan melalui smartphone. Sama halnya
dengan peelitian lainnya yang dilakukan oleh Danggu
et. al. (2023: 159) dimana produk pengembangan
media pembelajaran yang dibuat mencetak kegiatan
dan kualitas belajar yang mumpuni dan baik, dengan
persentase sebesar 89,09%. Dilakukan pengujian
sampel kecil yang terdiri dari 6 orang dengan kualitas
sangat baik juga dengan persentase 93,78%. Sebagai
perbandingan dilakukan pengujian secara luas dengan
kategori yang didapatkan juga sangat baik dengan
persentase  96,30%. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa pengembangan media
pembelajaran yang dilakukan melalui smartphone
sangat bagus dan dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran yang lebih baik.

Dalam  halnya  pengembangan  media
pembelajaran, media sebagai alat disini memerlukan
smartphone sebagai bahan utamanya. Penggunaan
smartphone ini adalah inovasi yang dilakukan karena
siswa lebih senang menggunakan smartphone
ketimbang buku atau bahan ajar lainnya.
Pengembangan ini dilakukan dengan membuat aplikasi
yang dapat dibuka siswa dengan mudah dan kapan saja
melalui smartphonenya masing-masing. Dengan
pemaparan yang dijelaskan diatas, maka dilakukan
penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Quiz
Matematika  Interaktif Berbasis Web  Untuk



Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa
SMA Negeri 9 Medan”.

2. METODE PENELITIAN

Jenis penelitian yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah Research and Development
(R&D) atau penelitian dan pengembangan. Dzakiyah
Agustini & Ngarti (2020: 64) menjelaskan bahwa
penelitian R&D merupakan kegiatan penelitian dasar
yang bertujuan untuk menggali informasi mengenai
kebutuhan dalam subjek yang akan diteliti (needs
assessment), kemudian setelah mendapatkan ide dan
solusi dilanjutkan dengan mengembangkan solusi yang
telah ditemukan (development) untuk menghasilkan
produk atau menguji produk tersebut. Terkait dengan
penelitian ini, masalah yang ditemukan adalah
bagaimana menerapkan media pembelajaran berbasis
multimedia  interaktif agar dapat menjawab
permasalahan yang dipaparkan dalam latar belakang
sebelumnya, yaitu meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah siswa.

Penelitian ini adalah penelitan pengembangan
(Research and Development) R&D dengan model
pengembangan ADDIE. Nababan (2020: 41)
mengatakan bahwa model ADDIE adalah salah satu
model pengembangan yang umum dan mudah untuk
diaplikasikan. Menurut Astuti et. al (2017) Ada 4 hal
yang menjadi alasan model pengembangan ini dipilih
oleh peneliti, yaitu: 1) model ADDIE adalah model
yang mampu beradaptasi dalam situasi dan kondisi
apapun; 2) model ini cukup fleksibel dalam
menjelaskan dan memecahkan masalah yang cukup
beresiko; 3) kemampuan yang cukup fleksibel dalam
memecahkan masalah membuat model ADDIE ini
efektif dalam penggunaannya; 4) model yang
digunakan ini juga banyak menyajikan bentuk kerja
umum yang tersusun untuk pengembangan intervensi
instruksional disertai juga dengan evaluasi disetiap
kerangka atau langkah penelitiannya. Secara umum
dapat disimpulkan bahwa penggunaan model atau
desain pengembangan ini cukup baik. Rustandi &
Rismayanti (2021: 58-59) juga berpendapat bahwa
model pengembangan ADDIE ini dirasa lebih cocok
dan tepat dibandingkan dengan model-model
pengembangan yang lain. Tahapan-tahapan model
ADDIE ini membuat alur penelitian dengan model ini
menjadi lebih kompleks. Oleh karena itu model ini
sangat cocok dipakai untuk berbagai pengembangan
seperti model penelitian, strategi pembelajaran dan
media pembelajaran. Adapun tahapan-tahapan yang
digunakan dalam pengembangan model ADDIE
menurut Rikani et. al (2021:55) ini dijelaskan seperti
gambar berikut:

Gambar 1. Desain Penelitian ADDIE
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Alasan  peneliti  menggunakkan  model
pengembangan ini karena pada penerapannya model
pengemabangan ini memiliki tahapan kerja yang
sistematis. Setiap proses selalu diselingi dengan revisi
dan evaluasi produk sebagai bahan untuk perbaikan
sehingga media pembelajaran yang akan dihasilkan
dapat lebih baik serta efektif dalam penerapannya serta
menghasilnya produk yang valid. Modal tahapan ini
diakhiri dengan tahapan evaluasi, dimana evaluasi itu
diperoleh dari saran validator, baik dosen, guru,
maupun siswa sendiri.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam mencapai hasil, penelitian ini
menggunakan model pengembangan ADDIE. Hasil
dari penelitan ini berupa media pembelajaran berbasis
web dan quiz matematika sebagai bentuk evaluasi
dalam pembelajaran matematika.Langkah-langlah
yang dilakukan serta hasil yang didaptakan melalui
pengembangan media dalam pembelajaran tersebut
dideskripsikan sebagai berikut:
1. Tahap Analisis (Analysis)
Pengembangan media pembelajaran  quiz
interaktif menggunakan model pengembangan ADDIE
dimana model ini disusun oleh 5 tahap, yakni analisis

(analysis), perancangan (design), pengembangan
(development), penerapan (implementation) dan
evaluasi (evaluation). Hasil dari masing-masing

tahapan ini dijelaskan sebagai berikut: a) Analisis
Kebutuhan. Berdasarkan data diatas yag didapatkan
terkait analisis kebutuhan perlu adanya media
pembelajaran matematika agar dapat digunakan oleh
guru dalam pembelajaran dan mendorong siswa untuk
memahami materi pelajaran yang bersifat abstrak serta
mampu memberikan kesempatan untuk siswa dapat
membangun pengetahuannya secara mandiri. b)
Analisis Peserta Didik. Berdasarkan wawancara
dengan guru matematika di SMA Negeri 9 Medan, guru
menyatakan bahwa kemampuan pemecahan masalah
siswa kelas XI masih tergolong rendah. ¢) Analisis
Kurikulum. Kurikulum pada SMA Negeri 9 Medan
mengacu pada Kurikulum 2013 (K-13). Materi yang
dikembangkan dalam media ini adalah matriks. Dalam
kurikulum 2013 menuntut guru sebagai pengajar untuk
selalu berdampingan dengan teknologi. d) Analisis
Keadaan dan Situasi. Keadaan di sekolah SMA
Negeri 9 Medan dapat dikatakan baik karena fasilitas
disekolah ini cukup lengkap dan nyaman untuk
melaksanakan pembelajaran berbasis IT. e¢) Analisis
Media  Pembelajaran. Dalam  pembelajaran
matematika dikelas, guru menggunakan media yang
disediakan sekolah seperti buku cetak dan Ilks.
Berdasarkan wawancara dengan guru matematika di
SMA Negeri 9 Medan, masih jarang sekali dalam
pembelajaran matematika digunakan media berbasis
IT.

2. Tahap Perencanaan (Design)



Pada pembuatan media ini, dibutuhkan sebuah
gambaran sebagai langkah dalam pembuatan.
Gambaran tersebut dirincikan kedalam sebuah peta
konsep dan storyboard. Berikut ini adalah peta konsep
dari media pembelajaran dengan kuis matematika
interaktif yang disajikan pada gambar berikut ini:

Menu utama/halaman awal

Tujuan Materi Quiz
pembelajaraan
Jenis-jenis Transpose Op. hitung Determinan Invers
Matriks Matriks Matriks Matriks Matriks

Penjumlahan/
pengurangan

perkalian

Gambar 2. Peta konsep perencanaan media

Pada peta konsep diatas, dapat dilihat susunan dari
menu utama dalam media yang akan dibuat yaitu terdiri
atas tujuan pembelajaran, materi dan quiz, serta materi-
materi yang tersusun dalam media. Disamping peta
konsep tersebut, dipaparkan juga perencanaan dalam
pembuatan storyboard media. Hasil akhir dari
pengembangan produk ini akan di upload di
webhosting yang tujuannya agar media tersebut dapat
diakses melalui web oleh siswa.

3. Tahap Pengembangan (Development)

Tahapan pengembangan ini adalah kelanjutan dari
tahapan desain media pembelajaran. Pada tahapan ini,
desain media pembelajaran yang telah dirancangkan
akan direalisasikan dimulai dari pembuatan menu
utama media, sampai bagian akhir yaitu quiz
matematika dan penyelesaian soal quiz.

Validasi Ahli

Pendekatan kuantitatif menjadi pendekatan yang
dilakukan pada penelitian ini, dimana data yang berupa
angka menjadi alat ukur untuk menganalisis keterangan
yang ingin diketahui. Adapun data-data yang didapat
berupa angka berasal dari keterangan ahli yang dimuat
dalam validasi ahli. Proses validasi ahli ini dilakukan
dengan memberikan media pembelajaran serta lembar
validasinya kepada beberapa ahli untuk melihat
seberapa layak media beserta materinya dapat di bawa
dalam proses pembelajaran. Adapun validasi ahli ini
dipaparkan sebagai berikut:

Validasi Ahli Media

Validasi ahli media ini dilakukan oleh ibu Dr.
Arnita, M.Si., selaku dosen FMIPA di Universitas
Negeri Medan. Adapun validasi ini dilakukan dengan
memberikan media yang akan dinilai dengan alat ukur
yang berupa angket. Adapun aspek-aspek yang menjadi
penilaian pada validasi media ini antara lain: aspek
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tampilan dan aspek pemrograman, dimana terdapat
total 7 indikatror dengan 24 pertanyaan. Validasi ini
dilakukan dengan menggunakan skala Likert dengan
skor 1-5. Skor 1 = SK untuk penilaian Sangat Kurang,
skor 2 = K untuk penilaian Kurang, skor 3 = C untuk
penilaian Cukup, skor 4 = B untuk penilaian Baik, dan
skor 5 = SB untuk penilaian Sangat Baik.

Berdasarkan angket yang diberikan kepada ahi
media, didapatkan data hasil validasi oleh ahli media.
Dua aspek yang menjadi penilaian oleh pakar media
adalah aspek tampilan dan aspek pemrograman. Rata-
rata skor penilaian ahli untuk aspek tampilan media
diatas 3 dengan skala 1 sampai 5, dan untuk aspek
pemrograman juga rata-rata penilaiannya pada tiap
inidikator diatas 3 dengan skala 1 sampai 5. Sehingga
dapat dihitung persentase pengembangan media oleh
masing-masing validator adalah:

X 100
P = 5o-x100% = 120x100% = 83,33%
P, = 22X %100% = - x100% = 80,83%
ZXm 120

Didapatkan persentase pengembangan media diatas
50% dengan validator pertama yaitu guru TIK di
sekolah SMA Negeri 9 Medan dengan persentase
83,33% dan oleh validator kedua yaitu ibu Dr. Arnita,
S.Si, M.Si selaku dosen FMIPA Unimed dengan
persentase 80,83%. Sedangkan untuk validasi materi
diperoleh rata-rata kevalidan media oleh ahli media
sebesar 82.08% dan rata-rata kevalidan materi oleh ahli
materi adalah 88,75% dengan kriteria media “valid”.
Dengan  demikian media pembelajaran  quiz
matematika interaktif berbasis web ini dinyatakan valid
dan dapat digunakan untuk uji coba dikelas.

Pada tahap ini, setiap media yang sudah divalidasi
oleh ahli terdapat saran dan masukan untuk membuat
media lebih baik lagi saat diuji coba, saran-saran
tersebut diantaranya: warna huruf dibagian evaluasi
kurang kontras sehingga tidak terlalu jelas, dibagian
akhir tes tidak ada tombol untuk menyelesaikan
aplikasi, pemilihan suara saat berpindah kurang
menarik.

4.Tahap Penerapan (Implementation)

Berdasarkan data yang didapatkan oleh angket
respon yang diterapkan kepada guru dan siswa dapat
dipaparkan hasil berikut. Diperoleh persentase rata-
rata respon adalah 92,85% dengan kriteria “sangat
praktis” dan persentase rata-rata respon siswa adalah
84,28% dengan kriteria kepraktisan “sangat praktis”.
Berdasarkan penilaian dengan respon siswa dan guru
tersebut, maka pembelajaran menggunakan media quiz
interaktif berbasis web ini dinyatakan praktis dan
diterima positif oleh guru dan siswa. Selain kepraktisan
media pembelajaran, tujuan lainnya dalam pembuatan
media ini adalah untuk melihat keefektifan media
pembelajaran yang digunakan didalam kelas.
Keefektifan media pembelajaraan merupakan salah
satu yang menjadi tujuan dalam penelitian ini.
Keefektifan media ini pada siswa dapat diamati melalui
ketercapaian indicator pemecahan masalah. Berikut



dipaparkan persentase masing-masing indicator pada
pretest dan postest dibawah ini.

Tabel 1. Tabel Ketercapaian indikator

Pretest Postest
No. Indikator ~ Ketercapa Ket. Ketercapa Ket.
ian ian
1. Memahami
masalah 61,27% TT  91,90% T
2. Merencana
kan
penyelesai 4520% TT  75,90% T
an
3. Melaksana
kan
penyelesai 33,33% TT 71,90% T
an
4, Evaluasi 19.90% TT  71.90% T

Keterangan: T = Tercapai ; TT = Tidak Tercapai

Berdasarkan tabel ketercapaian indikator,
maka dapat dikatakan bahwa hasil pretest siswa
terhadap kemampuan pemecahan masalah masih
sangat minim. Dapat dijelaskan melalui 4 kriteria
kemampuan pemecahan masalah yaitu: pemahaman
akan masalah, perencanaan, Eksekusi pemecahan, dan
evaluasi terhadap penyelesaian masalah. Untuk kriteria
pertama, yaitu memahami masalah, siswa masih kurang
baik dalam memodelkan atau menuliskan yang
diketahui dalam soal, hanya ada 15 orang siswa dengan
persentase 60% dikelas yang dapat menuliskan dengan
baik. Langkah perencanaan pemecahan masalah
dikelas oelh karena hasil penelitian yang diperoleh
menunjukkan bahwa dari siswa yang paham masalah
pada soal, hanya ada 11 orang yang mampu menuliskan
dengan baik apa yang diketahui dalam soal. Untuk
pelaksanaan penyelesaian masalah, siswa yang mampu
menyelesaikan permasalahan dalam soal, penentuan
proses pengerjaan soal serta hasil yang didapatkan
benar dan sesuai dengan prosedur pengerjaannya
berkurang sehingga hanya 8 orang siswa yang mampu
melakukannya.

Diagram Batang

Ketercapaian Indikator

Pemecahan Masalah
100%

80%
60%
40%
20%

0%

W Pretest M Postest
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Gambar 3. Diagram batang ketercapaian indikator

Berdasarkan diagram ketercapaian indikator
diatas, maka dapat dikatakan bahwa hasil pretest siswa
terhadap kemampuan pemecahan masalah masih
sangat minim. Dapat dijelaskan melalui 4 kriteria
kemampuan pemecahan masalah yaitu: pemahaman
masalah, perencanaan pemecahan, pelaksanaan
perencanaan pemecahan dan evaluasi terhadap
penyelesaian masalah. Untuk kriteria pertama, yaitu
memahami masalah, siswa masih kurang baik dalam
memodelkan atau menuliskan yang diketahui dalam
soal, hanya ada 15 orang siswa dengan persentase 60%
dikelas yang dapat menuliskan dengan baik. Langkah
perencanaan pemecahan masalah dikelas oleh karena
hasil penelitian yang didapatkan menunjukkan bahwa
dari siswa yang paham masalah pada soal, hanya ada
11 orang yang mampu menuliskan dengan baik apa
yang diketahui dalam soal. Untuk pelaksanaan
penyelesaian  masalah, siswa yang mampu
menyelesaikan permasalahan dalam soal, penentuan
proses pengerjaan soal serta hasil yang didapatkan
benar dan sesuai dengan prosedur pengerjaannya
berkurang sehingga hanya 8§ orang siswa yang mampu
melakukannya. Untuk tahap evaluasi siswa banyak
yang tidak mengecek kembali penyelesaian soal yang
dikerjakan.

Hasil belajar siswa tersebut digolongkan
kedalam 5 kategori sehingga untuk kategori-kategori
tersebut, ditunjukkan untuk melihat kualitas dan
persentase sebagai berikut

Tabel 2. Tabel kategori tes siswa

No. Skor Kategori  Frekuensi  Persenta
se (%)
1. Sangat
0-54 Rendah 0 0
2. 55-74  Rendah 2 8
3. 75-84  Sedang 18 72
4, 85-94  Tinggi 3 12
95100 Saneat 2 8
Tinggi

Pada tabel diatas menunjukkan bahwa dari 25
orang siswa kelas XI SMA N 9 Medan, ada 2 orang
siswa (8%) yang memperoleh nilai dengan kategori
rendah, 18 siswa (72%) dikategori sedang, 3 siswa
(12%) pada kategori tinggi dan 2 orang siswa (8%) di
kategori sangat tinggi. Setelah itu untuk menyajikan
presentase apakh siswa melewati batas KKM belajar
matematika siswa setelah diberikan perlakuan dapat
dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3. Kriteria ketuntasan belajar klasikal

Int. Skor Kategori Frekuensi Persentase
(%)
0%<T<75% Tidak 2 8
tuntas
75%<T<100% Tuntas 23 92



Langkah pemecahan masalah tercapai apabila
75% langkah pemecahan yang dirumuskan dapat
tercapai oleh 65% siswa, yaitu minimal 17 orang siswa.
Berdasarkan analisis ketercapaian langkah
pembelajaran pada tabel 4.8 dapat disimpulkan bahwa
ketercapaian langkah pemecahan sudah tercapai karena
4 tahapan pemecahan yang dirumuskan berada pada
rentang 75% < T <100%. Jumlah siswa yang telah lulus
mencapai > 17 siswa dan lebih besar dari 65%.

Tingkat kemampuan pemecahan masalah
siswa merupakan tujuan dari penelitian ini.
Peningkatan kemampuan pemecahan masalah siswa
diukur melalui persentase peningkatan nilai pretest dan
postest dengan N-gain. Untuk melihat
perbandingannya dipaparkan melalui tabel berikut.

Tabel 4. Hasil Pretest dan Postest

Keterangan Pretest Postest
Nilai tertinggi 60 95
Nilai terendah 20 70
Rata-rata 40 80

Skor yang diperoleh siswa menggunakan media
pembelajaran berbasis web ini akan dianalisis dengan
cara membandingkan skor pretest dan skor yang
dicapai siswa dalam postest. Peningkatan hasil pretest
menjadi postest tersebut dapat dihitung dengan rumus
N-Gain sebagai berikut:

skor postest—skor pretest _

N — gain =
skor total—skor pretest

Melalui perhitungan tersebut, didapatkan nilai
N-gainnya 0,875

Tabel 5. Skor N-gain ternormalisasi

Skor N-gain Interpretasi
2>0,70 Tinggi
0,30 <g<0,70 Sedang
£<0,30 Rendah

Berdasarkan perhitungan n-gain untuk penelitian ini
termasuk g > 0,70 atau dalam kategori “tinggi” untuk
menyatakan kemampuan pemecahan masalah pada
siswa. Sehingga pengembangan Media ini dapat
menigkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa
dalam pembelajaran dikelas.

4. KESIMPULAN

Pemaparan diatas menjelaskan pengembangan
media pembelajaran quiz matematika interaktif
berbasis web ini dapat di simpulkan sebagai berikut:

1) Berdasarkan pembahasan dalam penelitian ini, maka
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran ini
valid, praktis dan efektif serta layak dibawakan
dalam pembelajaran matematika dikelas. Kevalidan
media pembelajaran dilakukan oleh validator ahli
media dan validator ahli materi. untuk media
diperoleh nilai rata-rata validasi sebesar 82,08%,
dengan  persentase tersebut media  dapat
dikategorikan “sangat valid”. Untuk materinya
sendiri diperoleh hasil validasi sebesar 88,75% dan
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dikategorikan “sangat valid”. Kepraktisan media
pembelajaran ini dapat dilihat melalui lembar
respon siswa dan lembar respon guru, dimana rata-
rata persentase respon siswa pada media
pembelajaran ini sebesar 83,75% dengan kategori
“sangat praktis” dan respon guru sebesar 85,71%
dengan kriteria “sangat praktis”. Efektifitas media
ini sendiri dilihat melalui perbandingan nilai siswa
saat melakukan ujian dengan guru dan hasil yang
dicapai siswa dalam mengerjakan tes yang
berbentuk quiz sebagai postest pada media
pembelajaran, dimana persentase rata-rata capaian
siswa adalah 88%.

2) Media pembelajaran ini dapat meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah siswa. Hal ini
ditunjukkan dari perhitungan nilai N-gain yang
dilakukan. N-gain media ini adalah 0,875 dimana
berdasarkan kriteria perhitungan nilai N-gain sesuai
tabel N-gain ternormalisasi dikategorikan “tinggi”.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa media ini dapat
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
pada siswa kelas XI SMA Negeri 9 Medan.

Maka dapat disimpulkan bahwa
Pengembangan media pembelajaran quiz matematika
interaktif  berbasis web dapat meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah siswa kelas XI SMA
Negeri 9 Medan.

UCAPAN TERIMA KASIH

Selama pelaksanaan penelitian ini, tentunya ada
pihak yang turut membantu penulisannya. Dalam
penulisan ini penulis mengucapkan terimakasih kepada
kepala sekolah serta staff SMA Negeri 9 Medan atas
izn yang diberi sehingga dapat dilaksanakan penelitian,
terimakasih kepada Universitas Negeri Medan dan
seluruh staff atas kesempatan serta publikasi penelitian
yang dilakukan oleh penulis.

DAFTAR PUSTAKA

Aditya, P. T. (2018). Pengembangan Media
Pembelajaran Maatematika Berbasis Web Pada
Materi Lingkaran Bagi Siswa Kelas VIII. Jurnal
Matematika Statistika & Komputasi, 15(1), 64-
65.
http://journal.unhas.ac.id?index.php/jmsk

Agustini, K., Ngarti, J. G. (2020). Pengembangan
Video Pembelajaran Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Menggunakan Model
R&D.  Jurnal  Ilmiah  Pendidikan  dan
Pembelajaran, 4(1), 63-64.

Aini, A. N., Anggoro, B. S., & Putra, F. G. (2018).
Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika ~ Pada  Materi  Transportasi
Berbantuan Sparkol. Union: Jurnal Pendidikan
Matematika, 6(3), 288.

Astuti, I. A. D., Sumarni, R. A., & Saraswati, D. L.
(2017). Pengembangan Media Pembelajaran
Fisika Mobile Learning Berbasis Android.



Jurnal Penelitian & Pengembangan Pendidikan
Fisika, 3(1), 60-61.

Danggu, J. R., Yusuf, M., & Paramata, D. D. (2023).
Kepraktisan Media Pembelajaran Permainan
Ular Tangga Menggunakan Model Kooperatif
Tipe STAD Pada Materi Suhu dan Kalor Di
SMP. Jurnal Jendela Pendidikan, 3 (02), 158-
165.

Ismanto, E., Novalia, M., & Pratama, P. B. (2017).
Pemanfaatan Smartphone Android Sebagai
Media Pembelajaran Bagi Guru SMA Negeri 2
Kota Pekanbaru. JURNAL Untuk MU negeri,
1(1), 42-47.

Kurnia, T. D., Lati, C., Fauziah, H., & Trihanton, A.
(2019). Model ADDIE Untuk Pengembangan
Bahan Ajar Berbasis Kemampuan Pemecahan
Masalah Berbantuan 3D Pageflip. Prosiding
Seminar Nasional Pendidikan Matematika
(SNPM), 1(1), 517.

Nababan, N. (2020). Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Geogebra dengan Model
Pengembangan ADDIE di Kelas XI SMAN 3
Medan. Jurnal Inspiratif, 6(1), 41.

Rikani., Istiqgomah., Taufiq, I. (2021). Pengembangan
Media Pembelajaran Matematika Berbasis
Google Sites Pada Materi Sistem Persamaan
Linear Tiga Variabel (SPLTV). Seminar
Nasional  Matematika  dan  Pendidikan
Matematika FMIPA TI- Universitas PGRI
Semarang, ISSN: 2807-324X (Online)

Rustandi, A., Rismayanti. (2021). Penerapan Model
ADDIE  dalam  Pengembangan  Media
Pembelajaran di SMPN 22 Kota Samarinda.
JURNAL FASILKOM, 11(2), 58-59

594



