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KATA PENGANTAR 
KETUA PANITIA 

 
Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas terbitnya Prosiding Seminar Nasional Jurusan 
Matematika (SEMNASTIKA) FMIPA Universitas Negeri Medan. Prosiding ini merupakan 
kumpulan artikel ilmiah yang telah dipresentasikan pada kegiatan SEMNASTIKA 09 November 
2023 di Aula Gedung Prof. Syawal Gultom, Universitas Negeri Medan. Adapun cakupan bidang 
kajian yang disajikan dalam prosiding ini meliputi Matematika, Statistika, Ilmu Komputer, dan 
Pendidikan Matematika.  
Dengan mengangkat tema seminar, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, kami mengharapkan SEMNASTIKA 
dapat turut serta berkontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan jurusan matematika sebagai 
wadah bagi para peneliti, praktisi, penggiat pendidikan matematika dan pengguna untuk 
terjalinnya komunikasi dan diseminasi hasil-hasil penelitian. 
Kegiatan SEMNASTIKA dan prosiding ini dapat diselesaikan dengan baik tidak terlepas dari 
bantuan berbagai pihak, oleh sebab itu kami mengucapkan banyak terimakasih kepada:  

1. Pimpinan Universitas Negeri Medan 
2. Dekan FMIPA dan para Wakil Dekan FMIPA Universitas Negeri Medan 
3. Para Narasumber yaitu Bapak Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si., Bapak Mangara Marianus 

Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Bapak Ahmad Isnaini, M.Pd. 
4. Ketua Jurusan Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan  
5. Para Ketua Program Studi di Jurusan Matematika Universitas Negeri Medan 
6. Panitia SEMNASTIKA 
7. Pemakalah dan Peserta SEMNASTIKA 
8. Semua pihak yang terlibat dalam pelaksanaan SEMNASTIKA 

 
Kami menyadari bahwa buku prosiding ini masih jauh dari kata sempurna, karena itu kami 
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para pembaca untuk perbaikan selanjutnya. 
Akhirnya, kami menghaturkan maaf jikalau ada hal-hal yang kurang berkenan bagi para pembaca 
serta ucapan terimakasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi bagi terbitnya buku 
prosiding ini. Semoga buku prosiding ini dapat memberikan manfaat sesuai dengan yang 
diharapkan. 
 
 
 

 

Medan,       November 2023 
Ketua Panitia, 

 

 
 

Susiana, S.Si., M.Si. 
NIP.197905192005012004 
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KATA PENGANTAR 
KETUA JURUSAN MATEMATIKA  

FMIPA UNIVERSITAS NEGERI MEDAN 
 

 
Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT, prosiding Seminar Nasional Jurusan 

Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan ini dapat diselesaikan. Kemajuan ilmu pengetahuan 
dan teknologi di era ini sangat berdampak bagi kehidupan manusia. Kajian penelitian terkait 
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi serta terapannya perlu disosialisasikan kepada 
khalayak. Seminar Nasional Jurusan Matematika merupakan forum diskusi ilmiah yang sangat 
penting dalam pengembangan dan penyebaran pengetahuan di bidang matematika yang meliputi 
pendidikan matematika, statistika, ilmu komputer dan matematika (non pendidikan). Melalui buku 
prosiding ini, kami berupaya untuk menyajikan rangkuman makalah-makalah yang telah 
dipresentasikan, serta memberikan wadah bagi pembaca untuk menjelajahi gagasan-gagasan 
cemerlang yang ditawarkan dan penelitian-penelitian terkini yang dihasilkan oleh para akademisi, 
peneliti, dan praktisi matematika.   

Tema seminar kali ini, “Transformasi Matematika dan Teknologi Menuju Generasi 
Matematika Unggul untuk Pendidikan Indonesia Maju”, mencerminkan komitmen kami untuk 
terus menghadirkan diskusi yang relevan dan mendalam mengenai isu-isu terkini dalam dunia 
matematika. Melalui buku ini, kami berharap pembaca dapat m engeksplorasi berbagai sudut 
pandang, temuan, dan pemikiran-pemikiran baru yang dapat memperkaya wawasan serta 
menginspirasi penelitian dan pengembangan dan ilmu matematika. 

Secara khusus, kami mengucapkan terimakasih kepada para narasumber, yaitu : Prof. Dr. 
Janson Naiborhu, M.Si., Mangara Marianus Simanjorang, M.Pd., Ph.D dan Ahmad Isnaini, M.Pd., 
yang telah membagikan ilmunya dalam kegiatan seminar. Terimakasih yang tulus juga kami 
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung kegiatan ini, para pimpinan Universitas 
Negeri Medan dan para pimpinan FMIPA Universitas Negeri Medan.  Apresiasi yang tinggi juga 
saya ucapkan teruntuk para penulis, reviewer, dan panitia yang telah berperan aktif dalam 
pembuatan buku prosiding ini. Kontribusi dari setiap individu adalah pondasi kesuksesan acara 
ini, dan semangat kolaboratif ini sangat berharga bagi perkembangan ilmu matematika. 

Akhirnya, kami berharap buku prosiding ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang 
bermanfaat dan memotivasi pembaca untuk terus menggali potensi dalam bidang matematika. 
Mari kita bersama-sama memperkuat dan memajukan ilmu matematika demi keberlanjutan 
pembaruan pengetahuan.  

 
 

Medan,       November 2023 

Ketua Jurusan Matematika 
 
      
 
 

Dr. Pardomuan Sitompul, M.Si 
                                                                               NIP.196911261997021001
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SUSUNAN ACARA 
 
Waktu Kegiatan PIC 
08.00 - 08.30 Pendaftaran Ulang Panitia 

08.30 - 09.00 Acara Pembukaan  

 1. Salam Pembuka MC: 
  Putri Maulidina Fadilah, 
  S.Si., M.Si 
  Nurul Ain Farhana, M.Si 
 2. Menyanyikan Lagu Indonesia Raya  
 3. Doa Khairuddin, M.Pd. 
 4. Laporan Ketua Pelaksana Susiana, S,Si., M.Si. 
 5. Sambutan dan Pembukaan acara Prof. Dr. Fauziyah 
 seminar oleh Dekan Fakultas Harahap,M.Si 
 Matematika dan Ilmu Pengetahuan  

 Alam  
 6. Foto Bersama  

09.00 - 10.00 Pembicara I Moderator: 
 Prof. Dr. Janson Naiborhu, M.Si Yulita Molliq Rangkuti, 
 (Guru Besar Matematika ITB) M.Sc., Ph.D 

10.00 - 11.00 Pembicara II Moderator: 
 Mangaratua Marianus Simanjorang, Andrea Arifsyah 

 M.Pd. Ph.D (Dosen Jurusan Nasution, S.Pd., M.Sc. 

 Matematika UNIMED)  

11.00 - 11.45 Pembicara III Moderator: 
 Ahmad Isnaini, M.Pd (Guru Dinda Kartika, S.Pd., M.Si. 

 berprestasi Nasional)  

11.45 - 13.00 ISOMA  

13.00 - 14.30 Sesi I : Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

14.30 - 16.00 Sesi II: Seminar Paralel Moderator 
  Pemakalah Pendamping 

16.00 Penutupan acara oleh Dekan FMIPA MC 
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KEYNOTE SPEAKER 
 
KEYNOTE SPEAKER 1 
 

Prof. Dr. Janson Naiborhu, S.Si., M.Si. 
 
 

Prof. Janson Naiborhu memiliki dua gelar doktor yang ia peroleh dari Keio 
University (Jepang) dan Institut Teknologi Bandung. Kariernya sebagai 
dosen dimulai sejak tahun 1991, sejak ia bergabung sebagai Dosen FMIPA 
ITB, dengan Kelompok Keahlian Matematika Industri dan Keuangan. Ia 
menjadi Guru Besar sejak 1 Desember 2014 dan Pembina Utama 
Muda/Gol IV C sejak 1 April 2011. 
 
Prof. Janson aktif dalam melakukan riset dan telah banyak menghasilkan 
jurnal ilmiah baik nasional maupun internasional.  Namanyapun telah 
dikenal luas di dunia pendidikan dan industri, khususnya dalam bidang 
Matematika. 

 
 

 
 

KEYNOTE SPEAKER 2 
 

Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D 
 

 
Mangaratua M Simanjorang, M.Pd., Ph.D adalah dosen Pendidikan 
Matematika di Universitas Negeri Medan. Beliau meraih gelar sarjana di 
Universitas HKBP Nomensen tahun 2003, dan di tahun 2007 beliau 
mendapat gelar magister dari Universitas Negeri Surabaya. Beliau 
melanjutkan program doktor di Murdoch University, Australia dan 
memperoleh gelar Ph.D tahun 2016. Fokus pada pendidikan matematika, 
beliau melaksanakan tridarma universitas, beliau mendapatkan 
penghargaan sebagai dosen muda terbaik tahun 2009. 

Dengan menjadi reviewer dan narasumber dibanyak kegiatan seminar, 
beliau berbagi ilmu dalam bidang pendidikan matematika, pendidikan karakter dan media 
pembelajaran seperti augmented reality. 
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KEYNOTE SPEAKER 3 

Ahmad Isnaini M.Pd. 
 

Ahmad Isnaini, M.Pd adalah seorang pendidik yang memiliki dedikasi 
tinggi terhadap dunia pendidikan. Ia meraih gelar Sarjana Pendidikan 
Matematika dari Universitas Negeri Medan pada tahun 2010, kemudian 
melanjutkan studi pascasarjana dan meraih gelar Magister Pendidikan 
Matematika pada tahun 2019 dari universitas yang sama. Saat ini, Ahmad 
sedang mengejar gelar Doktor dalam bidang yang sama di Universitas 
Negeri Medan. 
Ahmad Isnaini juga telah mengukir prestasi gemilang dalam berbagai 
kompetisi dan olimpiade. Sebagai Finalis Apresiasi GTK 2023 BBGP 
Sumatera Utara Tingkat Provinsi dan penerima berbagai medali emas, 

perak, dan perunggu dalam Olimpiade Guru tingkat Nasional dan Provinsi, Ahmad Isnaini 
memperlihatkan dedikasinya dalam pengembangan kemampuan diri dan juga siswanya. 
Tidak hanya aktif di dunia akademis, Ahmad Isnaini juga telah berkontribusi dalam literatur 
pendidikan. Karya-karyanya yang terpublikasi dalam jurnal nasional dan internasional, serta buku-
buku seperti "Guru Merdeka" (2020) dan "Inovasi Pembelajaran" (2018), mencerminkan 
pemikiran dan wawasan yang mendalam dalam bidang Pendidikan. 
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Abstrak 

  
Penelitian bertujuan untuk memperoleh Media Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi 
CapCut berkategori valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 
matematis. Subjek dalam penelitian adalah kelas VII  Plus KH.Ibrahim SMP Muhammadiyah 03 yang 
terletak di Jalan Abdul Hakim No.2 Kel. Tanjung Sari, Kecamatan Medan Selayang, Kota Medan. 
Sedangkan objeknya adalah media pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi CapCut untuk 
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis. Langkah penelitian ini menggunakan 
langkah model ADDIE, dengan hasil penelitian sebagai berikut: (1) Media Pembelajaran Audio Visual 
memiliki rata-rata validitas RPP 3,76 dan LKPD 3,65 berkategori Sangat Valid, sedangkan validitas 
untuk media adalah 3,78 dan materi 3,74 berkategori Sangat Valid; (2) Media Pembelajaran Audio 
Visual memenuhi kepraktisan melalui angket respon murid dan pendidik terhadap Media Pembelajaran 
sebesar 83% dan 97,5% berkategori Sangat Praktis; (3) Media Pembelajaran Audio Visual berkriteria 
efektif, yaitu: a) Pencapaian ketuntasan belajar klasikal meningkat 94,28%, b) Tercapainya indikator 
tujuan pembelajaran dimana rata-rata persentase ketuntasan belajar individual 85,47%, c) Waktu 
pembelajaran menggunakan media sama dengan waktu pembelajaran biasa. Maka disimpulkan Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi CapCut layak digunakan untuk meningkatkan 
kemampuan pemecahan masalah matematis murid. 

 
Kata kunci: Media pembelajaran, CapCut, kemampuan pemecahan masalah matematis 
 

Abstract 
  

The research aims to obtain Audio Visual Learning Media assisted by the CapCut Application which is 
categorized as valid, practical and effective for improving mathematical problem solving abilities. The 
subjects in the research were class VII Plus KH.Ibrahim SMP Muhammadiyah 03 located on Jalan 
Abdul Hakim No.2 Kel. Tanjung Sari, Medan Selayang District, Medan City. Meanwhile, the object is 
audio-visual learning media assisted by the CapCut application to improve mathematical problem 
solving abilities. This research step uses the ADDIE model steps, with the following research results: 
(1) Audio Visual Learning Media has an average validity of lesson plans of 3.76 and LKPD of 3.65 in 
the Very Valid category, while the validity for media is 3.78 and material is 3. .74 is in the Very Valid 
category; (2) Audio Visual Learning Media fulfills practicality through a questionnaire response from 
students and educators to Learning Media of 83% and 97.5% in the Very Practical category; (3) Audio 
Visual Learning Media has effective criteria, namely: a) Achievement of classical learning 
completeness increased by 94.28%, b) Achievement of learning objective indicators where the average 
percentage of individual learning completeness was 85.47%, c) Learning time using the same media 
with normal study time. So it is concluded that Audio Visual Learning Media assisted by the CapCut 
Application is suitable for use to improve students' mathematical problem solving abilities. 
 
Keywords: Learning media, CapCut, mathematical problem solving ability
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1. PENDAHULUAN 
Salah satu aspek terpenting dalam 

pembangunan manusia adalah pendidikan. Untuk 
mencapai derajat kemanusiaan sebagai makhluk yang 
berguna, murid dibentuk dan diarahkan melalui praktik 
pengajaran. Dalam pendidikan terdapat dua subyek, 
yaitu seorang murid yang berperan sebagai orang yang 
dididik serta seorang guru sebagai pendidik. 
Pendidikan adalah proses untuk memperoleh 
pengetahuan, proses ini bisa diperoleh dari kegiatan 
pembelajaran. Pendidikan yang baik tidak hanya 
diberikan oleh pendidik, akan tetapi bisa juga berasal 
dari orangtua, masyarakat, dan orang lain (Ertanti et al., 
2019). 

Selama proses pembelajaran, sangat penting 
bagi pendidik untuk menekankan kegembiraan dan 
ketertarikan. Suasana yang bertumpu pada buku akan 
menyebabkan murid mengalami perasaan jenuh, bosan, 
dan gelisah saat belajar. Seorang murid yang belajar 
untuk meningkatkan kemampuannya dalam 
memecahkan masalah matematika lebih cenderung 
bersemangat dan melakukannya dengan tujuan untuk 
membahagiakan dirinya sendiri. Hal ini akan mengarah 
kepada proses pendidikan yang sangat baik (Erwin, 
2018). 

Ada beberapa ulasan di seluruh dunia yang 
digunakan untuk menilai pelatihan, termasuk 
matematika. Banyak survei digunakan untuk menilai 
pendidikan di seluruh dunia (Fatimah & Rinawati, 
2022). Survei ini bertujuan untuk mengetahui posisi 
Indonesia secara global dan mampu bersaing dengan 
negara lain. Indonesia mendapat skor 375 poin dalam 
survei Program for International Student Assessment 
(PISA) 2012 tentang kemampuan matematika murid, 
menempatkannya di urutan ke-64 dari 65 negara. 
Indonesia menempati peringkat 65 dari 72 negara pada 
tahun 2015 dengan skor 386 poin. Sebaliknya, 
Indonesia berada di peringkat 72 dari 78 negara pada 
tahun 2018 dengan skor 379 poin. Hal ini menunjukkan 
bahwa peningkatan tingkat pendidikan di Indonesia, 
khususnya dalam keterampilan matematika, tidak 
banyak berpengaruh (Adilla Nur & Nurhabibah, 2020). 

Mengingat keadaan yang dijelaskan di atas, 
maka perlu untuk meningkatkan proses pendidikan, 
khususnya yang berkaitan dengan kemampuan untuk 
menyelesaikan matematika. Kemampuan untuk 
memecahkan masalah dalam matematika dengan 
menggabungkan konsep dan aturan matematika yang 
belum ditemukan sebelumnya untuk mencapai hasil 
yang diinginkan dan menumbuhkan pemikiran 
matematis dikenal sebagai kemampuan pemecahan 
masalah. Murid awalnya disajikan dengan masalah 
matematika sebagai bagian dari metode pembelajaran. 
Dalam hal ini, pengetahuan yang baru diperoleh dapat 
berkontribusi pada penciptaan kerangka matematika 
untuk kemampuan murid dalam memecahkan masalah 
dengan menggunakan konsep matematika (R. 
Simatupang et al., 2020) 

Untuk mendapatkan gambaran mengenai 
kemampuan pemecahan masalah matematis murid di 

SMP Muhammadiyah 03 Medan, dalam hal ini peneliti 
mencoba untuk memberikan satu soal  dengan skor 
maksimal 12 yang diberi kepada 30 murid berkaitan 
dengan materi himpunan. Setelah itu diambil satu 
jawaban subjek untuk dianalisis pemecahan masalah 
matematisnya. Di mana soal yang diberikan adalah 
sebagai berikut: 

 

 
 

Gambar 1. Soal Tes Pra Penelitian 
 

 Adapun deskripsi kemampuan murid satu kelas 
dalam menyelesaikan pemecahan masalah matematis 
pada tes pra penelitian adalah sebagai berikut. 
 
Tabel 1. Persentase Kemampuan Siswa Melaksanakan 

Pemecahan Masalah pada Tes Pra Penelitian 
 

Indikator Banyak 
Siswa 

Persentase 
Jumlah Siswa 

Memahami Masalah  12 Siswa 40% 
Merencanakan 
Penyelesaian 
Masalah 

0 Siswa 0% 

Melaksanakan 
Rencana 
Penyelesaian 
Masalah 

6 Siswa 20% 

Memeriksa Kembali 
Hasil Penyelesaian    

6 Siswa 20% 

Jumlah SiswaTuntas 6 Siswa 20 % 
 

Terlihat dari respon murid kelas VII SMP 
Muhammadiyah 03 bahwa masih banyak kesalahan 
dalam menyelesaikan soal matematika. Menurut 
tanggapan dari 30 murid tidak ada yang memiliki 
kemampuan sangat tinggi, 0 diantaranya memiliki 
kemampuan tinggi (0%), 6 diantaranya memiliki 
kemampuan sedang (20%), 12 diantaranya memiliki 
kemampuan rendah (40%), dan 12 diantaranya 
memiliki kemampuan sangat baik (20%). rendah. Jika 
ditetapkan murid SMP Muhammadiyah 03 Medan 
memiliki kategori sangat rendah. Peneliti berbicara 
dengan pendidik matematika di SMP Muhammadiyah 
03 Medan setelah mengamati murid melalui pertanyaan 
pra-penelitian. Pendidik matematika di kelas VII 
menghadapi beberapa tantangan, salah satunya ialah 
banyaknya materi yang tercakup dalam waktu yang 
terbatas, sehingga hanya memberikan penjelasan dasar. 
Selain itu, metode pengajaran campuran masih 
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digunakan oleh pendidik hanya untuk beberapa mata 
pelajaran, sedangkan metode pengajaran konvensional 
digunakan oleh sebagian lainnya. Banyak murid yang 
kurang bersemangat dalam mengikuti pembelajaran 
karena media yang digunakan hanya Power Point, 
buku, dan benda-benda disekitarnya. Terlepas dari 
kenyataan bahwa pendidik menggunakan media untuk 
membantu murid mempelajari informasi baru. Akan 
tetapi, media yang digunakan oleh pendidik SMP 
Muhammadiyah 03 tersebut sebenarnya sulit dipahami 
murid dalam waktu singkat, dan sering kali murid 
menjadi bosan. Akibatnya kemampuan murid dalam 
memecahkan masalah matematika tidak maksimal. 

Respon murid terhadap penggunaan media 
pembelajaran berbentuk cetak di SMP Muhammadiyah 
03 adalah murid mengalami kesulitan dalam 
memahami konten pendidikan yang disajikan di media 
cetak. Murid juga berpendapat bahwa menggabungkan 
berbagai kegiatan pembelajaran yang terdapat pada 
media cetak ke dalam proses pembelajaran cukup 
menantang. Media pembelajaran digunakan untuk 
memecahkan masalah matematika dengan cara yang 
mudah diterima murid dan untuk meningkatkan 
semangat belajar murid (Habuke et al., 2022). Selain 
itu, media mungkin dapat membantu 
mentransformasikan informasi abstrak menjadi 
informasi yang lebih konkrit. Ada berbagai macam 
sumber belajar yang dapat dipadukan dengan media 
pembelajaran, diantaranya ialah media pembelajaran 
audio visual. 

Media pembelajaran audio visual ialah sarana 
yang paling tepat dan akurat untuk 
mengkomunikasikan informasi kepada murid dan 
meningkatkan kemampuan pemahaman mereka. 
Karena penggunaan suara, teks, animasi, dan grafik, 
media pembelajaran audio-visual ini akan membantu 
murid lebih memahami konten. Media pendidikan apa 
pun yang menggabungkan konten tertulis dengan 
konten suara dan gambar untuk mengajarkan mata 
pelajaran tertentu disebut sebagai media pembelajaran 
audio visual (Yudianto, 2017). Ketersediaan peralatan 
audio-visual telah meningkat dalam kepraktisan karena 
teknologi audio-visual telah berpindah dari analog ke 
digital. Sebaliknya, pengguna perangkat komputer juga 
dapat mengunggah atau mengunduh rekaman audio 
visual ke situs web yang ada di perangkat komputer. 
Pengguna perangkat komputer dapat mengunduh 
berbagai program informasi dan pengetahuan dari 
berbagai situs online yang tersedia di jaringan). 

Pembuatan media pembelajaran dengan aplikasi 
Android yang prosesnya sederhana, tidak memakan 
banyak waktu, dan menyenangkan serta dapat 
dilakukan untuk meningkatkan minat belajar murid 
sejak dini adalah kelebihan dari aplikasi CapCut. 
CapCut ialah aplikasi pengeditan video seluler yang 
dapat digunakan untuk memodifikasi banyak video, 
gambar, teks, dan lagu untuk meningkatkan minat dan 
relevansinya dengan pesan yang dimaksud sehingga 
aplikasi CapCut dapat mengatasi permasalahan yang 
ada. 

Dengan adanya media pembelajaran audio 
visual ini akan membuat murid menjadi lebih paham 
terhadap materi yang disampaikan dikarenakan adanya 
unsur suara, teks, animasi dan grafik. Keuntungan 
menggunakan media ini antara lain dapat digunakan 
dalam format dan konteks apa pun, yang dapat 
meningkatkan perhatian murid terhadap informasi yang 
diajarkan oleh pendidik. Apabila diterapkan dalam 
proses pembelajaran, murid mampu merangsang 
pikiran, meningkatkan perhatian, dan mau memahami 
serta mempelajari materi dan soal dengan 
menggunakan alat yang sesuai dengan tujuan informasi 
yang diungkapkan (Sohibun & Ade, 2017). Istilah 
media pembelajaran audio visual mengacu pada segala 
bentuk media pendidikan yang menggabungkan konten 
suara dan gambar dengan konten tertulis yang 
dimaksudkan untuk memberikan pengetahuan tentang 
mata pelajaran tertentu (Purwono et al., 2014). 

Oleh karena itu perlunya perencanaan yang 
bagus demi meningkatnya kemampuan pemecahan 
masalah matematis murid sesuai dengan potensi 
mereka masing-masing. Tujuan yang akan dilakukan 
peneliti adalah mengembangkan sebuah media 
pembelajaran audio visual yang difokuskan untuk 
memfasilitasi kemampuan pemecahan masalah 
matematis murid.  Berdasarkan permasalahan yang 
terdapat pada latar belakang di atas, maka peneliti 
membuat sebuah penelitian dengan judul 
“Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual 
Berbantuan Aplikasi CapCut Untuk Meningkatkan 
Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis siswa 
Kelas VII SMP Muhammadiyah 03 Medan” 
 
2. METODE PENELITIAN 

Penelitian dilakukan di SMP Muhammadiyah 
03 yang terletak di Jalan Abdul Hakim No.2 Kel. 
Tanjung Sari, Kecamatan Medan Selayang, Kota 
Medan, Sumatera Utara, 20155. Penelitian akan 
dilaksanakan pada semester II tahun ajaran 2022–2023. 
Murid kelas VII Plus KH.Ibrahim SMP 
Muhammadiyah 03 dijadikan sebagai subjek 
penelitian, adapun pembelajaran audio visual yang 
digunakan dalam berbantuan dengan aplikasi CapCut 
untuk membantu murid menjadi lebih baik dalam 
menyelesaikan masalah matematika berlaku sebagai 
objek dalam penelitian ini. 

Untuk membuat media pembelajaran audio 
visual, penelitian dan pengembangan merupakan jenis 
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini. Jenis 
penelitian yang disebut penelitian dan pengembangan 
digunakan untuk menghasilkan suatu produk 
pendidikan dan pembelajaran (Sugiyono, 2019).  

Penelitian ini menggunakan desain One-Group 
PreTest-PostTest Design. Karena dapat dibandingkan 
dengan keadaan sebelum terapi, metode ini 
memungkinkan pemahaman yang lebih tepat mengenai 
hasil sebelum penggunaan media. Desain yang 
digunakan adalah sebagai berikut: 

 
01 X 02 
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Keterangan: 
𝑂1 : Uji awal (Pre-Test) sebelum diberikan perlakuan 
X : Perlakuan melalui pembelajaran dengan 

menggunakan media audio visual 
𝑂2 :  Uji akhir (Post-Test) setelah diberikan perlakuan 
 
 Uji coba proses pembelajaran dilaksanakan oleh 
peneliti dimana setiap pelaksanaan proses 
pembelajaran dilakukan pengamatan terhadap pengajar 
(peneliti) dalam mengelola aktivitas pembelajaran oleh 
seorang pengamat (pendidik). 
 Instrumen dalam penelitian akan digunakan 
untuk mengukur validitas, kepraktisan, dan keefektifan 
media pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi 
CapCut yang telah dibuat. Instrumen yang digunakan 
dalam penelitian ini adalah lembar validasi RPP, 
lembar validasi dari ahli media dan materi, lembar 
angket respon pendidik dan murid terhadap media 
pembelajaran audio visual yang dikembangkan, dan 
instrumen soal Pre-Test dan Post-Test berdasarkan 
pencapaian kompetensi materi segi empat. Sebagai 
bukti penilaian terhadap produk video pembelajaran 
dengan menggunakan aplikasi CapCut yang telah 
dihasilkan, penelitian dan pengembangan ini 
menggunakan tanda checklist untuk setiap aspek 
dengan kriteria yang ditentukan. 
 Untuk pengembangan media pembelajaran, 
diuji dengan menggunakan angket. Instrumen angket 
tersebut melibatkan beberapa sumber data, antara lain 
ahli materi, ahli media, pendidik, dan murid. Hal ini 
penting untuk memahami kualitas penggunaan dan 
pengembangan media pembelajaran. Selain itu, dengan 
menggunakan metode tes, dapat diketahui tentang 
kemampuan pemecahan masalah matematis murid. 
Murid akan mengikuti tes berdasarkan indikator 
kompetensi materi segiempat yang meliputi soal-soal 
pre-test dan post-test. Hal ini akan membantu 
mengukur seberapa baik penggunaan media 
pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi CapCut 
telah membantu siswa belajar memecahkan masalah 
matematika. 
 Penilaian kevalidan media pembelajaran audio 
visual berbantuan aplikasi CapCut dimaksudkan untuk 
melihat kevalidan media pembelajaran audio visual, 
RPP, LKPD, serta angket respon pendidik dan murid 
menggunakan analisis deskriptif kuantitatif dengan 
menganalisis data kuantitatif yang diperoleh dari hasil 
penelitian (Adriansyah et al., 2021). Adapun kriteria 
penilaian kevalidan adalah sebagai berikut. 
 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Kevalidan 
(Alvionita et al., 2019) 

 
Rentang Nilai Kategori 

x ≥ 3,1 Sangat valid 
3,1 > x ≥ 2,5 Valid 
2,5 > x ≥ 1,9 Kurang valid 

x < 1,9 Sangat kurang valid 

  
 Media pembelajaran audio visual berbantuan 
aplikasi CapCut yang dikembangkan pada penelitian 
ini dikategorikan valid apabila memiliki nilai validitas 
x ≥ 3,1 (dalam kategori valid atau sangat valid). 
Apabila media pembelajaran audio visual berbantuan 
aplikasi CapCut memiliki nilai validitas x < 1,9 maka 
akan dilakukan perbaikan (revisi) oleh peneliti untuk 
kembali diuji validitasnya hingga dapat dikategorikan 
valid atau sangat valid. 
 Setelah melakukan uji coba lapangan dengan 
media pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi 
CapCut maka analisis kepraktisan dapat diuji dengan 
menggunakan respon hasil lembar angket respon 
pendidik dan murid. Penilaian kepraktisan media 
pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi CapCut 
diperoleh melalui skor angket respon pendidik dan 
murid, dimana kriteria penilaian kepraktisan adalah 
sebagai berikut. 
 

Tabel 3. Kriteria Penilaian Kepraktisan 
(Alvionita et al., 2019) 

 
Interval Rata-Rata Skor Kategori 

76% - 100% Sangat Praktis 
51% - 75% Praktis 
26% - 50% Cukup Praktis 
0% - 25% Kurang Praktis 

  
 Media pembelajaran audio visual berbantuan 
aplikasi CapCut yang dikembangkan pada penelitian 
ini dikategorikan   praktis   apabila   memiliki   nilai   
praktikalitas 51% − 100% (dalam kategori praktis atau 
sangat praktis). Apabila media pembelajaran audio 
visual berbantuan aplikasi CapCut memiliki nilai 
praktikalitas 0% − 25% maka akan dilakukan perbaikan 
(revisi) oleh peneliti untuk kembali diuji validitasnya 
hingga dapat dikategorikan praktis atau sangat praktis. 
 Produk media pembelajaran audio visual 
berbantuan aplikasi CapCut dikatakan efektif jika 
memenuhi:  
1. Ketuntasan pembelajaran murid secara klasikal, 

dibuktikan dengan 85% murid yang mengikuti post-
test dengan nilai minimal 75. 

2. Berdasarkan analisis proses jawaban Pre-Test dan 
Post-Test diketahui bahwa jika dibandingkan 
dengan indikator ketuntasan, minimal 65% murid 
mampu memenuhi tujuan pembelajaran yang telah 
ditetapkan. 

3. Jumlah waktu yang digunakan untuk belajar efektif 
atau tidak melebihi waktu yang ditentukan, dan 
murid memberikan respons positif terhadap 
pembelajaran. 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Semua instrumen serta media pembelajaran 
audio visual yang didukung aplikasi CapCut pada 
materi segi empat yang akan digunakan terlebih dahulu 
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dilakukan validasi dalam penelitian ini. Ahli 
matematika memvalidasi komponen pembelajaran 
untuk mendapatkan saran, koreksi, dan kritik yang 
digunakan untuk memperbaiki dan menyempurnakan 
produk yang dihasilkan. Produk yang diperbarui ialah 
komponen pembelajaran yang memenuhi persyaratan 
yang sah. Validator yang terlibat ialah dosen 
pendidikan matematika di Universitas Negeri Medan 
yang sebelumnya memiliki pengalaman bekerja 
sebagai bagian dari tim ahli atau validator dan masih 
aktif mengajar. Berikut hasil validasi yang diperoleh 
dengan menggunakan instrumen tes, media 
pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi CapCut, 
RPP, dan LKPD. 

Penilaian yang dilakukan oleh validator ahli 
terhadap RPP adalah sebagai berikut. 

 
Tabel 4. Hasil Validasi RPP oleh Ahli RPP 

 

Aspek 
Jumlah 

Tiap 
Aspek 

Rata-
Rata 

Kategori 

Identitas 12 4 
Sangat 
valid 

Alokasi waktu 12 4 
Sangat 
valid 

Tujuan 
pembelajaran 

22 3,67 
Sangat 
valid 

Materi ajar 45 3,75 
Sangat 
valid 

Pendekatan dan 
metode 

pembelajaran 
33 3,67 

Sangat 
valid 

Kegiatan 
Pembelajaran 

44 3,67 
Sangat 
valid 

Pemilihan 
sumber belajar 

35 3,89 
Sangat 
valid 

Penilaian hasil 
belajar 

34 3,78 
Sangat 
valid 

  
 Hasil analisis validasi RPP dihitung oleh tiga 

orang pakar pembelajaran matematika (Dosen 
Matematika Unimed) dan memperoleh skor rata-rata x 
≥ 3,1 Artinya RPP yang disusun peneliti masuk dalam 
kategori sangat valid dan layak digunakan. 
 Aspek format, kebahasaan, dan isi seluruhnya 
dievaluasi sebagai bagian dari proses validasi LKPD 
oleh para ahli. Informasi berikut merupakan kajian data 
hasil validasi ahli LKPD. 

Tabel 5. Hasil Validasi LKPD oleh Ahli LKPD 
 

Aspek 
Jumlah 

Tiap 
Aspek 

Rata-
Rata 

Kategori 

Format 56 3,73 
Sangat 
valid 

Bahasa 33 3,67 
Sangat 
valid 

Isi 65 3,61 
Sangat 
valid 

  
 Berdasarkan perhitungan hasil analisis validasi 
LKPD oleh 3 orang ahli pembelajaran matematika 
(Dosen Matematika Unimed) di atas diperoleh skor 
rata-rata x ≥ 3,1 sehingga LKPD yang telah disusun 
peneliti termasuk dalam kategori sangat valid sehingga 
sangat cocok untuk digunakan. 
 Media pembelajaran audio visual berbantuan 
aplikasi CapCut yang dikembangkan harus melalui 
tahap validasi untuk melihat apakah substansinya 
sesuai dengan hasil belajar murid yang diharapkan. 
Validasi media pembelajaran audio visual berbantuan 
aplikasi CapCut terdiri dari validasi materi dan validasi 
media. Validasi pakar media dilakukan oleh Dosen 
Ilmu Komputer Unimed dan Dosen Matematika 
Unimed, sedangkan validasi pakar materi dilakukan 
oleh Dosen Matematika Unimed yang meliputi aspek 
kualitas konten, implementasi dan kebahasaan. Berikut 
analisis data hasil validasi pakar terhadap media pada 
media pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi 
CapCut. 
 Tabel 6 akan memuat analisis data temuan 
validasi media pembelajaran audiovisual berbantuan 
aplikasi CapCut dari tiga ahli media. 
 

Tabel 6. Hasil Validasi Media Pembelajaran Audio 
Visual oleh Ahli Media 

 

Aspek 
Jumlah 

Indikator 
Rata-
Rata 

Kategori 

Gambar 12 4 
Sangat 
valid 

Durasi 10 3,33 
Sangat 
valid 

Kemenarikan 10 3,33 
Sangat 
valid 

Rasa ingin tahu 11 3,67 
Sangat 
valid 

Kemudahan 
penggunaan 

11 3,67 
Sangat 
valid 

Efek 11 3,67 
Sangat 
valid  

Kejelasan suara 12 4 
Sangat 
valid 

Kontras 
background 

11 3,67 
Sangat 
valid 

Jenis huruf 11 3,67 
Sangat 
valid 

Ukuran huruf 12 4 
Sangat 
valid 

Kalimat 12 4 
Sangat 
valid 

Intonasi video 11 3,67 
Sangat 
valid 

Bahasa 12 4 
Sangat 
valid 

Kesesuaian 
materi 

12 4 
Sangat 
valid 

Tata letak 12 4 
Sangat 
valid 
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Tabel 7. Hasil Validasi Media Pembelajaran Audio 
Visual oleh Ahli Materi 

 

Aspek 
Jumlah 

Tiap 
Aspek 

Rata-
Rata 

Kategori 

Isi 44 3,67 
Sangat 
valid 

Keterlaksanaan 35 3,89 
Sangat 
valid 

Kebahasaan 22 3,67 
Sangat 
valid 

  
 Diperoleh skor rata-rata sebesar x ≥ 3,1 untuk 
validasi media dan materi berdasarkan analisis data 
hasil validasi ahli media dan ahli materi pada media 
pembelajaran audio visual berbantuan program CapCut 
yang telah dijelaskan di atas. Media pembelajaran 
audio visual berbantuan aplikasi CapCut dapat 
dikatakan sangat valid dengan kategori sangat layak 
untuk dinilai berdasarkan kedua nilai rata-rata tersebut. 
 Validasi instrumen PreTest dan PostTest 
divalidasi oleh tiga Dosen Matematika Unimed. 
Validasi instrumen tes ini meliputi aspek soal, 
konstruksi, dan bahasa. Melalui analisis data hasil 
validasi instrumen tes kemampuan awal (Pre-Test) oleh 
3 orang ahli, diperoleh rata-rata nilai untuk soal nomor 
1 sampai dengan soal nomor 4 berturut-turut ialah 3,38, 
3,38, 3,33, dan 3,33, sedangkan data hasil validasi 
instrumen tes kemampuan akhir (Post-Test) oleh 3 
orang ahli, diperoleh rata-rata nilai untuk soal nomor 1 
sampai dengan soal nomor 4 berturut-turut ialah 3,33, 
3,33, 3,23, dan 3,38. Berdasarkan rata-rata nilai yang 
diperoleh, maka keempat soal Pre-Test dan Post-Test 
dinyatakan valid dengan kategori sangat layak. 
 Keterbacaan instrumen tes dan media 
pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi CapCut 
akan dievaluasi terlebih dahulu melalui uji keterbacaan, 
kemudian keduanya akan digunakan dalam uji coba 
lapangan dengan RPP untuk mengetahui kelayakan dan 
kepraktisan serta efektivitas dalam sebuah pelaksanaan 
proses pembelajaran. 
 Tahap uji keterbacaan ini bertujuan untuk 
memperbaiki instrumen tes dan media pembelajaran 
audio visual berbantuan aplikasi CapCut jika terdapat 
kesalahan dalam penggunaan bahasa, kesulitan murid 
dalam memahami perangkat yang dikembangkan, dan 
menemukan hal lain berupa kritik dan saran sebagai 
masukan untuk penyempurnaan hasil revisi (Sohibun & 
Ade, 2017). Uji keterbacaan dilakukan pada 5 murid 
secara acak pada kelas VII SMP Muhammadiyah 03 
Medan yang digabung dari berbagai tingkat 
kemampuan memahami materi. Jika ada pertanyaan 
atau petunjuk yang tidak dimengerti murid, murid akan 

dimintai masukan sebagai perbaikan. Minat murid 
dalam melaksanakan uji keterbacaan juga dapat dilihat 
melalui respon yang diberikan. Hasil yang diperoleh 
peneliti melalui tes keterbacaan murid terhadap 
instrumen tes dan media pembelajaran audio visual 
berbantuan aplikasi CapCut menunjukkan bahwa 
kedua alat yang dikembangkan sebagian besar terbaca 
dan mudah dipahami. Hanya saja, ada beberapa bagian 
yang perlu direvisi dalam media pembelajaran audio 
visual berbantuan aplikasi CapCut. Setelah melakukan 
perbaikan berdasarkan saran-saran yang diberikan oleh 
murid pada tahap uji keterbacaan maka siap untuk 
dilakukan uji coba lapangan. 
 Kepraktisan parameter untuk mengetahui 
praktikalitas perangkat pembelajaran dapat diperoleh 
dari penilaian aspek penggunaan oleh murid dan 
pendidik (Apriani, 2019). Maka penelitian ini 
menganalisis kepraktisan melalui penilaian hasil 
angket respon murid dan pendidik SMP 
Muhammadiyah 03 Medan atas media pembelajaran 
audio visual berbantuan aplikasi CapCut apakah  
berada pada kategori praktis atau sangat praktis. Tabel 
8 menyajikan temuan analisis data respon murid dan 
pendidik terhadap penggunaan sumber belajar audio 
visual berbantuan aplikasi CapCut dalam 
melaksanakan pembelajaran. 
 

Tabel 8. Hasil Kepraktisan berdasarkan Angket 
Respon Murid dan Pendidik 

 
 Jumlah % Kepraktisan Kategori 

Murid 35 83% 
Sangat 
praktis 

Pendidik 1 97,05% 
Sangat 
praktis 

  
 Hasil analisis angket respon murid dan pendidik 
terhadap nilai kepraktisan penggunaan media 
pembelajaran audio visual berbantuan aplikasi CapCut 
diperoleh persentase 83% dan 97,05%. Hal ini 
menunjukkan bahwa media pembelajaran audio visual 
berbantuan aplikasi CapCut yang dibuat mendapat 
respon baik dari pendidik pada kategori sangat praktis 
 Faisal (2018) keberhasilan keefektifan diukur 
dari seberapa baik intervensi yang ditawarkan selaras 
dengan hasil yang diinginkan dalam hal pengalaman 
dan hasil pembelajaran. Derajat antusiasme murid 
terhadap program pembelajaran memberikan gambaran 
efektivitas sumber pengajaran yang dilakukan oleh 
pendidik kepada murid di dalam proses pengajaran di 
kelas (Mardewanti, 2017). 
 Media pembelajaran audio visual berbantuan 
aplikasi CapCut yang dikembangkan akan layak untuk 
digunakan dalam pelaksanaan proses pembelajaran 
kbususnya pada materi segi empat apabila memenuhi 
kriteria keefektifan. Media pembelajaran audio visual 
berbantuan aplikasi CapCut dikatakan efektif ditinjau 
dari:  
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1. Ketuntasan pembelajaran murid secara klasikal, 
dibuktikan dengan 85% murid yang mengikuti post-
test dengan nilai minimal 75. 

Adapun persentase ketuntasan pembelajaran 
murid secara klasikal dalam pemecahan masalah adalah 
sebegai berikut. 

 
Tabel 9. Persentase Ketuntasan pembelajaran 

murid secara klasikal 
 

Keterangan 
Pre-Test Post-Test 

Jlh 
Siswa 

% Jlh 
Siswa 

% 

Tuntas 2 5,72% 33 94,28% 
Tidak 
Tuntas 

33 94,28% 2 5,72% 

Jumlah 35 100% 35 100% 
  
 Temuan tes kemampuan awal (Pre-Test) pada 
percobaan lapangan menunjukkan bahwa dua murid 
(5,72%) yang tuntas atau melebihi nilai KKM yaitu 75, 
sedangkan sisanya 33 murid (94,28%) tidak tuntas atau 
tidak melebihi nilai 75. Sedangkan hasil tes 
kemampuan akhir (Post-Test) menunjukkan bahwa 
terjadi peningkatan yaitu 33 orang murid (94,28%) 
memperoleh nilai yang mencapai atau melampaui 
KKM, sedangkan 2 orang murid (5,72%) lainnya 
dinyatakan tidak tuntas atau tidak melampaui nilai 75. 
Dikarenakan jumlah murid yang memperoleh nilai ≥ 75 
di dalam kelas sebanyak ≥ 85% dari keseluruhan murid, 
maka kelas VII Plus KH.Ibrahim SMP Muhammadiyah 
03 mencapai ketuntasan belajar secara klasikal. 
2. Berdasarkan analisis proses jawaban Pre-Test dan 

Post-Test diketahui bahwa jika dibandingkan 
dengan indikator ketuntasan, minimal 65% murid 
mampu memenuhi tujuan pembelajaran yang telah 
ditetapkan. 

Adapun pencapaian indikator uji coba lapangan 
ditunjukkan pada tabel 10 berikut. 

 
Tabel 10. Persentase Ketuntasan Indikator  

 

Indika- 
Tor 

Pre-Test Post-Test 
% Ketera

-ngan 
% Ketera-

ngan 

1 55,24% 
Belum 

tercapai 
95,23% Tercapai 

2 37,14% 
Belum 

tercapai 
78,10% Tercapai 

3 37,15% 
Belum 

tercapai 
86,67% Tercapai 

4 20,95% 
Belum 

tercapai 
79,04% Tercapai 

 
Untuk setiap indikator/tujuan pembelajaran 

yang dicapai oleh 65% murid, acuannya minimal 75%. 
Mengingat persyaratan pencapaian indikasi tahap uji 
coba lapangan, diperoleh ketercapaian indikator 1 yaitu 
kemampuan memecahkan masalah sebesar 55,24% 

pada Pre-Test dan 95,23% pada Post-Test. 
Ketercapaian indikator 2 yaitu kemampuan 
merencanakan penyelesaian masalah sebesar 37,14% 
pada Pre-Test dan 78,10% pada Post-Test. 
Ketercapaian indikator 3 yaitu kemampuan 
melaksanakan rencana penyelesaian masalah sebesar 
37,15% pada Pre-Test dan 86,67% pada Post-Test. 
Ketercapaian indikator 4 yaitu kemampuan memeriksa 
kembali hasil penyelesaian sebesar 20,95% pada Pre-
Test dan 79,04% pada Post-Test.  

Berdasarkan hasil post-test, lebih dari 65% 
murid mampu memperoleh nilai minimal 75 pada 
setiap indikator kemampuan pemecahan masalah 
matematis. Oleh karena itu, dapat dikatakan Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi 
CapCut telah memenuhi kriteria kemanjuran, yaitu 
berdasarkan tercapainya ketuntasan pembelajaran. 
3. Jumlah waktu yang digunakan untuk belajar efektif 

atau tidak melebihi waktu yang ditentukan, dan 
murid memberikan respons positif terhadap 
pembelajaran. 

Hasil pencapaian waktu pembelajaran tatap 
muka (offline) dengan menggunakan Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi 
CapCut di SMP Muhammadiyah 03 Medan pada tahap 
uji coba lapangan adalah dua kali pertemuan (4JP x 40) 
menit. Tidak terdapat perbedaan yang signifikan 
pencapaian waktu pelaksanaan proses pembelajaran 
matematika dibandingkan dengan waktu pembelajaran 
biasa tanpa menggunakan Media Pembelajaran Audio 
Visual berbantuan Aplikasi CapCut khususnya pada 
materi segi empat. 

Peningkatan kemampuan pemecahan masalah 
matematis murid setelah menggunakan Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi 
CapCut dapat dilihat dari gambar 2 berikut ini. 
 

 
Gambar 2. Diagram Nilai Rata-Rata Pemecahan 

Masalah Matematis 
 Rata-rata nilai hasil uji coba lapangan dari tes 
kemampuan awal (Pre-Test) hingga tes kemampuan 
akhir (Post-Test) yaitu sebesar 47,85, terlihat pada 
gambar di atas seiring dengan peningkatan kemampuan 
pemecahan masalah soal-soal matematika. Seperti 
terlihat pada Gambar 3 dibawah ini, masing-masing 
indikator mengalami peningkatan yaitu sebagai berikut. 
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Gambar 3. Diagram Nilai Rata-Rata Pemecahan 
Masalah Matematis 

 
Temuan Pre-Test dan Post-Test pada masing-

masing indikator pada Gambar 3 di atas menunjukkan 
adanya peningkatan kemampuan pemecahan masalah 
matematis murid. Indikator pertama, yaitu kemampuan 
memahami kesulitan, mengalami peningkatan sebesar 
39,33%, pada indikator kedua yaitu kemampuan 
merencanakan penyelesaian masalah diperoleh 
peningkatan sebesar 40,96%, pada indikator ketiga 
yaitu melaksanakan rencana penyelesaian masalah 
diperoleh peningkatan sebesar 49,52%, sedangkan 
pada indikator yang keempat memeriksa kembali hasil 
penyelesaian diperoleh peningkatan sebesar 58,09%. 
 Analisis Gain juga mengungkapkan bagaimana 
meningkatkan kapasitas murid dalam memecahkan 
masalah-masalah dalam matematika melalui hasil Pre-
Test dan Post-Test. Tabel 11 berikut ini menunjukkan 
bagaimana kecakapan murid dalam memecahkan 
masalah-masalah matematika yang mengalami 
peningkatan. 

 
Tabel 11. Perolehan Uji Coba Lapangan Gain 

Peningkatan Kemampuan Murid dalam Memecahkan 
Masalah Matematika. 

Gain Kategori 
Jlh 

Siswa 
% 

Rata-
Rata 
Gain 

g > 0,7 Tinggi 24 68,57% 
0,75
% 

0,3 ≤ g ≤ 0,7 Sedang 11 31,43% 
g ≤ 0,3 Rendah 0 0% 

Jumlah 35 100% 
 Berdasarkan diagram di atas, 68,57% murid 
mengalami peningkatan yang tinggi dalam kemampuan 
memecahkan masalah matematika, sedangkan 31,43% 
mengalami peningkatan yang sedang setelah 
pembelajaran dengan bantuan Media Pembelajaran 
Audio Visual berbantuan Aplikasi CapCut. Karakter 
media pembelajaran audio visual yang sangat 
menekankan pada indera penglihatan dan pendengaran 
pada saat pembelajaran tentu mempunyai dampak 
terhadap pertumbuhan tersebut. Selain itu, 
pengintegrasian media pembelajaran audio visual di 
dalam kelas membantu meningkatkan aktivitas belajar 

murid karena mereka lebih mampu mengasimilasi 
pengetahuan karena menggunakan banyak indra. 
 
4. KESIMPULAN 
 Berdasarkan hasil analisis data dan 
pembahasan penelitian, Media Pembelajaran Audio 
Visual berbantuan Aplikasi CapCut layak digunakan 
ditinjau dari validitas, kepraktisan, dan keefektifan 
pada murid kelas VII, seperti berikut ini. 
1. Hasil bantuan aplikasi CapCut dalam pembuatan 

media pembelajaran audio visual telah dipastikan 
valid oleh validator ahli dan praktisi. Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi 
CapCut secara pasti mendapat kategori “Sangat 
Valid” oleh validator dengan skor rata-rata 3,78 
pada kevalidan media dan 3,74 pada kevalidan 
materi dengan kategori “Sangat Valid” secara 
keseluruhan.  

2.  Hasil bantuan aplikasi CapCut dalam pembuatan 
media pembelajaran audio visual dinilai praktis 
oleh para ahli dan praktisi. Penilaian ahli-ahli 
tersebut secara konsisten mengkategorikan Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Apikasi 
CapCut “Sangat Praktis” melalui hasil angket 
respon murid dan angket respon pendidik dengan 
perolehan nilai kepraktisan sebesar 83%, dan 
97,05% (kategori sangat praktis). Rata-rata skor 
tersebut memperoleh justifikasi kepraktisan Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi 
CapCut dengan tidak memerlukan perbaikan atau 
dinilai telah terlaksana seluruhnya. 

3. Proses jawaban murid setelah menggunakan Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi 
CapCut memiliki peningkatan kemampuan 
pemecahan masalah matematis yang lebih baik 
dalam menyelesaikan masalah yang berkaitan 
dengan segi empat sehingga dikategorikan efektif. 
Hal ini dilihat dari: a) Ketuntasan pembelajaran 
murid secara klasikal mengalami peningkatan 
sebesar 94,28% murid yang mengikuti 
pembelajaran mencapai nilai ≥ 75, b) Mampu 
memenuhi tujuan pembelajaran yang telah 
ditetapkan dimana rata-rata persentase ketuntasan 
belajar individual sebesar 85,47%, dan c) Jumlah 
waktu yang digunakan untuk belajar efektif atau 
tidak melebihi waktu yang ditentukan, serta 83% 
dari total seluruh murid merespon positif Media 
Pembelajaran Audio Visual berbantuan Aplikasi 
CapCut. Secara keseluruhan, rata-rata pengukuran 
aktivitas, respon, dan skor tes kemampuan 
menyatakan Media Pembelajaran Audio Visual 
berbantuan Aplikasi CapCut “Sangat Efektif”  

4. Peningkatan Kemampuan murid kelas VII SMP 
Muhammadiyah 03 dalam menyelesaikan masalah 
matematika melalui Uji Coba lapangan 
menunjukkan adanya peningkatan kemampuan 
dalam menyelesaikan masalah matematika, yang 
diukur dari perubahan setiap indikator dari tes 
kemampuan awal (Pre-Test) menjadi tes 
kemampuan akhir (Post-Test) yang mengalami 
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perubahan sebesar 47,85. Peningkatannya adalah 
sebagai berikut: indikator 1 meningkat sebesar 
39,33%, indikator 2 sebesar 40,96%, indikator 3 
sebesar 49,52%, dan indikator 4 sebesar 58,09%. 
Selanjutnya rata-rata nilai N-gain yang termasuk 
dalam kelompok tinggi berdasarkan nilai N-gain 
diperoleh sebesar 0,75%. 
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